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บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย  อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

 
 การวิจัยเรื่องการพัฒนาส่ือมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุน เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิดวย

เทคนิคการเช่ือมโยงจากรูปภาพ  ช้ันมัธยมศึกษาป ท่ี  4  โรงเรียนพระหฤทัยคอนแวนต   
กรุงเทพมหานคร เปนการวิจัยและพัฒนา (research and development) โดยมีวัตถุประสงค คือ (1) 
เพ่ือพัฒนาส่ือมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุน เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการเช่ือมโยงจาก
รูปภาพ  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  ท่ีมีคุณภาพในระดับดีมากในดาน (1.1) ดานเนื้อหา 
(1.2) ดานเทคโนโลยี (2) เพ่ือพัฒนาส่ือมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุน เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิดวย
เทคนิคการเช่ือมโยงจากรูปภาพ  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ
มาตรฐาน 80/80  (3) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาญี่ปุน  เรื่อง  การเรียน
ตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการเช่ือมโยงจากรูปภาพ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  ท่ีเรียนรู
โดยใชส่ือมัลติมี เดียกับการเรียนรูแบบปกติ  ซ่ึงผูวิจัยไดทําการเก็บขอมูลจากนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนพระหฤทัยคอนแวนต   กรุงเทพมหานคร เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ 
คือ ส่ือมัลติมีเดียฯ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  และแบบประเมินส่ือมัลติมีเดีย  
วิเคราะหขอมูลดวยการหาคาเฉล่ีย คาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน  คาประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดียฯ  
และการทดสอบคาที  นํามาวิเคราะหโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูปสามารถสรุป
ผลการวิจัย  อภิปรายและขอเสนอแนะไวดังนี้ 
 
สรุปผลการวิจัย 
  
 การพัฒนาส่ือมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุน เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการ
เช่ือมโยงจากรูปภาพ  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนพระหฤทัยคอนแวนต  กรุงเทพมหานคร สรุป
ผลได ดังนี้ 
 1.   ส่ือมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุน เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการเช่ือมโยงจาก
รูปภาพ  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  มีคุณภาพในระดับดีมากท้ังในดานเนื้อหาและ
เทคโนโลยี 



มห
าวิท

ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
ธน
บุร
ี

122 
 

 2.   ส่ือมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุน เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการเช่ือมโยงจาก
รูปภาพ  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีผูวิจัยสรางขึ้นใหมีประสิทธิภาพเทากับ 94.07/93.29 ซ่ึงสูงกวา
เกณฑมาตรฐาน 80/80  
 3.   คะแนนเฉล่ียของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเรียนรูโดยใชส่ือมัลติมีเดีย เรื่อง การเรียน
ตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการเช่ือมโยงจากรูปภาพ  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 สูงกวาการจัดการเรียนรู
แบบปกติ 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 
 จากการพัฒนาส่ือมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุน เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการ
เช่ือมโยงจากรูปภาพ  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนพระหฤทัยคอนแวนต  กรุงเทพมหานคร  ผล
การศึกษาพบวา  มีประเด็นท่ีนาสนใจและนําเอามาอภิปรายผล ดังนี้ 
 1.   ความเหมาะสมดานเนื้อหาและเทคโนโลยีโดยรวมอยูในระดับดีมาก  อาจเนื่องมาจาก
ผูวิจัยไดทําการศึกษาคนควาถึงเนื้อหาและเทคโนโลยีท่ีจะใชเปนอยางดีกอนท่ีจะนํามาสรางส่ือ
มัลติมีเดีย  นอกจากนี้แบบประเมินดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีท่ีพัฒนาขึ้นมานั้นไดผานการ
ประเมินจากผูเช่ียวชาญทางดานเนื้อหา 3 คนและดานเทคโนโลยี 3 คน  ซ่ึงไดปรับปรุงแกไขตาม
ขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญใหดียิ่งขึ้นกอนจะนําเอามาใชจริงจึงทําใหส่ือมัลติมีเดีย เรื่อง การเรียน
ตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการเช่ือมโยงจากรูปภาพสามารถนําเอามาใชในการจัดการเรียนการสอน
ไดอยางเหมาะสม 

 2.   จากผลการหาประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุน เรื่อง การเรียนตัวอักษร
คันจิดวยเทคนิคการเช่ือมโยงจากรูปภาพ  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 พบวา  ประสิทธิภาพของส่ือ
มัลติมีเดียท่ีทําการทดลองกับกลุมทดลองมีคาเทากับ 94.07/93.29  ซ่ึงมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 
80/80 อาจมาจากสาเหตุ ดังตอนี้  
  2.1   ขั้นตอนการสรางส่ือมัลติมีเดีย  ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสาร  ตําราและ
งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการหาประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดีย  ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีท่ีใชในการ
สรางส่ือมัลติมีเดียรวมถึงเกณฑในการประเมินส่ือมัลติมีเดีย 

  2.2   ไดรับคําแนะนําอยูตลอดเวลาในขณะสรางส่ือมัลติมีเดียจากอาจารยท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธดานคอมพิวเตอร 
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  2.3   ในขั้นตอนของการสรางและพัฒนาส่ือมัลติมีเดียมีการสอบถามความคิดเห็น
ของผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 และ 6 อยูตลอดเวลาถึงความชอบในดานตางๆ เชน สี  เอฟเฟค 
เสียงเพลง  รูปภาพท่ีใชประกอบ ฯลฯ  เปนตน  

  2.4   มีการประเมินจากผูเช่ียวชาญท่ีเกี่ยวของทางดานเนื้อหาวิชาภาษาญี่ปุน เรื่อง
การเรียนตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการเช่ือมโยงจากรูปภาพ  ไดแก  นางภารดี  อึงขจรกุล ผูสอนวิชา
ภาษาญี่ปุนท่ีโรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาและนางไพลิน  เจริญผล  อาจารยพิเศษผูสอนวิชาภาษาญี่ปุน
ท่ีโรงเรียนราชินีบนไดใหคําแนะนําเรื่องการสรางแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และMiss 
Narumoto  Yoko  อาจารยพิเศษผูสอนวิชาภาษาญี่ปุนท่ีโรงเรียนพระหฤทัยคอนแวนตไดให
คําแนะนําเรื่องการสรางแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและชวยปรับปรุงแบบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรวมท้ังเปนผูใหเสียงอานในส่ือมัลติมีเดียท่ีผูวิจัยสรางขึ้น  และผูเช่ียวชาญท่ีเกี่ยวของ
ทางดานเทคโนโลยี  นายวุฒิชาติ  จิรเดชกําจร  หัวหนากลุมสาระวิชาคอมพิวเตอรกลุมสาระการ
เรียนรูการงานและเทคโนโลยี   โรงเรียนมัธยมวัดสิงหไดใหความสําคัญในการตรวจความสมบูรณ
ของส่ือมัลติมีเดีย  นางสาวอารีรัตน  เกตุแกว  หัวหนาฝายเทคโนโลยีสารสนเทศโรงเรียนพระ
หฤทัยคอนแวนตไดใหคําแนะนําเกี่ยวกับเสียงประกอบ  เพลงประกอบ  การออกแบบหนาจอ
รวมท้ังช้ีแนะจุดท่ียังบกพรองของส่ือมัลติมีเดีย  นายวรุตม  วรุตมะ    ผูสอนท่ีโรงเรียนสวนกุหลาบ
วิทยาลัยไดใหคําแนะนําเรื่องของเสียงเพลงประกอบท่ีใชในส่ือมัลติมีเดียท่ีสรางขึ้นมา  ส่ือ
มัลติมีเดีย  วิชาภาษาญี่ปุน  เรื่องการเรียนตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการเช่ือมโยงจากรูปภาพได
พัฒนาตามขั้นตอนของการสรางส่ือมัลติมีเดียอยางเปนระบบ  โดยประยุกตตามหลักทฤษฎีของการ
ออกแบบส่ือมัลติมีเดีย  ผูวิจัยไดสรางส่ือมัลติมีเดียตามขั้นตอนการเรียนอักษรคันจิตามหนังสือ
แบบเรียน Akiko to tomodachi บทท่ี 2 ถึงบทท่ี 6 ของเลมท่ี 1 และ 2 สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 4 ในเรื่องตัวอักษรคันจิ โดยแบงตามเนื้อหาในหนังสือเรียนออกเปน 5 หนวย คือ 
หนวยท่ี 1 เรื่อง การแนะนํา  หนวยท่ี 2 เรื่อง พาชมโรงเรียน  หนวยท่ี 3 เรื่อง กิจกรรมในโรงเรียน  
หนวยท่ี 4 เรื่อง การเดินทางไปโรงเรียนและหนวยท่ี 5 เรื่อง ชีวิตประจําวัน  หลังจากนั้นไดเขียน
สตอรี่บอรด (story board) และดําเนินการพัฒนาตามขั้นตอนซ่ึงสอดคลองกับเกณฑการหา
ประสิทธิภาพของชัยยงค  พรหมวงศ (2532, หนา 496 - 497) และ ฉลองชัย  สุรวัฒนบูรณ ( 2528, 
หนา 213 -215)  คือ ทําทดลองกับผูเรียนแบบเดี่ยว คือ ทดลองกับผูเรียน 3 คน ซ่ึงผลท่ีไดยังไมผาน
เกณฑมาตรฐาน 80/80  ผูวิจัยไดปรับปรุงดังนี้ คือ แกไขเสียงพูดบางเสียงท่ีไดยินไมชัดเจน  
ปรับปรุงสีของพ้ืนหลัง  สีของปุมและแกไขภาพบางภาพท่ีส่ือความหมายไดไมดี  ในการทดลอง
ครั้งท่ี 2 เปนการทดลองกับผูเรียนแบบกลุม  จํานวน 9 คน  ผลท่ีไดยังผานเกณฑมาตรฐาน 80/80  
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ผูวิจัยไดปรับปรุงดังนี้ คือ เปล่ียนฟอนตตัวอักษรภาษาญี่ปุนเพ่ือใหอานไดงายขึ้น  การทดลองครั้งท่ี 
3 เปนการทดลองกับผูเรียนเปนกลุม  จํานวน 28 คน  ผลท่ีไดยังผานเกณฑมาตรฐาน 80/80  ผูวิจัย
ไดปรับปรุงดังนี้ คือ ปรับปรุงแกไขรูปภาพประกอบเพ่ือใหเขาใจไดดีขึ้นและบันทึกเสียงพูดใหม
ท้ังหมด   
  2.5   ประสิทธิภาพของการเรียนรูรายบทเรียน (E1) มีคาเทากับ 94.07  ประสิทธิภาพ
ของการเรียนรูรายบทเรียน (E2) มีคาเทากับ 93.29  อาจเนื่องมาจากส่ือมัลติมีเดียสามารถแสดงภาพ
ท่ีนารัก สดใสและมีความหมายสอดคลองกับตัวอักษรคันจิท่ีเรียนทําใหผูเรียนสามารถจดจํา
ตัวอักษรคันจิไดดียิ่งขึ้น  เสียงบรรยายท่ีใชเปนเสียงของชาวญี่ปุนซ่ึงเปนเจาของภาษาจึงทําใหเสียง
ท่ีไดยินเปนเสียงท่ีออกเสียงอยางถูกตองและยังนาสนใจอีกดวย   นอกจากนี้เพลงประกอบซ่ึงมี
ความสัมพันธและสอดคลองกับการนําเสนอเนื้อหาทําใหผูเรียนเกิดความเขาใจและเรียนรูไดงายขึ้น 

  2.6   กลุมตัวอยางท่ีทําการทดสอบเปนผูเรียนจากโรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาซ่ึงเปน
โรงเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายช้ันนําของประเทศไทย  ผูเรียนสวนมากมีความสามารถในการเรียน
ภาษาญี่ปุนสูงมาก 
 3.   คะแนนเฉล่ียของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีจัดการเรียนรูโดยใชส่ือมัลติมีเดียวิชา
ภาษาญี่ปุน เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการเช่ือมโยงจากรูปภาพ  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 
สูงกวาคะแนนเฉล่ียของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีจัดการเรียนรูดวยวิธีการสอนแบบปกติ  ซ่ึง
เปนไปตามสมมติฐานเนื่องมาจากส่ือมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุน เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิดวย
เทคนิคการเช่ือมโยงจากรูปภาพท่ีพัฒนาขึ้นมามีความสอดคลองและสัมพันธกันอยางเปนระบบ
ระหวางเนื้อหากับเทคโนโลยีการผลิตส่ือท่ีประกอบไปดวย ภาพ สี เสียงและแสง ทําใหกระตุน
ผูเรียนใหเกิดความอยากเรียนรู  สรางความรูความเขาใจ  ความจําตอบทเรียนไดงายขึ้น  เกิด
ความคิดสรางสรรค  เกิดมโนทัศนไดงายและยังสามารถสรางความคิดรวบยอดใหแกผูเรียน 
 

ขอเสนอแนะ 
  
 จากผลของการศึกษาคนควาในครั้งนี้  ผูวิจัยมีขอเสนอแนะท่ีอาจเปนประโยชนในการ
จัดการเรียนการสอน  การทําผลงานทางวิชาการหรือการศึกษางานวิจัยตอไป  ดังนี้ 
 1.   ขอเสนอแนะที่เกี่ยวของกับส่ือมัลติมีเดีย 

  1.1   ส่ือมัลติมีเดียหากนําไปใชกับโรงเรียนท่ีอยูหางไกลอาจจะไมสะดวกเพราะ
อุปกรณตางๆท่ีใชกับส่ือมัลติมีเดียมีราคาคอนขางแพง  ประสิทธิภาพของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีใช
อาจไมรองรับ 
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  1.2   ไมควรสรางส่ือมัลติมีเดียท่ีมีขนาดใหญมากๆ เพราะจะทําใหแสดงผลไดชา
และเครื่องคอมพิวเตอรท่ีใชจะตองทํางานหนักมาก 

  1.3   การสรางส่ือมัลติมีเดียเพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพ  ผูสรางตองมีความรูและความ
ชํานาญในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีจะใชเปนอยางดี 
  1.4   หากผูสอนหรือผูใชส่ือมัลติมีเดียไมใชผูสรางส่ือมัลติมีเดีย  การปรับปรุง  
แกไขโปรแกรมจะทําไดยาก 

  1.5   การออกแบบส่ือมัลติมีเดียควรมีการวางแผนเปนขั้นตอนเพ่ือใหไดส่ือท่ีมี
คุณภาพ 

  1.6   การสรางส่ือมัลติมีเดียดวยโปรแกรมใดๆควรคํานึงถึงขอจํากัดในการสรางของ
แตละโปรแกรม เชน ปญหาเรื่องการแสดงภาษา  เปนตน 

  1.7   โปรแกรม Adobe Flash CS6 รองรับไฟลเสียงเฉพาะ .WAV .MP3  
 2.   ขอเสนอแนะที่เกี่ยวของกับผลการวิจัย 

  2.1   การเรียนดวยส่ือมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุน เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิดวย
เทคนิคการเช่ือมโยงจากรูปภาพท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 จะชวยประหยัดเวลาในการ
จัดการเรียนรู  อีกท้ังยังชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามศักยภาพของตนเองโดยไมจํากัดสถานท่ี
เรียน 

  2.2   ส่ือมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุน เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการ
เช่ือมโยงจากรูปภาพเปนส่ือท่ีประกอบไปดวย ภาพ สี เสียงและแสง  ดังนั้นผูสรางควรมีความ
ชํานาญในโปรแกรมท่ีจะใชเปนอยางดีโดยคํานึงถึงความเหมาะสมของเนื้อหาและความทันสมัย 

  2.3   ขนาดของไฟลท่ีจะใชสรางบทเรียนในแตละบทไมควรมีขนาดใหญจนเกินไป
เพราะจะทําใหผูเรียนตองคอยขอมูลหรือรูปภาพนานซ่ึงจะทําใหความสนใจลดลง 

  2.4   ผูเรียนควรมีความรูพ้ืนฐานทางคอมพิวเตอรเบ้ืองตน 

  2.5   ผูสอนควรสงเสริมใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  คอยแนะนํา  ดูแล
ชวยเหลือและใหกําลังใจแกผูเรียน  อาจจะจัดสถานท่ีและอุปกรณตางๆใหกับผูเรียนมาศึกษาใน
เวลาวางเพ่ือชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจในบทเรียนและมีอิสระในเวลาเรียนมากขึ้น  นอกจากนี้ยัง
เปนการชวยเหลือนักเรียนท่ีเรียนชาหรือขาดเรียนใหสามารถเรียนทันตามเพ่ือนได 
  2.6   สามารถใชในการสอนเสริมกับผูเรียนท่ีเรียนชาเพ่ือเพ่ิมประสิทธิผลในการ
จัดการเรียนการสอนใหสูงขึ้น 

 3.   ขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยคร้ังตอไป 

  ดานประสิทธิภาพ 



มห
าวิท

ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
ธน
บุร
ี

126 
 

  3.1   ควรมีการศึกษาวิจัยวาการเรียนรูแบบเช่ือมโยงโดยการใหส่ิงเราท่ีมีเง่ือนไข
(ตัวอักษรคันจิ) กอนส่ิงเราท่ีไมมีเง่ือนไข (รูปภาพ) กับการใหส่ิงเราท่ีไมมีเง่ือนไข (รูปภาพ)กอนส่ิง
เราท่ีมีเง่ือนไข (ตัวอักษรคันจิ) วาแบบใดจะใหผลการเรียนรูแบบเช่ือมโยงท่ีดีกวากัน 

  3.2   การเลือกใชภาพกับอักษรคันจิควรศึกษาถึงตนกําเนิดของอักษรคันจิวาอักษร
คันจิตัวนั้นมีท่ีมาอยางไรกอนเลือกมาใช 
  3.3   รูปภาพท่ีนํามาใชประกอบในส่ือมัลติมีเดีย เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิดวย
เทคนิคการเช่ือมโยงจากรูปภาพนั้น รูปภาพบางรูปแมจะถูกตองตามความหมายเดิมแตไมสามารถ
ทําใหผูเรียนจดจําตัวอักษรไดอาจเปนเพราะความแตกตางทางดานวัฒนธรรมและกรอบแนวคิด  
ดังนั้นจึงควรตองปรับปรุงแกไขเพ่ือทําใหผูเรียนจดจําตัวอักษรคันจิได  

  3.4   ควรมีการศึกษาวิจัยเทคนิคการเรียนการสอนวิชาภาษาญี่ปุน เรื่อง การเรียน
ตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคอ่ืนๆ เพ่ือทําใหเกิดความหลากหลายและเปนการกระตุนความสนใจของ
ผูเรียนอีกท้ังยังเปนการเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดอีกทางหนึ่ง 

  3.5   ควรมีการศึกษาวิจัยถึงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใชรูปแบบการจัดการ
เรียนการสอนแบบประสม เชน ใชส่ือมัลติมีเดียรวมกับวิธีการสอนแบบอ่ืนๆ  เปนตน  เพ่ือให
ผูเรียนสามารถประยุกตองคความรูตางๆแลวนํามาสรางเปนองคความรูของตนไดดียิ่งขึ้น   

  3.6  ควรมีการศึกษาวิจัยเปรียบเทียบถึงประสิทธิภาพของส่ือมัลติมี เดียกับ
ส่ือคอมพิวเตอรอ่ืนๆ เพ่ือเปนการสรางทางเลือกท่ีดีท่ีสุดในการผลิตส่ือการสอน 

  3.7  ควรมีการศึกษาวิจัยการใชส่ือมัลติมีเดียหรือส่ือคอมพิวเตอรอ่ืนๆในวิชา 
ภาษาญี่ปุน เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิกับผูเรียนในช้ันอ่ืนๆตอไป 

  3.8   ควรมีการศึกษาวิจัยถึงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากส่ือมัลติ มีเดียหรือ
ส่ือคอมพิวเตอรอ่ืนๆในเนื้อหารายวิชาอ่ืนๆ เพ่ือเปนแนวทางในการจัดการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ
ยิ่งขึ้น 

  ดานการนําไปใช 
  3.9   ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับความพรอมของผูเรียนในระดับตางๆของประเทศ
ไทยท่ีสามารถใชคอมพิวเตอรได 
  3.10  ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับความพรอมของสถานศึกษาท่ีสามารถใชส่ือ
มัลติมีเดียในประเทศไทยได  
  3.11   รัฐบาล  การทรวงศึกษาธิการและหนวยงานท่ีเกี่ยวของควรสงเสริมการสราง
และพัฒนาส่ือการเรียนรูในวิชาตางๆโดยใชส่ือคอมพิวเตอรเชน ส่ือมัลติมีเดีย  คอมพิวเตอรชวย
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สอน ฯลฯ เพราะจากงานวิจัยตางๆท่ีมีมากมายตางมีขอสรุปออกมาในทิศทางเดียวกันวา
ส่ือคอมพิวเตอรมีประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรูไดเปนอยางดี 
  3.12   รัฐบาล  กระทรวงศึกษาธิการและหนวยงานท่ีเกี่ยวของควรมีนโยบายสงเสริม  
สนับสนุนและพัฒนาการจัดการเรียนรูโดยใชส่ือคอมพิวเตอรอยางเปนระบบและตอเนื่อง 

  ดานการวิจัยตอเนื่อง 

  3.12   เนื่องจากในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดศึกษากับประชากรเพศหญิงเทานั้น  จึงควร
มีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการใชส่ือมัลติมีเดีย เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการเช่ือมโยง
จากรูปภาพกับผูเรียนเพศชายและสหเพศดวย 

  3.13   ควรมีการศึกษาวิจัยถึงความพึงพอใจในการเรียนรูของผูเรียนท่ีเรียนรูดวยส่ือ
มัลติมีเดีย  
   
 


