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บทท่ี 4 

การวิเคราะหขอมูล 
 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาส่ือมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุน เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิดวย
เทคนิคการเช่ือมโยงจากรูปภาพ  ช้ันมัธยมศึกษาป ท่ี  4  โรงเรียนพระหฤทัยคอนแวนต   
กรุงเทพมหานคร เปนการวิจัยและพัฒนา (research and development) โดยมีวัตถุประสงค คือ (1) 
เพ่ือพัฒนาส่ือมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุน เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการเช่ือมโยงจาก
รูปภาพ  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  ท่ีมีคุณภาพในระดับดีมากในดาน (1.1) ดานเนื้อหา 
(1.2) ดานเทคโนโลยี (2) เพ่ือพัฒนาส่ือมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุน เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิดวย
เทคนิคการเช่ือมโยงจากรูปภาพ  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ
มาตรฐาน 80/80  (3) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาญี่ปุน  เรื่อง  การเรียน
ตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการเช่ือมโยงจากรูปภาพ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  ท่ีเรียนรู
โดยใชส่ือมัลติมีเดียกับการเรียนรูแบบปกติ    ซ่ึงผูวิจัยไดทําการเก็บขอมูลจากนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนพระหฤทัยคอนแวนต   กรุงเทพมหานคร เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ 
คือ ส่ือมัลติมีเดียฯ   แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  และแบบประเมินส่ือมัลติมีเดีย  
วิเคราะหขอมูลดวยการหาคาเฉล่ีย คาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน  คาประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดียฯ  
และการทดสอบคาที   ขอนําเสนอการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 
 
สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 เพ่ือใหเกิดความเขาใจในการแปลความหมายผลการวิเคราะหขอมูล  ผูวิจัยไดกําหนด
สัญลักษณท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 
  N หมายถึง จํานวนนักเรยีน 
  X        หมายถึง คะแนนเฉล่ีย  
  S.D. หมายถึง สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
  t หมายถึง คาสถิติอางอิงท่ีใชในการทดสอบความแตกตางของคา 
     เฉล่ีย 2 คา 
  df หมายถึง ช้ันแหงความเปนอิสระ 
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  E1 หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการสอนท่ีเกิดขึ้นจากส่ือมัลติมีเดีย 
    เรื่อง การเรียนตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคเช่ือมโยงจากรูปภาพ 
  E2 หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธท่ีเกิดขึ้นจากจากส่ือมัลติมีเดีย เรือ่ง 
    การเรียนตัวอักษรคันจดิวยเทคนิคการเช่ือมโยงจากรูปภาพ 

  *  หมายถึง มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
ตอนที่ 1  ผลการประเมินส่ือมัลติมีเดียโดยผูเช่ียวชาญทางดานเนื้อหา 

 
ตารางท่ี 4.1   แสดงคะแนนเฉล่ียและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของแบบประเมินดานเนื้อหา  
  เรื่อง  การเรียนตวัอักษรคนัจ ิ

 รายการประเมิน X S.D. แปลผล 
ดานเนื้อหา       

การนําเขาสูบทเรียน       
1. ทําใหผูเรียนเห็นขอบเขตของเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 
2. กระตุนใหเกดิความตองการท่ีจะเรียนรู 5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวม 5.00 0.00 ดีมาก 
ขอบเขตของเนือ้หา       
1. สอดคลองกับวัตถุประสงค 5.00 0.00 ดีมาก 
2. ปริมาณของเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 
3. ระดับความยากงายของเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 
4. ความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวม 5.00 0.00 ดีมาก 
รูปแบบการนําเสนอ       
1. แผนผังแสดงลําดับหัวขอในการเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 
2. ความชัดเจนของรูปแบบการนําเสนอ 5.00 0.00 ดีมาก 
3. ความชัดเจนของเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวม 5.00 0.00 ดีมาก 
คาเฉลี่ยรวมทั้งหมด 5.00 0.00 ดีมาก 
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 จากตารางท่ี 4.1  แสดงใหเห็นวา  การประเมินส่ือมัลติมีเดียจากผูเช่ียวชาญทางดานเนื้อหา 

โดยรวมอยูในระดับดีมาก (X = 5.00 , S.D. = 0.00)  เม่ือพิจารณาเปนรายดานพบวา ดานการนําเขาสู
บทเรียนอยูในระดับดีมาก (X = 5.00 , S.D. = 0.00)   ดานขอบเขตของเนื้อหาอยูในระดับดีมาก (X 
= 5.00 , S.D. = 0.00)  และดานรูปแบบการนําเสนออยูในระดับดีมาก (X = 5.00 , S.D. = 0.00)   
 

ตอนที่ 2  ผลการประเมินส่ือมัลติมีเดียโดยผูเช่ียวชาญทางดานเทคโนโลย ี
 

ตารางท่ี 4.2   แสดงคะแนนเฉล่ียและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของแบบประเมินดานเทคโนโลยี  
 เรื่อง การเรียนตวัอักษรคนัจ ิ

รายการประเมิน X S.D. แปลผล 
ดานเทคโนโลย ี       

องคประกอบของหนาจอ       
1. การจัดวางองคประกอบตางๆบนหนาจอ 4.67 0.57 ดีมาก 
2. การจัดสรรพ้ืนท่ีในแตละหนาจอ 4.67 0.57 ดีมาก 
3. ตําแหนงของปุมเช่ือมโยง 4.67 0.57 ดีมาก 
4. ปุมเช่ือมโยงกับเนื้อหาของบทเรียนสวนตางๆ 4.67 0.57 ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.67 0.57 ดีมาก 
ตัวอักษรและสี       
1. รูปแบบตัวอักษร 5.00 0.00 ดีมาก 
2. ขนาดตวัอักษร 5.00 0.00 ดีมาก 
3. สีของตัวอักษร 4.67 0.57 ดีมาก 
4. ความสมํ่าเสมอของสี 5.00 0.00 ดีมาก 
5. สีของพ้ืน 4.33 0.57 ดี 

คาเฉลี่ยรวม 4.80 0.23 ดีมาก 
ภาพประกอบ       
1. สอดคลองกับเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 
2. สอดคลองกับเสียงบรรยาย 5.00 0.00 ดีมาก 
3. ความชัดเจนของภาพ 4.67 0.57 ดีมาก 
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ตารางท่ี 4.2   แสดงคะแนนเฉล่ียและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของแบบประเมินดานเทคโนโลยี  
 เรื่อง การเรียนตวัอักษรคนัจ ิ (ตอ) 

รายการประเมิน X S.D. แปลผล 

4. ขนาดของภาพ 
5. จํานวนภาพ 
6. ตําแหนงภาพ 
7. สีของภาพ 

4.67 
5.00 
5.00 
4.67 

0.57 
0.00 
0.00 
0.57 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.86 0.24 ดีมาก 
แอนิเมช่ัน       
1. เหมาะสมกับเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 
2. ตําแหนงของภาพแอนิเมช่ัน 5.00 0.00 ดีมาก 
3. ความคมชัด 5.00 0.00 ดีมาก 
4. ขนาดของภาพ 4.33 1.15 ดี 
5. เอฟเฟคท่ีใชทําใหบทเรียนนาสนใจขึน้ 4.67 0.57 ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.80 0.34 ดีมาก 
เสียงบรรยาย เพลงบรรเลงและเสียงประกอบ       
1. น้ําเสียงท่ีบรรยาย 4.67 0.57 ดีมาก 
2. จังหวะของเสียงบรรยาย 4.33 1.15 ดี 
3. ความชัดเจนของการออกเสียง 4.67 0.57 ดีมาก 
4. ระดับความดังของเสียงบรรยาย 4.33 1.15 ดี 
5. การใชเสียงเพลงกระตุนใหเกิดความอยากเรียนรู 4.67 0.57 ดีมาก 
6. ประเภทของเพลงท่ีใชประกอบ 4.33 1.15 ดี 

คาเฉลี่ยรวม 4.50 0.67 ดีมาก 
ความสวยงาม       
1. ความสมดุลของหนาจอ 4.67 0.57 ดีมาก 
2. ความกลมกลืนของการออกแบบหนาจอ 4.67 0.57 ดีมาก 
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ตารางท่ี 4.2   แสดงคะแนนเฉล่ียและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของแบบประเมินดานเทคโนโลยี  
 เรื่อง การเรียนตวัอักษรคนัจ ิ (ตอ) 

รายการประเมิน X S.D. แปลผล 
3. ความเปนอันหนึ่งอันเดียวกันของขอมูลท่ีใชนําเสนอ 5.00 0.00 ดีมาก 
4. การเวนชองวางของขอมูลในหนาจอทําใหงายตอการ 5.00 0.00 ดีมาก 
    เขาใจขอมูล       

คาเฉลี่ยรวม 4.84 0.29 ดีมาก 
คาเฉลี่ยรวมทั้งหมด 4.74 0.39 ดีมาก 

 
 

 จากตารางท่ี 4.2  แสดงใหเห็นวา การประเมินส่ือมัลติมีเดียโดยผูเช่ียวชาญทางดาน
เทคโนโลยี โดยรวมอยูในระดับดีมาก (X = 4.74 , S.D. = 0.39)  เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา 
ดานองคประกอบของหนาจออยูในระดับดีมาก (X = 4.67 , S.D. = 0.54) โดยคะแนนเฉล่ียทุกๆดาน
มีคาเทากับ 4.74 ดานตัวอักษรและสีอยูในระดับดีมาก (X = 4.80 , S.D. = 0.23) โดยเรียงลําดับคา
คะแนนเฉล่ียสูงสุดคือ รูปแบบตัวอักษร ขนาดตัวอักษรและความสมํ่าเสมอของสี มีคาเฉล่ียเทากับ 
5.00 รองลงมาคือ สีของตัวอักษรมีคาเฉล่ียเทากับ 4.67ลําดับถัดไปคือ สีของพ้ืนมีคาเฉล่ียเทากับ 
4.33 ดานภาพประกอบอยูในระดับดีมาก (X = 4.86 , S.D. = 0.24) โดยเรียงลําดับคาคะแนนเฉล่ีย
สูงสุดคือ สอดคลองกับเนื้อหา สอดคลองกับเสียงบรรยาย จํานวนภาพและตําแหนงภาพมีคาเฉล่ีย
เทากับ 5.00 รองลงมาคือ ความชัดเจนของภาพ ขนาดของภาพและสีของภาพมีคาเฉล่ียเทากับ 4.67 
ดานแอนิเมช่ันอยูในระดับดีมาก (X = 4.80 , S.D. = 0.34) โดยเรียงลําดับคาคะแนนเฉล่ียสูงสุดคือ  
เหมาะสมกับเนื้อหา ตําแหนงของภาพแอนิเมช่ันและความคมชัดมีคาเฉล่ียเทากับ 5.00 รองลงมาคือ 
เอฟเฟคท่ีใชทําใหบทเรียนนาสนใจขึ้นมีคาเฉล่ียเทากับ 4.67 ลําดับถัดไปคือ ขนาดของภาพมี
คาเฉล่ียเทากับ 4.33  ดานเสียงบรรยาย เพลงบรรเลงและเสียงประกอบอยูในระดับดีมาก (X = 4.50 
, S.D. = 0.67) โดยเรียงลําดับคาคะแนนเฉล่ียสูงสุดคือ น้ําเสียงท่ีบรรยาย ความชัดเจนของการออก
เสียงและการใชเสียงเพลงกระตุนใหเกิดความอยากเรียนรูมีคาเฉล่ียเทากับ 4.67 ลําดับถัดไปคือ 
จังหวะของเสียงบรรยาย ระดับความดังของเสียงบรรยายและประเภทของเพลงท่ีใชประกอบมี
คาเฉล่ียเทากับ 4.33 ดานความสวยงามอยูในระดับดีมาก (X = 4.84, S.D. = 0.29) โดยเรียงลําดับคา
คะแนนเฉล่ียสูงสุดคือ ความเปนอันหนึ่งอันเดียวกันของขอมูลท่ีใชนําเสนอและการเวนชองวางของ
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ขอมูลในหนาจอทําใหงายตอการเขาใจขอมูลมีคาเฉล่ียเทากับ 5.00 รองลงมาคือ ความสมดุลของ
หนาจอและความกลมกลืนของการออกแบบหนาจอมีคาเฉล่ียเทากับ 4.67 
 
ตอนที่ 3  ผลการหาประสิทธิภาพส่ือมัลติมีเดยี แบบ 3 คน ตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 
 
ตารางท่ี 4.3   แสดงผลการหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของส่ือมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุน เรื่องการ
 เรียนตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการเช่ือมโยงจากรูปภาพ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  จํานวน 
 3 คน 

คนท่ี 

แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางเรียน 

รว
ม 5

0 ค
ะแ

นน
 

ผล
สัม

ฤท
ธิ์ห

ลัง
เรีย

น 

หนวยท่ี 1 
การแนะนํา 

หนวยท่ี 2 
พาชม

โรงเรียน 

หนวยท่ี 3 
กิจกรรมใน

โรงเรียน 

หนวยท่ี 4 
การเดินทาง
ไปโรงเรียน 

หนวยท่ี 5 
ชีวิตประจําวัน 

(10) (10) (10) (10) (10) 
1 10 10 10 10 10 50 25 
2 8 6 6 6 9 35 18 
3 6 8 8 4 3 29 7 

รวม 24 24 24 20 22 114 50 
X 8.00 8.00 8.00 6.67 7.33 38.00 16.67 

S.D. 2.00 2.00 2.00 3.06 3.79 10.82 9.07 
รอยละ 80.00 80.00 80.00 66.67 73.33 76.00 66.67 
            E1=76.00 E2=66.67 

 

 จากตารางท่ี 4.3  พบวา คะแนนเฉล่ียของแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางเรียนมี
คาเทากับ 38.00 จากคะแนนเต็ม 50 คะแนน สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานมีคาเทากับ 10.82  คิดคะแนน
เปนรอยละ 76.00 และคะแนนเฉล่ียของแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน มีคาเทากับ 16.67 
จากคะแนนเต็ม 25 คะแนน  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานมีคาเทากับ 9.07  คิดคะแนนเปนรอยละ 66.67  
ซ่ึงหมายความวาส่ือมัลติมีเดีย วิชาภาษาญี่ปุน เรื่องการเรียนตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการเช่ือมโยง
จากรูปภาพ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  มีประสิทธิภาพ 76.00/66.67  ซ่ึงยังไมมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
80/80 
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 ขอบกพรองท่ีนํามาปรับปรุง คือ เรื่องความดังของเสียงพูดและเสียงเพลงบรรเลง  แกไข
เสียงพูดท่ีไดยินไมชัดเจน ปรับปรุงสีของพ้ืนหลัง สีของปุมและแกไขภาพท่ีส่ือความหมายไดไมดี 
(ภาคผนวก ฉ  เกณฑการพิจารณาเลือกใชภาพประกอบในส่ือมัลติมีเดีย  หนาท่ี 265 - 276) 
 
ตอนที่ 4  ผลการหาประสิทธิภาพส่ือมัลติมีเดีย แบบ 9 คนตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 
 

ตารางท่ี 4.4   แสดงผลการหาประสิทธิภาพแบบกลุมของส่ือมัลติมีเดีย วิชาภาษาญี่ปุน  เรื่องการ
  เรียนตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการเช่ือมโยงจากรูปภาพ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  จํานวน 
  9 คน 

คนท่ี 

แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางเรียน 

รว
ม 5

0 ค
ะแ

นน
 

ผล
สัม

ฤท
ธิ์ห

ลัง
เรีย

น 

หนวยท่ี 1 
การแนะนํา 

หนวยท่ี 2 
พาชม

โรงเรียน 

หนวยท่ี 3 
กิจกรรมใน

โรงเรียน 

หนวยท่ี 4 
การเดินทาง
ไปโรงเรียน 

หนวยท่ี 5 
ชีวิตประจําวัน 

(10) (10) (10) (10) (10) 
1 10 10 10 10 10 50 25 
2 10 10 10 10 10 50 25 
3 10 10 10 10 10 50 25 
4 10 10 10 9 9 48 21 
5 8 8 8 9 8 41 23 
6 10 8 8 7 6 39 22 
7 7 9 6 3 0 25 11 
8 6 7 7 5 4 29 19 
9 7 7 7 6 7 34 22 

รวม 78 79 76 69 64 366 193 
X 8.67 8.78 8.44 7.67 7.11 40.67 21.44 

S.D. 1.66 1.30 1.59 2.55 3.37 9.64 4.42 
รอยละ 86.67 87.78 84.44 76.67 71.11 81.33 85.78 
            E1=81.33 E2=85.78 
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 จากตารางท่ี 4.4  พบวา คะแนนเฉล่ียของแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางเรียนมี
คาเทากับ 40.67 จากคะแนนเต็ม 50 คะแนน สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานมีคาเทากับ 9.64  คิดคะแนน
เปนรอยละ 81.33 และคะแนนเฉล่ียของแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน มีคาเทากับ 21.44 
จากคะแนนเต็ม 25 คะแนน  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานมีคาเทากับ 4.42  คิดคะแนนเปนรอยละ 85.78  
ซ่ึงหมายความวาส่ือมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุน เรื่องการเรียนตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการเช่ือมโยง
จากรูปภาพ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  มีประสิทธิภาพ 81.33/85.78  ซ่ึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
 ขอบกพรองท่ีนํามาปรับปรุง คือ เปล่ียนฟอนตตวัอักษรภาษาญี่ปุนเพ่ือใหอานไดงายขึน้ 
 
ตอนที่ 5  ผลการหาประสิทธิภาพส่ือมัลติมีเดยี แบบ 28 คนตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 
 

ตารางท่ี 4.5   แสดงผลการหาประสิทธิภาพแบบภาคสนามของส่ือมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุน เรื่อง
 การเรียนตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการเช่ือมโยงจากรูปภาพ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  
 จํานวน 28 คน 

คนท่ี 

แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางเรียน 

รว
ม 5

0 ค
ะแ

นน
 

ผล
สัม

ฤท
ธิ์ห

ลัง
เรีย

น 

หนวยท่ี 1 
การแนะนํา 

หนวยท่ี 2 
พาชม

โรงเรียน 

หนวยท่ี 3 
กิจกรรมใน

โรงเรียน 

หนวยท่ี 4 
การเดินทาง
ไปโรงเรียน 

หนวยท่ี 5 
ชีวิตประจําวัน 

(10) (10) (10) (10) (10) 
1 10 10 10 9 9 48 25 
2 10 10 9 9 5 43 16 
3 10 10 10 10 9 49 25 
4 10 10 10 8 9 47 25 
5 10 10 10 9 8 47 25 
6 10 10 10 10 10 50 25 
7 9 10 9 9 9 46 21 
8 10 10 10 10 10 50 25 
9 10 10 10 9 9 48 24 
10 10 10 9 9 10 48 24 
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ตารางท่ี 4.5   แสดงผลการหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของส่ือมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุน  เรื่องการ
 เรียนตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการเช่ือมโยงจากรูปภาพ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  จํานวน 
 28 คน (ตอ) 

คนท่ี 

แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางเรียน 

รว
ม 5

0 ค
ะแ

นน
 

ผล
สัม

ฤท
ธิ์ห

ลัง
เรีย

น 

หนวยท่ี 1 
การแนะนํา 

หนวยท่ี 2 
พาชม

โรงเรียน 

หนวยท่ี 3 
กิจกรรมใน

โรงเรียน 

หนวยท่ี 4 
การเดินทาง
ไปโรงเรียน 

หนวยท่ี 5 
ชีวิตประจําวัน 

(10) (10) (10) (10) (10) 
11 10 10 10 7 6 43 14 
12 10 10 10 9 9 48 25 
13 10 10 10 10 9 49 24 
14 10 9 10 7 5 41 21 
15 10 10 10 8 10 48 23 
16 10 10 10 9 9 48 23 
17 10 10 10 8 6 44 22 
18 10 10 10 8 7 45 25 
19 10 10 10 9 10 49 25 
20 10 10 9 9 9 47 23 
21 10 10 10 9 8 47 25 
22 10 10 10 8 8 46 25 
23 10 10 10 10 10 50 24 
24 10 9 10 8 6 43 23 
25 10 10 9 10 10 49 25 
26 10 10 10 8 8 46 21 
27 10 10 10 10 8 48 25 
28 10 10 10 10 10 50 25 
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ตารางท่ี 4.5   แสดงผลการหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของส่ือมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุน เรื่องการ
 เรียนตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการเช่ือมโยงจากรูปภาพ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  จํานวน 
 28 คน (ตอ) 

คนท่ี 

แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางเรียน 

รว
ม 5

0 ค
ะแ

นน
 

ผล
สัม

ฤท
ธิ์ห

ลัง
เรีย

น 

หนวยท่ี 1 
การแนะนํา 

หนวยท่ี 2 
พาชม

โรงเรียน 

หนวยท่ี 3 
กิจกรรมใน

โรงเรียน 

หนวยท่ี 4 
การเดินทาง
ไปโรงเรียน 

หนวยท่ี 5 
ชีวิตประจําวัน 

(10) (10) (10) (10) (10) 
รวม 279 278 275 249 236 1317 653 
X 9.96 9.93 9.82 8.89 8.43 47.04 23.32 

S.D. 0.19 0.26 0.39 0.92 1.57 2.43 2.72 
รอยละ 99.64 99.29 98.21 88.93 84.29 94.07 93.29 
            E1=94.07 E2=93.29 
 

 จากตารางท่ี 4.5 พบวา  คะแนนเฉล่ียจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียนมีคาเทากับ 
47.04  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานมีคาเทากับ 2.43  คิดเปนรอยละ 94.07  และคะแนนเฉล่ียจากการทํา
แบบทดสอบหลังเรียนมีคาเทากับ 23.32  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานมีคาเทากับ 2.72  คิดเปนรอยละ 
93.29  นั่นคือ ส่ือมัลติมีเดียวิชาภาษาญี่ปุน เรื่องการเรียนตัวอักษรคันจิดวยเทคนิคการเช่ือมโยงจาก
รูปภาพ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  มีประสิทธิภาพ 94.07/93.29  ซ่ึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  
 ขอบกพรองท่ีนํามาปรับปรุง คือ ผูเรียนบางคนรูสึกวารูปภาพท่ีใชประกอบบางรูปดูแลวยัง
ไมคอยเขาใจจึงนําไปปรับปรุงแกไขเพ่ือใหเขาใจไดดีขึ้นและบันทึกเสียงพูดใหมท้ังหมด 
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ตอนที่ 6  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาญี่ปุน เร่ืองการเรียนตัวอักษรคันจิ
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนรูโดยการจัดการเรียนรูดวยส่ือมัลติมีเดียกับการจัดการ
เรียนรูแบบปกติ 
 
ตารางท่ี 4.6   แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาญี่ปุน เรื่องการเรียน
 ตัวอักษรคันจิสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีเรียนรูโดยการจัดการเรียนรูดวย
 ส่ือมัลติมีเดียกับการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

วิธีการ 

จํานวน 
(N) 

คาเฉล่ีย 
(Mean) 

สวนเบ่ียงเบน 
มาตรฐาน 

(S.D.) 
t-test 

    t df Sig. 
แบบปกต ิ 27 19.78 4.81 

3.26 35.64 .001 
ส่ือมัลติมีเดีย 27 23.07 2.11 

Levene’s test : F = 22.13, Sig. = .000 
*มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  
 จากตารางท่ี 4.6  แสดงใหเห็นวา  คะแนนเฉล่ียวิธีการสอนแบบปกติมีคาเทากับ 19.78 
และวิธีการสอนดวยส่ือมัลติมีเดียมีคาเทากับ 23.07 โดยคา Sig. มีคาเทากับ .001 ซ่ึงต่ํากวา .05  
แสดงวา คะแนนเฉล่ียของนักเรียนท่ีเรียนรูดวยวิธีการสอนแบบมัลติมีเดียสูงกวาของนักเรียนท่ี
เรียนรูดวยวิธีการสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  


