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บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

 การพัฒนาส่ือการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง 19 ประโยคสนทนาภาษาญี่ปุ่นที่ใช้เกี่ยวกับการเดินทาง 

สามารถสรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ผู้เช่ียวชาญท่ีมีความช านาญด้านเนื้อหา 

และผู้เช่ียวชาญด้านส่ือมัลติมีเดีย จ านวน 3 ท่าน 

 เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลประกอบด้วย 

 1.  ส่ือการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง 19 ประโยคสนทนาภาษาญี่ปุ่นที่ใช้เกี่ยวกับการเดินทาง 

 2.  แบบประเมินคุณภาพ การพัฒนาส่ือการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง 19 ประโยคสนทนา

ภาษาญี่ปุ่นที่ใช้เกี่ยวกับการเดินทาง โดยผู้เช่ียวชาญ 
 

5.1  สรุปผลการวิจัย 

 สามารถสรุปผลการวิจัย โดยการวิเคราะห์ข้อมูลได้ ดังนี้ 

 5.1.1  ผลการพัฒนาส่ือการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง 19 ประโยคสนทนาภาษาญี่ปุ่นที่ใช้เกี่ยวกับการ

เดินทาง ประกอบด้วย ค าศัพท์ภาษาญี่ปุ่นที่ใช้เกี่ยวกับการเดินทาง ท้ัง 19 ประโยค ท่ีสามารถน าไปใช้

ได้ในสถานการณ์จริง โดยน าเสนอในรูปแบบการ์ตูนแอนิเมชัน ได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว 

และเสียง เวลาในการด าเนินเรื่อง 14.45 นาที 

 5.1.2  ผลการประเมินคุณภาพส่ือการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง 19 ประโยคสนทนาภาษาญี่ปุ่นท่ีใช้

เกี่ยวกับการเดินทาง พบว่าอยู่ในระดับดี โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.31 
 

5.2  อภิปรายผลการวิจัย 

 จากผลการพัฒนาส่ือการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง 19 ประโยคสนทนาภาษาญี่ปุ่นท่ีใช้เกี่ยวกับการ

เดินทาง สามารถน ามาอภิปรายผลการวิจัยได้ ดังนี้
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 5.2.1  ด้านการพัฒนาส่ือการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง 19 ประโยคสนทนาภาษาญี่ปุ่นท่ีใช้เกี่ยวกับ

การเดินทาง ไ ด้พัฒนาขึ้นตามลักษณะของส่ือมัลติมี เ ดีย ประกอบด้วย ข้อความ ภาพนิ่ ง 

ภาพเคล่ือนไหว และเสียงบรรยาย ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย ของ นริต กินวารี และประลอง จันทร์

ฝอย (2559, หน้า บทคัดย่อ) ได้พัฒนาส่ือมัลติมีเดียเรื่อง “MV เพลง พระราชาในนิทาน (เสถียรธรรม

สถาน)” โดยมีลักษณะเป็นมัลติมีเดียเพื่อการน าเสนอ ท่ีประกอบด้วย ข้อความ ภาพเคล่ือนไหว 

ภาพนิ่ง เสียง 

 5.2.2  ด้านการประเมินคุณภาพส่ือการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง 19 ประโยคสนทนาภาษาญี่ปุ่นท่ีใช้

เกี่ยวกับการเดินทาง พบว่า อยู่ในระดับดี โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.31 ซี่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ 

นิภาวรรณ ไชยเพชร, บัณฑิต สิงห์โต และสมคิด บัวจีบ (2559 , หน้า บทคัดย่อ) ได้พัฒนาส่ือ

มัลติมีเดียแอนิเมชัน เรื่อง การท่องเท่ียวตลาดน้ าบางน้ าผ้ึง มีรูปแบบการน าเสนอแบบมัลติมีเดีย ผล

การประเมินคุณภาพ ด้านเนื้อหาของการน าเสนอ ด้านความเหมาะสมของภาพ ด้านความเหมาะสม

ของวิดีโอ ด้านเสียง โดยภาพรวมมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.30 อยู่ในระดับดี 
 

5.3  ข้อเสนอแนะจากการวิจัยครั้งต่อไป 

 5.3.1  ควรวิจัย และพัฒนาส่ือมัลติมีเดียเกี่ยวข้องด้านอื่น ๆ ต่อไป 

 5.3.2  ควรมีการวิจัยและพัฒนาส่ือมัลติมีเดียวเกี่ยวกับการใช้ภาษาอื่น ๆ ต่อไป 




