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บทคัดย่อ 

 

 การจัดท าสารนิพนธ์ในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือวิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา และประเมิน

คุณภาพสื่อมัลติมีเดีย การ์ตูน เรื่อง The Story of a lie เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาประกอบด้วย 1) 

สื่อมัลติมีเดีย การ์ตูน เรื่อง The Story of a lie 2) แบบประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อการ

พัฒนาสื่อมัลติมีเดีย การ์ตูน เรื่อง The Story of a lie กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญที่มีความ

ช านาญด้านเนื้อหาและด้านสื่อมัลติมีเดีย จ านวน 5 ท่าน 

 ผลการศึกษาพบว่า การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย การ์ตูน เรื่อง The Story of a lie ประกอบด้วย 

ด้านเนื้อหา ด้านการน าเสนอข้อมูล ด้านตัวอักษรและข้อความ ด้านภาพนิ่ง ด้านเสียงและภาษา ด้าน

ภาพเคลื่อนไหว การ์ตูน เรื่อง The Story of a lie มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.15 อยู่ในระดับดี 

 

ค าส าคัญ : การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย / การออกแบบสื่อมัลติมีเดีย 

  




