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บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

 
 การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย การ์ตูน เรื่อง The Story of a lie มีวัตถุประสงค์เพ่ือวิเคราะห์ 

ออกแบบ พัฒนา และประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย การ์ตูน เรื่อง The Story of a lie สามารถสรุป 

อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ผู้เชี่ยวชาญที่มีความช านาญด้านเนื้อหา

และผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อมัลติมีเดีย จ านวน 5 ท่าน 

 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลประกอบด้วย 

1. สื่อมัลติมีเดีย การ์ตูน เรื่อง The Story of a lie 

2. แบบประเมินคุณภาพ การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย การ์ตูน เรื่อง The Story of a lie โดย

ผู้เชี่ยวชาญ 

 

5.1 สรุป 

 สามารถสรุปผลการวิจัย โดยการวิเคราะห์ข้อมูลได้ ดังนี้ 

 5.1.1 ผลการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย การ์ตูน เรื่อง The Story of a lie  โดยน าเสนอในรูปแบบ

สื่อมัลติมีเดีย ได้แก่ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสียง 

 5.1.2 ผลการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย การ์ตูน เรื่อง The Story of a lie พบว่าอยู่ใน

ระดับดี โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.15 

 

5.2 อภิปราย 

 จากการประเมินความพึงพอใจสื่อมัลติมีเดีย การ์ตูน เรื่อง The Story of a lie สามารถน ามา

อภิปรายผลการวิจัยได้ ดังนี้ 



มห
าวทิ

ยาล
ยัร
าช
ภฏั
ธน
บุรี

94 
 

5.2.1 ด้านการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย การ์ตูน เรื่อง The Story of a lie  ได้พัฒนาขึ้นตาม

ลักษณะของสื่อมัลติมีเดีย ประกอบด้วย ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงบรรยาย ซึ่ง

สอดคล้องกับงานวิจัยของ วันนิสา แซ่ฉั่ว และคณะ (2559 : บทคัดย่อ) ได้พัฒนาสื่อมัลติมีเดียเรื่อง 

“5 โรคยอดฮิต” มีวัตถุประสงค์ คือ 1. เพ่ือวิเคราะห์และออกแบบ 2. เพ่ือพัฒนา 3. เพ่ือประเมิน

คุณภาพสื่อมัลติมีเดียเรื่อง “5 โรคยอดฮิต” เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาประกอบด้วย 1.) สื่อมัลติมีเดีย

เรื่อง “5 โรคยอดฮิต” 2.) แบบประเมินคุณภาพกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและ

ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อมัลติมีเดียจ านวน 5 ท่าน 

 5.2.2 ด้านการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย การ์ตูน เรื่อง The Story of a lie พบว่าอยู่ใน

ระดับดี โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.15 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของกาญจนา ทองประไพ และคณะ 

(2559 :  บทคัดย่อ) การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “การคุมก าเนิดในวัยเรียน” วัตถุประสงค์ คือ 1. 

เพ่ือวิเคราะห์และออกแบบ 2. เพ่ือพัฒนา 3. เพ่ือประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “การคุมก าเนิด

ในวัยเรียน” เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ประกอบด้วย 1.) สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “การคุมก าเนิดในวัย

เรียน” 2.) แบบประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “การคุมก าเนิด

ในวัยเรียน” กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและด้านสื่อมัลติมีเดีย จ านวน 5 ท่าน 

 

5.3 ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 

 5.3.1 ควรมีการวิจัยและพัฒนาสื่อมัลติมีเดียให้มีความหลากหลายของเนื้อเรื่อง 

 5.3.2 ควรมีการวิจัยและพัฒนาสื่อมัลติมีเดียอ่ืนๆ ต่อไป 




