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บทที� 1 

บทนํา 

 

1.1 ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

ในปัจจุบนันี� พบว่าสื�อเทคโนโลยีสารสนเทศคอมพิวเตอร์ไดเ้ขา้มามีบทบาทหลายๆอย่าง

ในชีวิตประจําวันทั� งนี� เพราะเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในปัจจุบันได้มีการนําเอาเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์เขา้มาประยุกตแ์ละพฒันาใชใ้นดา้นต่างๆ มากมาย เช่น ความบนัเทิงทางภาพ และเสียง

รวมถึงยงัสามารถใชใ้หเ้ป็นสื�อการเรียนการสอน โดยการนาํเอาคอมพิวเตอร์มาประยุกตใ์ชเ้พื�อเป็น

เครื�องมือในการเรียนการสอนโดยเนน้เนื�อหาวิชาที�มีเนื�อหาเสียง ภาพนิ�งและภาพเคลื�อนไหว จน

สามารถนาํมาทาํเป็นสื�อต่างๆได ้เช่น ทาํเป็น MV เพลง โดยมีทั�งเสียง ภาพและเนื�อหาสาระ เขา้ใจ

กบัเนื�อเรื�องและใหค้วามสมจริงในการสื�อออกมาไดง่้าย และชดัเจนมากยิ�งขึ�น 

ปัจจุบนัสังเกตไดว้่าการทาํ MV เพลง ไดร้ับความนิยมเป็นอย่างมากมีผูรั้บชมรับฟังทุกเพศ

ทุกวยัแต่ในปัจจุบัน MV เพลง มีการสื�อความหมายในรูปแบบที�ไม่ตรงกบัเนื�อหาของท่อนเพลง 

“MV เพลงพระราชาในนิทาน (เสถียรธรรมสถาน)” ต้องการที�จะสื�อถึง “พระบาทสมเด็จพระ

ปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช” ที�ท่านไดท้รงทาํงานหนกัมาตลอดระยะเวลาที�ท่านทรงครองราช 

เพื�อให้ประชาชนคนไทยทุก ๆ คนไดมี้ชีวิตและประกอบอาชีพ ใชชี้วิตแบบพอเพียงจากขอ้ความที�

กล่าวมาขา้งตน้จึงไดท้าํ “MV เพลงพระราชาในนิทาน (เสถียรธรรมสถาน)” ผสมผสานเขา้กบัสื�อ

มลัติมีเดีย ซึ� งไดน้าํเอาสื�อมลัติมีเดียทั�งเสียงและภาพเขา้มาช่วย ใหเ้กิดความน่าฟังและความน่าสนใจ

มากยิ�งขึ�น  

จากปัญหาที�กล่าวมาขา้งตน้ ทางคณะผูจ้ดัทาํไดมี้แนวคิดที� จะพฒันาสื�อมลัติมีเดียรูปแบบ

ของการ์ตูนแอนิเมชนั เพื�อเป็นการนาํเสนอผลงาน ในดา้นการออกแบบและความคิดสร้างสรรคโ์ดย

ใชบ้ทเพลงในการสื�อความหมายออกมาในรูปแบบการ์ตูนแอนิเมชนั  
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1.2 วตัถุประสงค์ 

        1.2.1 เพื�อวิเคราะห์และออกแบบสื�อมลัติมีเดีย “MV เพลงพระราชาในนิทาน 

                  (เสถียรธรรมสถาน)” 

        1.2.2 เพื�อพฒันาสื�อมลัติมีเดีย “MV เพลงพระราชาในนิทาน (เสถียรธรรมสถาน)” 

        1.2.3 เพื�อประเมินคุณภาพสื�อมลัติมีเดีย “MV เพลงพระราชาในนิทาน (เสถียรธรรมสถาน)”  

1.3 ขอบเขตโครงการ 

         ออกแบบและพฒันาสื�อมลัติมีเดีย “MV เพลงพระราชาในนิทาน (เสถียรธรรมสถาน) ” โดย

นําเสนอในรูปแบบการ์ตูนแอนิเมชันซึ� งประกอบด้วย ข้อความ ภาพเคลื�อนไหว ภาพนิ�ง และ

เสียงเพลง 

1.4 ประโยชน์ที�คาดว่าจะได้รับ 

   1.4.1 ไดสื้�อมลัติมีเดีย“MV เพลง พระราชาในนิทาน (เสถียรธรรมสถาน)” 

   1.4.2 เป็นการนาํเสนอการศึกษาและฝึกฝนทกัษะในการทาํการ์ตูนแอนนิเมชนัประกอบเสียง

“MV เพลง พระราชาในนิทาน (เสถียรธรรมสถาน)” 

   1.4.3 สามารถนาํไปเป็นสื�อการเรียนการสอนสาํหรับผูที้�สนใจ 

1.5 นยิามศัพท์ 

   1.5.1 สื�อมลัติมีเดีย หมายถึง “MV เพลงพระราชาในนิทาน (เสถียรธรรมสถาน)” 

   1.5.2 ผูใ้ช ้หมายถึง บุคคลทั�วไปที�มีความสนใจและมีความตอ้งการเพื�อคน้ควา้หาความรู้ใน 

“MV เพลงพระราชาในนิทาน (เสถียรธรรมสถาน)” 

 




