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1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 ปัจจุบันมัลติมีเดียจัดเป็นสื่ออีกชนิดหนึ่งที่ได้รับความนิยมใช้งานกันอย่างแพร่หลาย และเข้ามา
มีบทบาทมากขึ้นในวงการธุรกิจและอุตสาหกรรม โดยเฉพาะได้น ามาใช้ในการฝึกอบรมและให้ความรู้ 
ความบันเทิง ส่วนในวงการศึกษา มัลติมีเดียได้น ามาใช้เพ่ือการเรียนการสอนในลักษณะแผ่นซีดีรอม 
หรืออาจใช้ในลักษณะห้องปฏิบัติการมัลติมีเดีย อาจกล่าวได้ว่ามัลติมีเดียจะกลายเป็นเครื่องมือที่
ส าคัญทางการศึกษาในปัจจุบันและอนาคต ทั้งนี้เพราะมัลติมีเดียสามารถที่จะน าเสนอได้ทั้งเสียง 
ข้อความ ภาพเคลื่อนไหว ดนตรี กราฟิก ภาพถ่ายและวีดีทัศน์ ประกอบกับสามารถที่จะจ าลองภาพ
ของการเรียนการสอนที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองแบบเชิงรุก จากการส ารวจพบว่าประชากร
ไทยทั้งชายและหญิงส่วนใหญ่ไม่ชอบอ่านหนังสือ เนื่องจากหนังสือเรียนมีแต่ตัวอักษรเรียงต่อกันมี
รูปแบบตายตัว ไม่มีรูปภาพหรือแผนภูมิ  ท าให้เวลาอ่านแล้วรู้สึกน่าเบื่อจนไม่อยากอ่าน ท าให้ขาด
ความรู้ ความเข้าใจในเรื่องต่างๆ  
 เนื่องจากปัจจุบันสังคมของประเทศก้าวเข้าสู่ยุคโลกาภิวัฒน์ การติดต่อกันในสังคมต่างๆ ท าได้
ง่ายและรวดเร็ว ท าให้การคบเพ่ือนต่างเพศ พตติกรรมทางเพศ เป็นไปอย่างอิสระเสรี เพราะเห็นว่า 
ไม่ใช่เรื่อง น่าละอาย หญิงสาวให้ความส าคัญในการครองตัวน้อยลง ท าให้มีพตติกรรมทางเพศที่ไม่
ถูกต้องเหมาะสม เช่น การมี เพศสัมพันธ์ ก่อนวัยอันควร การส าส่อนทางเพศ การเบี่ยงเบนทางเพศ 
เช่นการรักร่วมเพศ เป็นต้น  ส่วนมากขาดความตระหนักและความรู้เกี่ยวกับการป้องกันทางเพศที่จะ
ท าให้เกิดโรคเอดส์ มีเพียงส่วนน้อยเท่านั้นที่มีความรู้ความเข้าใจ บางคนสนใจศึกษาข้อมูล หาความรู้
จากสื่อต่างๆ แต่ยังไม่น่าสนใจเท่าที่ควร เนื่องจากการน าเสนออยู่ในรูปแบบของสื่อสิ่งพิมพ์ เช่น 
หนังสือ แผ่นพับ บทความ เป็นต้น 
 จากปัญหาดังกล่าวข้างต้น ผู้จัดท าเห็นความส าคัญของปัญหาจึงมีแนวคิดที่จะน าระบบ
คอมพิวเตอร์ สร้างสื่อมัลติมีเดียมาใช้ในการศึกษา ให้ความรู้ความเข้าใจโรคเอดส์ การติดต่อของโรค
เอดส์ ระยะการติดเชื้อโรคเอดส์ การป้องกันโรคเอดส์  ควรตรวจหาเชื้อเมื่อไหร่  ให้กับผู้ใช้โดยการน า
ภาพเคลื่อนไหวมาประกอบสื่อ เพ่ือช่วยเพิ่มความน่าสนใจและเข้าใจเนื้อหาสาระที่ส าคัญของโรคเอดส์
ได้ง่ายและสะดวกมากข้ึน 
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1.2   วัตถุประสงค์ของโครงกำร 

  1.2.1  เพ่ือวิเคราะห์และออกแบบสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง โรคเอดส์  
  1.2.2  เพ่ือพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง โรคเอดส์ 
 1.2.3  เพ่ือประเมินประสิทธิภาพสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง โรคเอดส์ 
 

1.3  ขอบเขตของโครงกำร/งำนวิจัย 
 1.3.1  ขอบเขตด้านมัลติมีเดีย 

      น าเสนอในรูปแบบของสื่อมัลติมี เดีย เ พ่ือการเรียนรู้  ประกอบไปด้ วย ภาพนิ่ ง 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 
 1.3.2  ขอบเขตเนื้อหา 
 1)  HIV/AIDS คือ 
 2)  การติดต่อของโรคเอดส์  
 3)  ระยะการติดเชื้อโรคเอดส์   
 4)  การป้องกันโรคเอดส์   
 5)  ควรตรวจหาเชื้อเมื่อไหร่ 
 6)  สายด่วนสอบถามข้อมูลเพิ่มเติม  
 

1.4  ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 1.4.1 ได้สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง โรคเอดส์ 
 1.4.2 ผู้พัฒนาเข้าใจกระบวนการในการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียมากข้ึน 
 1.4.3 ผู้รับชมมีความเข้าใจเกี่ยวกับโรคเอดส์มากข้ึน 

 

1.5  นิยำมศัพท์เฉพำะ 
  1.5.1 สื่อมัลติมีเดีย หมายถึง สื่อมัลติมีเดียเรื่อง โรคเอดส์ น าเสนอในรูปแบบมัลติมีเดีย 
ประกอบด้วย ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 
 1.5.2 โรคเอดส์ หมายถึง กลุ่มอาการภูมิคุ้มกันเสื่อม เป็นกลุ่มอาการของโรคท่ีเกิดจากเชื้อไวรัส 
HIV เมื่อเข้าสู่ร่างกายจะเข้าไปท าลายเม็ดเลือดขาว ท าให้ระบบภูมิคุ้มกันในร่างกาย เสื่อมหรือ
บกพร่องลง เป็นผลท าให้เป็นโรคติดเชื้อได้ง่ายกว่าคนปกติ อาการมักจะรุนแรง เรื้อรัง และเสียชีวิตใน
ที่สุด  
 1.5.3 ผู้ใช้ หมายถึง บุคคลทั่วไปที่สนใจ หรือ ผู้ป่วยที่เป็นโรคเอดส์ 




