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หัวข้อสารนิพนธ์  การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้  
เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 

หน่วยกิต   3 (2-2-5) 
ปริญญา   บริหารธุรกิจบัณฑิต (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 
ผู้จัดท า   นางสาวจิราภรณ์ รอดสมบูรณ์  
   นางสาว กนกอร ข าบาง 
   นางสาว รัชนี ปานตา 
อาจารย์ที่ปรึกษา  อาจารย์จีรภา ประยูรศักดิ์  
   อาจารย์แอนนา พายุพัด  
สาขาวิชา   บริหารธุรกิจ (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 
คณะ    วิทยาการจัดการ 
ปีการศึกษา   2559 
 

บทคัดย่อ 

การจัดท าสารพิพนธ์ในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อวิเคราะห์และออกแบบระบบสื่อมัลติมีเดีย เพ่ือ
การเรียนรู ้เรื่อง “พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550” เพ่ือพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรูเ้รื่อง “พรบ. 
คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550” เพ่ือสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาประกอบด้วย แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อสื่อ
มัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรูเ้รื่อง “พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550” กลุ่มผู้ให้ข้อมูลในการศึกษา ได้แก่ ผู้เชี่ยว- 
ชาญที่มีความช านาญในด้านเนื้อหาและด้านเทคนิค จ านวน 5 ท่าน 

ผลการศึกษาพบว่า การประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน เพศชาย 1 ท่าน 
และเพศหญิง 4 ท่าน ที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรูเ้รื่อง “พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550” ในด้าน
เนื้อหา ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.00  อยู่ในระดับดีมาก ด้านรูปภาพ 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.32 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.09 อยู่ในระดับดีมาก ด้านอักษร ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.40 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.08 อยู่ในระดับด ี ด้านการน าเสนอและการเชื่อมโยง ค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.67 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.06 อยู่ในระดับดีมาก และด้านเสียงและภาษา ค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.55 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.05 อยู่ในระดับดีมาก  ในภาพรวมด้านเนื้อหา ด้านรูปภาพ 
ด้านอักษร ด้านการน าเสนอและการเชื่อมโยง  และด้านเสียงและภาษา ค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.49 ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.04 อยู่ในระดับด ี
 
ค าส าคัญ : การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ / การออกแบบสื่อมัลติมีเดีย 




