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สารบัญ 
 หน้า 

บทคัดย่อภาษาไทย           ก  
กิตติกรรมประกาศ           ข  
สารบัญ             ค  
สารบัญตาราง            จ  
สารบัญรูปภาพ            ฉ  
บทที่ 1  บทน า            1 

1.1    ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา       1  
1.2    วัตถุประสงค์                  2  
1.3    ขอบเขตของโครงการ         2  
1.4    ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ         2  
1.5    นิยามศัพท์เฉพาะ          2  

บทที่ 2  แนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง        3 
2.1    ความหมายของการ์ตูน           3  
2.2    ความหมายแอนิเมชัน                 9 
2.3    วิวัฒนาการของการ์ตูนแอนิเมชันจาก 2D สู่ 3D                                         12 
2.4    ขั้นตอนการสร้างผลงานแอนิเมชัน                                                         15 
2.5    ความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์                                                              25 
2.6    งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง         33 

บทที่ 3  วีธีการด าเนินการวิจัย                                         36 
3.1    ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง        3 6 
3.2    เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา        3 6 
3.3    ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ        3 8 
3.4    การเก็บรวบรวมข้อมูล        64  
3.5    สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ผล        64  

บทที่ 4  การพัฒนาระบบ / ผลการวิจัย        66 
4.1    การพัฒนาระบบ          66 
4.2    ผลการวิจัย         74  

บทที่ 5  สรุป อภิปรายและข้อเสนอแนะ        80 
5.1    สรุป          80  
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         หน้า 

5.2    อภิปราย          80  
5.3    ข้อเสนอแนะ         81  

บรรณานุกรม           82 
ภาคผนวก           85 

ภาคผนวก ก แบบประเมินสารนิพนธ์       86 
ประวัติผู้วิจัย           90 
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สารบัญตาราง 
ตารางท่ี           หน้า  
3.1  การออกแบบปุ่มควบคุมการท างาน         43 
3.2  บทบันทึกเสียง เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550       45 
4.1  จ านวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถามจ าแนกตามสถานภาพส่วนบุคคล    75 
4.2  เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความคิดเห็นด้านเนื้อหา     76 
4.3  เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความคิดเห็นด้านรูปภาพ     7 7 
4.4  เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานด้านตัวอักษร      7 7 
4.5  เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานด้านการน าเสนอและการเชื่อมโยง    7 8 
4.6  เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานด้านเสียงและภาษา     7 8 
4.7  สรุปข้อมูลค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานในด้านต่าง ๆ      7 9 
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สารบัญรูปภาพ 
 

รูปภาพที่                  หน้า  
3.1  แผนภูมิระดมสมอง  (Brain Storm Chart)       39  
3.2  ผังงานการน าเสนอ          40  
3.3  สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 1          4 8 
3.4  สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 2          4 9 
3.5  สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 3          50  
3.6  สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 4          51  
3.7  สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 5          52  
3.8  สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 6          53  
3.9  สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 7          54  

3.10 สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 8          55 
3.11 สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 9          56 
3.12 สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 10         5 7 
3.13 สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 11         5 8 
3.14 สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 12         5 9 
3.15 สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 13         60  
3.16 สตอรี่บอร์ดหน้าบทสรุป         61  
3.17 สตอรี่บอร์ดหน้าประวัติผู้จัดท า        62  
3.18 สตอรี่บอร์ดหน้าอาจารย์ที่ปรึกษา        63  
4.1  หน้าจอแสดงการน าเสนอเมื่อเปิดโปรแกรม              66 
4.2  หน้าจอแสดงการน าเสนอเมื่อเปิดโปรแกรม              6 7 
4.3  หน้าจอแสดงการน าเสนอเมื่อเปิดโปรแกรม             6 7 
4.4  หน้าจอแสดงการน าเสนอเรื่อง “พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550”     6 8 
4.5  หน้าจอแสดงการกระท าความผิดตามมาตรา 5       6 8 
4.6  หน้าจอแสดงการกระท าความผิดตามมาตรา 6       6 9 
4.7  หน้าจอแสดงการกระท าความผิดตามมาตรา 7       6 9 
4.8  หน้าจอแสดงการกระท าความผิดตามมาตรา 8       70  
4.9  หน้าจอแสดงการกระท าความผิดตามมาตรา 9                  70  
4.10 หน้าจอแสดงการกระท าความผิดตามมาตรา 10      71  
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สารบัญรูปภาพ (ต่อ) 
 

รูปภาพที่          หน้า  
4.11 หน้าจอแสดงการกระท าความผิดตามมาตรา 11      71  
4.12 หน้าจอแสดงการกระท าความผิดตามมาตรา 12      72  
4.13 หน้าจอแสดงการกระท าความผิดตามมาตรา 13      72  
4.14 หน้าจอบทสรุปการเรียนรู้ พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550     73  
4.15 หน้าจอการน าเสนอรายนามผู้จัดท า                 73  
4.16 หน้าจอการน าเสนออาจารย์ที่ปรึกษาในการจัดท า      74  




