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บทท่ี 3 

วิธีการด าเนินการวิจัย 
 

การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ส าหรับบุคคลทั่วไป ซึ่งมี
การน าเสนอในรูปแบบของตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ซึ่งเหมาะส าหรับบุคคลที่สนใจ
ที่ต้องการศึกษาการท าสื่อมัลติมีเดีย เพ่ือให้ได้รับความรู้เกี่ยวกับ พรบ . คอมพิวเตอร์ พ .ศ. 2550 ท า
ให้ผู้ที่สนใจมีความเข้าใจต่อสื่อการเรียนรู้มากข้ึน สื่อมัลติมีเดียในรูปแบบของสื่อการเรียนรู้นั้น จึง
จ าเป็นต่อบุคคลที่สนใจ เพ่ือใช้ศึกษาหาความรู้เกี่ยวกับ พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550  

การด าเนินการวิจัยในครั้งนี้ คณะผู้วิจัยได้ท าการสร้างและหาประสิทธิภาพสื่อมัลติมีเดียเพ่ือ
การน าเสนอ เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ส าหรับบุคคลทั่วไปมีขั้นตอนการด าเนินงานดังนี้ 

3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 
3.3  ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ 
3.4  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.5  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ผล 

3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญที่มีความช านาญในด้านสื่อมัลติมีเดียและด้าน

เนื้อหาที่ทดลองใช้สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ส าหรับบุคคลทั่วไปกลุ่มตัวอย่าง
ที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา และผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อและมัลติมีเดีย 
3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 

เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง  พรบ. คอมพิวเตอร์ พ .ศ. 2550 มี
รายละเอียด ดังนี้ 

3.2.1  สื่อการสอนมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง ความผิด พรบ. คอมพิวเตอร์ พ .ศ. 2550 ตาม
มาตรา 5 – มาตรา 13 
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3.2.2  การสร้างแบบประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ 
    แบบประเมินคุณภาพส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาการสร้างแบบประเมินคุณภาพโดย

ผู้เชี่ยวชาญทางคณะผู้วิจัยสร้างแบบประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญภายใต้ค าแนะน าของอาจารย์ที่
ปรึกษาโดยแบ่งแบบประเมินคุณภาพเป็น 2 ด้านคือด้านเนื้อหาและด้านสื่อมัลติมีเดียดังนี้ 

1)  การสร้างแบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาโดยผู้เชี่ยวชาญมีข้ันตอนการสร้า ง
ดังนี้ 

1.1  ศึกษารวบรวมข้อมูลต่างๆจากต าราเอกสารที่เกี่ยวข้องเพ่ือเป็นข้อมูล
พ้ืนฐานในการสร้างแบบประเมิน 

1.2  ก าหนดวัตถุประสงค์ของแบบประเมินเพื่อน าไปใช้ในการเก็บรวมรวม
ข้อมูลซึ่งจะต้องครอบคลุมและเป็นไปตามวัตถุประสงค์ของงานวิจัย 

1.3  ก าหนดหมวดหมู่และประเด็นของค าถามในแบบประเมินโดยได้แบ่งออก 
เป็น 4 หมวดหมู่ได้แก่ส่วนของความถูกต้องส่วนของภาพส่วนของเนื้อหาและส่วนของแบบทดสอบรวมทั้ง
ก าหนดประเด็นของค าถามในแบบประเมิน 

1.4  ท าการออกแบบและสร้างแบบประเมินโดยสร้างแบบมาตราจัดอันดับประ- 
เมินค่า (Rating Scale) แบบ 5 ตัวเลือกโดยตามวิธีของ  Likert โดยมีค่าคะแนนความคิดเห็น
ดังต่อไปนี้ 

  
 ดีมาก    มีคะแนนเป็น  5  คะแนน 
 ดี     มีคะแนนเป็น  4  คะแนน 
 ปานกลาง    มีคะแนนเป็น  3  คะแนน 
 พอใช้    มีคะแนนเป็น  2  คะแนน 

  ควรปรับปรุง     มีคะแนนเป็น  1  คะแนน 

เกณฑ์การประเมิน 

            4.50 – 5.00 หมายถึง  ดีมาก 

            3.50 – 4.49 หมายถึง  ดี 

            2.50 – 3.49 หมายถึง  ปานกลาง 

            1.50 – 2.49    หมายถึง  น้อย 

              1.00 – 1.49    หมายถึง  น้อยที่สุด 

1.5  น าแบบประเมินให้ประธานที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และประธานร่วมพิจารณา
ความเหมาะสมและความถูกต้องของข้อค าถาม 
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1.6  ปรับปรุงแบบประเมินตามค าชี้แนะของประธานที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
และประธานร่วมจึงได้เป็นแบบประเมินเพ่ือน าไปใช้ต่อไป 

3.3  ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ 
3.3.1  การสร้างสื่อมัลติมีเดียเพื่อการน าเสนอ 

การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ส าหรับบุคคล
ทั่วไป มีรายละเอียดดังนี้ 

1)  การออกแบบเนื้อหา โดยใช้เทคนิคระดมสมอง (Brainstorming) เป็นการวิเคราะห์
และออกแบบเนื้อหาในขั้นตอนการวางแผน โดยการตรวจสอบข้อมูลที่ได้จากการสืบค้น หรือรวบรวม
ข้อมูลที่มีความเก่ียวข้อง เหมาะสมกับประเด็นท่ีต้องการน าเสนอ โดยคณะผู้วิจัยได้ด าเนินการระดมสมอง 
โดยผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน และตัวผู้วิจัยเองเป็นผู้วิเคราะห์เนื้อหาโดยเริ่มจากผู้วิจัยได้ระบุหัวข้อหลัก  คือ 
สื่อการเรียนรู้ พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ไว้ตรงกลางจากนั้นจึงเขียนหัวข้อย่อยท่ีต้องการจะน าเสนอ คือ 
ความผิดตาม พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ตามมาตรา 5 - 13 โดยใช้เส้นเชื่อมโยงให้เห็นความสัมพันธ์
ของเนื้อหาและหัวข้อย่อยต่าง  ๆ จากนั้นผู้วิจัยได้น าไปให้ผู้เชี่ยวชาญแต่ละท่านเพิ่มเติมเนื้อหาที่มี
ความเกี่ยวข้องที่อาจจะเพ่ิมจากท่ีผู้วิจัยได้เขียนไว้จนได้เป็นแผนภูมิระดมสมองที่มีการวิเคราะห์
เนื้อหารายวิชาให้เห็นเป็นภาพรวมดัง ภาพที่ 3.1 
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ภาพที่ 3.1 แผนภูมิระดมสมอง (Brain Storm Chart) 
สื่อมัลติมีเดียเพ่ือเรียนรู้ เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ส าหรับบุคคลทั่วไป 

 
 
 
 

สื่อการเรียนรู ้
พรบ. คอมพิวเตอร ์

พ.ศ. 2550 
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2)  การสร้างผังงานการน าเสนอ ซึ่งการน าเสนอคณะผู้วิจัยได้สร้างผังงานการ
น าเสนอซ่ึงมีโครงสร้าง ดังนี้ ยินดีต้อนรับเข้าสู่ สื่อการเรียนรู้ พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 การน าเสนอ
เนื้อหาสาระ ส่งเสริมการเรียนรู้เกี่ยวกับ พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 โดยใช้แอนิเมชันและสอดแทรก
วิดีโอเข้ามา ในแต่ละขั้นตอนนั้นผู้วิจัยได้พิจารณาหัวข้อวิธีการน าเสนอและการใช้สื่ออย่างสอดคล้อง
กันแล้วจึงเขียนลงในตารางโดยเน้นการน าเสนอเนื้อหาสาระให้ผู้สนใจเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์
ของเนื้อหาที่ได้ตั้งไว้เมื่อเขียนเสร็จแล้วผู้วิจัยได้ให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาตรวจสอบอีกครั้งและปรับแก้
ตามท่ีผู้เชี่ยวชาญได้ให้ค าแนะน า ดังภาพที่ 3.2 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 3.2 ผังงานการน าเสนอ 

หน้าหลัก 

บทสรุป 
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3)  การพัฒนากรอบเนื้อหา  
3.1  เขียนรายละเอียดเนื้อหา  (Script Development) คณะผู้วิจัยได้

สร้างต้นแบบของการน าเสนอก่อนการพัฒนาบทเรียนจริงโดยในแต่ละเฟรมโดยก าหนดเนื้อหาลงใน
กรอบเนื้อหาในแต่ละหน้าและก าหนดทั้งภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และภาพวิดีโอ รวมทั้งล าดับ
การน าเสนอและการเชื่อมโยงเนื้อหาต่าง ๆ ที่มีท้ังหมดลงในกรอบแต่ละกรอบอย่างละเอียด โดยการ
แบ่งเนื้อหาออกเป็นหน่วยการน าเสนอออกเป็น 5 หน่วย คือ ความหมายของ พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550 
ความผิดตาม พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550, ผู้ใช้คอมพิวเตอร์, ข้อมูลของผู้ใช้บริการ, ผู้ให้บริการที่ระบุ
ไวใ้น พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 

ความผิดตาม พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ประกอบด้วย 
- มาตรา 5 ผู้ใดเข้าถึงโดยมิชอบซึ่งระบบคอมพิวเตอร์ที่มีมาตรการป้องกันการเข้าถึง 

โดยเฉพาะและมาตรการนั้นมิได้มีไว้ส าหรับตน  ต้องระวางโทษจ าคุกไม่เกินหกเดือน  หรือปรับไม่เกิน
หนึ่งหมื่นบาท หรือทั้งจ าท้ังปรับ 

- มาตรา 6 ผู้ใดล่วงรู้มาตรการป้องกันการเข้าถึงระบบคอมพิวเตอร์ที่ผู้อื่นจัดท าขึ้นเป็น
การเฉพาะ ถ้าน ามาตรการดังกล่าวไปเปิดเผยโดยมิชอบในประการที่น่าจะเกิดความเสียหายแก่ผู้อ่ืน  
ต้องระวางโทษจ าคุกไม่เกินหนึ่งปี หรือปรับไม่เกินสองหมื่นบาท หรือทั้งจ าท้ังปรับ 

- มาตรา 7 ผู้ใดเข้าถึงโดยมิชอบซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์ที่มีมาตรการป้องกันการเข้าถึงโดยเฉพาะ 
และมาตรการนั้นมิได้มีไว้ส าหรับตน ต้องระวางโทษจ าคุกไม่เกินสองปีหรือปรับไม่เกินสี่หมื่นบาท หรือ
ทั้งจ าทั้งปรับ 

- มาตรา 8 ผู้ใดกระท าด้วยประการใดโดยมิชอบด้วยวิธีการทางอิเล็กทรอนิกส์เพื่อดักรับ
ไว้ ซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์ของผู้อื่นที่อยู่ระหว่างการส่งในระบบคอมพิวเตอร์ และข้อมูลคอมพิวเตอร์นั้น 
มิได้มีไว้เพ่ือประโยชน์สาธารณะหรือเพ่ือให้บุคคลทั่วไปใช้ประโยชน์ได้ต้องระวางโทษจ าคุกไม่เกินสาม
ปี หรือปรับไม่เกินหกหมื่นบาท หรือทั้งจ าท้ังปรับ 

- มาตรา 9 ผู้ใดท าให้เสียหาย ท าลาย แก้ไข เปลี่ยนแปลง หรือเพ่ิมเติมไม่ว่าทั้งหมดหรือ
บางส่วน ซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์ของผู้อื่นโดยมิชอบ  ต้องระวางโทษจ าคุกไม่เกินห้าปี  หรือปรับไม่เกิน
หนึ่งแสนบาท หรือทั้งจ าท้ังปรับ 

- มาตรา 10 ผู้ใดกระท าด้วยประการใดโดยมิชอบ  เพ่ือให้การท างานของระบบคอมพิว - 
เตอร์ของผู้อื่นถูกระงับ  ชะลอ ขัดขวาง หรือรบกวนจนไม่สามารถท างานตามปกติได้ต้องระวางโทษ
จ าคุกไม่เกินห้าปี หรือปรับไม่เกินหนึ่งแสนบาท หรือทั้งจ าท้ังปรับ 

- มาตรา 11 ผู้ใดส่งข้อมูลคอมพิวเตอร์หรือจดหมายอิเล็กทรอนิกส์แก่บุคคลอ่ืนโดยปกปิด 
หรือปลอมแปลงแหล่งที่มาของการส่งข้อมูลดังกล่าว อันเป็นการรบกวนการใช้ระบบคอมพิวเตอร์ของบุคคล 
อ่ืนโดยปกติสุข ต้องระวางโทษปรับไม่เกินหนึ่งแสนบาท 
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- มาตรา 12 ถ้าการกระท าความผิดตามมาตรา 9 หรือมาตรา 1 
(1) ก่อให้เกิดความเสียหายแก่ประชาชน ไม่ว่าความเสียหายนั้นจะเกิดข้ึนในทันท ี  

หรือในภายหลังและไม่ว่าจะเกิดข้ึนพร้อมกันหรือไม่  ต้องระวางโทษจ าคุกไม่เกินสิบปี  และปรับไม่เกิน
สองแสนบาท 

(2)  เป็นการกระท าโดยประการที่น่าจะเกิดความเสียหายต่อข้อมูลคอมพิวเตอร์  
หรือระบบคอมพิวเตอร์ที่เกี่ยวกับการรักษาความม่ันคงปลอดภัยของประเทศ ความปลอดภัยสาธารณะ 
ความมั่นคงในทางเศรษฐกิจของประเทศ  หรือการบริการสาธารณะ  หรือเป็นการกระท าต่อข้อมูล  
คอมพิวเตอร์หรือระบบคอมพิวเตอร์ที่มีไว้เพ่ือประโยชน์สาธารณะ ต้องระวางโทษจ าคุกตั้งแต่สามปีถึง
สิบห้าปี และปรับตั้งแต่หกหมื่นบาทถึงสามแสนบาทถ้าการกระท าความผิดตาม (2) เป็นเหตุให้ผู้อื่นถึง
แก่ความตาย ต้องระวางโทษจ าคุกตั้งแต่สิบปีถึงยี่สิบปี 

- มาตรา 13 ผู้ใดจ าหน่ายหรือเผยแพร่ชุดค าสั่งที่จัดท าข้ึนโดยเฉพาะเพ่ือน าไปใช้เป็นเครื่อง- 
มือในการกระท าความผิดตามมาตรา 5 มาตรา 6 มาตรา 7 มาตรา 8 มาตรา 9 มาตรา 10 หรือมาตรา 11 
ต้องระวางโทษจ าคุกไม่เกินหนึ่งปี หรือปรับไม่เกินสองหมื่นบาท หรือทั้งจ าท้ังปรับ 

จากรายละเอียดเนื้อหาข้างต้นสามารถออกแบบปุ่มการท างานของสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ 
เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ได้ ดังตารางที่ 3.1 
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ตารางท่ี 3.1 การออกแบบปุ่มควบคุมการท างาน  
ปุ่มเมนูหลัก ปุ่มเมนูย่อย เนื้อหา 

ความผิดตาม พรบ.
คอมพิวเตอร์  
พ.ศ. 2550 

 - มาตรา 5 ผู้ใดเข้าถึงโดยมิชอบซึ่งระบบคอมพิวเตอร์ที่มี
มาตรการป้องกันการเข้าถึง โดยเฉพาะและมาตรการนั้น
มิได้มีไว้ส าหรับตน  ต้องระวางโทษจ าคุกไม่เกินหกเดือน  
หรือปรับไม่เกินหนึ่งหมื่นบาท หรือทั้งจ าท้ังปรับ 
- มาตรา 6 ผู้ใดล่วงรู้มาตรการป้องกันการเข้าถึงระบบคอม- 
พิวเตอร์ที่ผู้อื่นจัดท าขึ้นเป็นการเฉพา ะ ถ้าน ามาตรการ
ดังกล่าวไปเปิดเผยโดยมิชอบในประการที่น่าจะเกิดความ
เสียหายแก่ผู้อื่น  ต้องระวางโทษจ าคุกไม่เกินหนึ่งปี  หรือ
ปรับไม่เกินสองหมื่นบาท หรือทั้งจ าท้ังปรับ 
- มาตรา 7 ผู้ใดเข้าถึงโดยมิชอบซึ่ งข้อมูลคอมพิวเตอร์ที่มี
มาตรการป้องกันการเข้าถึงโดยเฉพาะ และมาตรการนั้น
มิได้มีไว้ส าหรับตน  ต้องระวางโทษจ าคุกไม่เกินสองปีหรือ
ปรับไม่เกินสี่หมื่นบาท หรือท้ังจ าทั้งปรับ 
- มาตรา 8 ผู้ใดกระท าด้วยประการใดโดยมิชอบด้วยวิธีการ 
ทางอิเล็กทรอนิกส์เพื่อดักรับไว้ซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์ของ
ผู้อื่นที่อยู่ระหว่างการส่งในระบบคอมพิวเตอร์และ
ข้อมูลคอมพิวเตอร์นั้น มิได้มีไว้เพ่ือประโยชน์สาธารณะ
หรือเพ่ือให้บุคคลทั่วไปใช้ประโยชน์ได้ต้องระวางโทษ
จ าคุกไม่เกินสามป ีหรือปรับไม่เกินหกหมื่นบาท หรือทั้งจ า
ทั้งปรับ 
- มาตรา 9 ผู้ใดท าให้เสียหาย  ท าลาย แก้ไข เปลี่ยนแปลง 
หรือเพ่ิมเติมไม่ว่าทั้งหมดหรือบางส่ว น ซึ่งข้อมูลคอมพิว - 
เตอร์ของผู้อื่นโดยมิชอบ  ต้องระวางโทษจ าคุกไม่เกินห้าปี  
หรือปรับไม่เกินหนึ่งแสนบาท หรือทั้งจ าท้ังปรับ 
- มาตรา 10 ผู้ใดกระท าด้วยประการใดโดยมิชอบ  เพ่ือให้
การท างานของระบบคอมพิวเตอร์ของผู้อื่นถูกระงับ  ชะลอ 
ขัดขวาง หรือรบกวนจนไม่สามารถท างาน ตามปกติได้ต้อง
ระวางโทษจ าคุกไม่เกินห้าปี หรือปรับไม่เกินหนึ่งแสนบาท  
หรือทั้งจ าท้ังปรับ 
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ตารางท่ี 3.1 การออกแบบปุ่มควบคุมการท างาน  (ต่อ) 

ปุ่มเมนูหลัก ปุ่มเมนูย่อย เนื้อหา 
  - มาตรา 11 ผู้ใดส่งข้อมูลคอมพิวเตอร์หรือจดหมายอิเล็ก- 

ทรอนิกส์แก่บุคคลอ่ืนโดยปกปิด หรือปลอมแปลงแหล่งที่  
มาของการส่งข้อมูลดังกล่าว  อันเป็นการรบกวนการใช้
ระบบคอมพิวเตอร์ของบุคคลอื่นโดยปกติสุข  ต้องระวาง
โทษปรับไม่เกินหนึ่งแสนบาท 
- มาตรา 12 ถ้าการกระท าความผิดตามมาตรา  9 หรือ
มาตรา 10 
(1) ก่อให้เกิดความเสียหายแก่ประชาชน ไม่ว่าความเสียหาย 
นั้นจะเกิดข้ึนในทันทีหรือในภายหลังและไม่ว่าจะเกิดข้ึน
พร้อมกันหรือไม่  ต้องระวางโทษจ าคุกไม่เกินสิบปี  และ
ปรับไม่เกินสองแสนบาท 
(2) เป็นการกระท าโดยประการที่น่าจะเกิดความเสียหาย
ต่อข้อมูลคอมพิวเตอร์  หรือระบบคอมพิวเตอร์ที่เกี่ยวกับ
การรักษาความมั่นคงปลอดภัยของประเทศ ความปลอดภัย 
สาธารณะ ความมั่นคงในทางเศรษฐกิจของประเทศ  หรือ
การบริการสาธารณะ  หรือเป็นการกระท าต่อข้อมูลคอม - 
พิวเตอร์หรือระบบคอมพิวเตอร์ที่มีไว้เพ่ือประโยชน์
สาธารณะ ต้องระวางโทษจ าคุกตั้งแต่สามปีถึงสิบห้าปี และ 
ปรับตั้งแต่หกหมื่นบาทถึงสามแสนบาทถ้าการกระท า
ความผิดตาม  (2) เป็นเหตุให้ผู้อื่นถึงแก่ความตาย  ต้อง
ระวางโทษจ าคุกตั้งแต่สิบปีถึงยี่สิบปี 
- มาตรา 13 ผู้ใดจ าหน่ายหรือเผยแพร่ชุดค าสั่งที่จัดท าข้ึน
โดยเฉพาะเพ่ือน าไปใช้เป็นเครื่องมือในการกระท า
ความผิดตามมาตรา  5 มาตรา 6 มาตรา 7 มาตรา 8 
มาตรา 9 มาตรา 10 หรือมาตรา 11 ต้องระวางโทษจ าคุก
ไม่เกินหนึ่งปี  หรือปรับไม่เกินสองหมื่นบาท  หรือทั้งจ าท้ัง
ปรับ 
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3.2  การเตรียมบทบันทึกเสี ยง สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการน าเสนอ เรื่อง พรบ. 
คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 มีรายละเอียด ดังนี้ 

ตารางท่ี 3.2 บทบันทึกเสียง เรื่อง คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550  

บทบันทึกเสียง 
เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550                       เวลา 00.02.67 นาที 

ฉาก บทเสียง ที่มาของเสียง 
เวลา 

h.m.se 
1 ดนตรีประกอบ : นับถอยหลัง - Part.mp3 

เสียงประกอบ : ไม่มี 
เสียงบรรยาย : ไม่มี 

แผ่นซีดี 
ไม่มี 
ไม่มี 

00:00:11 

2 ดนตรีประกอบ : ไม่มี ไม่มี  
3 ดนตรีประกอบ : ไม่มี ไม่มี  
4 เสียงบรรยาย : สวัสดีครับ มาท าความเข้าใจ

ง่ายๆเก่ียวกับกฎหมายคอมพิวเตอร์ตามมาตรา
ต่างๆ ของพระราชบัญญัติว่าด้วยการกระท า
ความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ที่
เกี่ยวข้องกับผู้ใช้งาน กันนะครับ 

บันทึกจากเสียงผู้ชาย 00:00:16 

5 เสียงบรรยาย : มาตรา 5 หากเจ้าของระบบ
หรือข้อมูลไม่อนุญาต แต่แอบเข้าไปใช้ในระบบ 
จะมีความผิดทันที โทษคือ จ าคุกไม่เกิน 6 เดือน 
หรือปรับไม่เกิน 1 หมื่นบาท หรือท้ังจ าทั้งปรับ 
เสียงประกอบ : พิม.wav, ว๊าบ.wav 

บันทึกจากเสียงผู้ชาย 
 
 
 
แผ่นซีดี 

00:00:16 
 
 
 
00:00:05 

6 เสียงบรรยาย : มาตรา 6 การน าเข้าข้อมูล
รหัสผ่านหรือวิธีการเข้าถึงสู่ระบบที่ถูกป้องกันไว้
ไปเปิดเผยหรือป่าวประกาศแก่ผู้อ่ืน จะมี
ความผิดคือ จ าคุกไม่เกิน 1 ปี หรือปรับไม่เกิน 
2 หมื่นบาท 
เสียงประกอบ : พิม.wav, ว๊าบ.wav 

บันทึกจากเสียงผู้ชาย 
 
 
 
 
แผ่นซีดี 

00:00:18 
 
 
 
 
00:00:05 
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ตารางท่ี 3.2 บทบันทึกเสียง เรื่อง คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 (ต่อ) 

บทบันทึกเสียง 
เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 

ฉาก บทเสียง ที่มาของเสียง 
เวลา 

h.m.se 
7 เสียงบรรยาย : มาตรา 7 หากใครเข้าถึงข้อมูลที่มี

มาตรการป้องกัน โดยไม่ได้รับอนุญาต โทษคือ  
จ าคุกไม่เกิน 2 ปี หรือปรับไม่เกิน 4 หมื่นบาท 
เสียงประกอบ : พิม.wav, ว๊าบ.wav, Mouse 
click1.wav 

บันทึกจากเสียงผู้ชาย 
 
 
แผ่นซีดี 

00:00:13 
 
 
00:00:07 

8 เสียงบรรยาย : มาตรา 8 หากผู้ใดกระท าการดัก
รับข้อมูลระหว่างการส่งข้อมูลในระบบ
คอมพิวเตอร์ และข้อมูลนั้นไม่ได้มีไว้เพ่ือประโยชน์
สาธารณะถือว่ามีความผิด โทษคือ  จ าคุกไม่เกิน 3 
ปี หรือปรับไม่เกิน 6 หมื่นบาท หรือท้ังจ าทั้งปรับ 
เสียง ประกอบ : เสียงร่อนเครื่องบิน mp3-
Part.wav , หัวเราะ1.wav, ว๊าบ.wav 

บันทึกจากเสียงผู้ชาย 
 
 
 
 
แผ่นซีดี 

00:00:19 
 
 
 
 
00:00:07 

9 เสียงบรรยาย : มาตรา 9 การเปลี่ยนแปลง แก้ไข
ข้อมูลเพิ่มเติม ไม่ว่าทั้งหมดหรือบางส่วน โดย
ไม่ได้รับอนุญาตจากเจ้าของถือว่ามีความผิด โทษ
คือ จ าคุกไม่เกิน 5 ปี หรือปรับไม่เกิน 1 แสนบาท 
หรือทั้งจ าท้ังปรับ 
เสียงประกอบ : พิม.wav,  Mouse click1.wav, 
ว๊าบ.wav 

บันทึกจากเสียงผู้ชาย 
 
 
 
 
แผ่นซีดี 

00:00:18 
 
 
 
 
00:00:07 

10 เสียงบรรยาย : มาตรา 10 การท าให้การท างาน
ของระบบคอมพิวเตอร์ผู้อ่ืนไม่สามารถท างานได้  
เช่นการปล่อยไวรัสเป็นต้น โทษคือ จ าคุกไม่เกิน 5 
ปี หรือปรับไม่เกิน 1 แสนบาท 
เสียงประกอบ : เสียงไวรัส 1- Part.wav 
ว๊าบ.wav 

บันทึกจากเสียงผู้ชาย 
 
 
 
แผ่นซีดี 

00:00:15 
 
 
 
00:00:07 
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ตารางท่ี 3.2 บทบันทึกเสียง เรื่อง คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 (ต่อ) 

บทบันทึกเสียง 
เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 

ฉาก บทเสียง ที่มาของเสียง 
เวลา 

h.m.se 
11 เสียงบรรยาย : มาตรา 11 การส่งข้อมูลทางอีเมล์ 

หรือทางแชทบ๊อก โดยมีการปกปิดแหล่งที่มา  ถือ
เป็นการก่อกวนผู้อ่ืน เช่นการสแปมเมล์ โทษคือ 
ปรับไม่เกิน 1 แสนบาทเสียงประกอบ : เสียง
ข้อความที่ 3-Part.wav, ว๊าบ.wav 

บันทึกจากเสียงผู้ชาย 
 
 
 
แผ่นซีดี 

00:00:15 
 
 
 
00:00:07 

12 เสียงบรรยาย : มาตรา 12 ผู้ใดกระท าการเสียหาย
แก่คอมพิวเตอร์ ส่งผลกระทบต่อบุคคลทั่วไป ต้อง
จ าคุกไม่เกิน 10 ปี ปรับไม่เกิน 2 แสนบาทและถ้า
ความเสียหายนั้นส่งผลต่อสาธารณะ เศรษฐกิจ 
หรือความมั่นคงของประเทศ ต้องจ าคุก 3-5 ปี 
และปรับ 6 หมื่น - 3 แสนบาท และถ้าการกระท า
ครั้งนี้เป็นเหตุให้ผู้อ่ืนถึงแก่ความตาย ต้องโทษ
จ าคุก 10-20 ปี 
เสียงประกอบ : เสียงเหรียญ-Part.wav, ว๊าบ.wav 

บันทึกจากเสียงผู้ชาย 
 
 
 
 
 
 
 
แผ่นซีดี 

00:00:27 
 
 
 
 
 
 
 
00:00:07 

13 เสียงบรรยาย : มาตรา 13 การจ าหน่ายหรือ
เผยแพร่โปรแกรมท่ีจัดท าขึ้นมาเพ่ือน าไปใช้เป็น
เครื่องมือในการกระท าความผิด  ต้องได้รับโทษ
จ าคุกไม่เกิน 1 ปี หรือปรับไม่เกิน 2 หมื่นบาท 
เสียงประกอบ : เสียงแฟ้ม-Part.wav , ว๊าบ.wav 

บันทึกจากเสียงผู้ชาย 
 
 
 
แผ่นซีดี 

00:00:20 
 
 
 
00:00:07 

14 เสียงบรรยาย : เรื่องกฎหมายคอมพิวเตอร์ถือว่า
เป็นเรื่องใกล้ตัวนะครับ เพราะในชีวิตประจ าวัน
ของเราก็มีคอมพิวเตอร์เข้ามาเก่ียวข้อง ฉะนั้นแล้ว
ผู้ใช้คอมพิวเตอร์หรือผู้ใช้อินเตอร์เน็ตต้องทราบ 
และควรปฏิบัติให้อยู่ภายใต้กฎหมายกันนะครับ 
เสียงประกอบ : เสียงแฟ้ม-Part.wav 

บันทึกจากเสียงผู้ชาย 
 
 
 
แผ่นซีดี 

00:00:15 
 
 
 
00:00:05 
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3.3  การจัดท าล าดับเนื้อหา  (Storyboard Development) คณะผู้วิจัย
ได้น าเนื้อหาที่ได้มาจัดเรียงล าดับการน าเสนอตามท่ีได้ท าการวางแผนการน าเสนอและออกแบบไว้                    
ดังภาพที่ 3.3 – 3.18 

 
 

บริหารธุรกิจ (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

หน้า 
1/16 

ชื่อโปรเจ็ค: สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ส าหรับบุคคล
ทั่วไป 

วันที่ออกแบบ : 13/11/2559 
ฉาก : 1/16 

 
สื่อที่ใช้ 
พื้นหลัง : สีเทา ภาพ : ไม่มี 
เสียง : แอนิเมชัน : ไม่มี 
เสียงบรรยาย : ไม่มี 
เสียงประกอบ: ไม่มี 
เสียงดนตรีประกอบ : 54321 นับถอยหลัง 

วิดีโอ : ไม่มี 
 

รายละเอียดการน าเสนอ : 
นับเวลาถอยหลัง  5  4  3  2  1 และเส้นประด้านนอกเคลื่อนที่เป็นวงกลม 

การเชื่อมโยง : ไปฉากที่ 2 
ผู้ออกแบบ : นางสาวจิราภรณ์ รอดสมบูรณ์ นางสาวกนกอร ข าบาง และนางสาวรัชนี ปานตา 

ภาพที่ 3.3  สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 1 
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บริหารธุรกิจ (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

หน้า 
2/16 

ชื่อโปรเจ็ค: สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ส าหรับบุคคล
ทั่วไป 

วันที่ออกแบบ : 13/11/2559 
ฉาก : 2/16 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
สื่อที่ใช้ 
พื้นหลัง : สีเทา ภาพ : ไม่มี 
เสียง : แอนิเมชัน : ไม่มี 
เสียงบรรยาย : ไม่มี 
เสียงประกอบ: ไม่มี 
เสียงดนตรีประกอบ : 54321 นับถอยหลัง 

วิดีโอ : ไม่มี 

รายละเอียดการน าเสนอ : 
ตราสัญลักษณ์มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรีค่อยๆปรากฏชัดขึ้น และเส้นประด้านนอกเคลื่อนที่เป็น
วงกลม  
การเชื่อมโยง : ไปฉากที่ 3 
ผู้ออกแบบ : นางสาวจิราภรณ์ รอดสมบูรณ์ นางสาวกนกอร ข าบาง และนางสาวรัชนี ปานตา 

ภาพที่ 3.4  สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 2 



มห
าวทิ

ยาล
ยัร
าช
ภฏั
ธน
บุรี

50 

 

 
 

บริหารธุรกิจ (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

หน้า 
3/16 

ชื่อโปรเจ็ค: สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ส าหรับบุคคล
ทั่วไป 

วันที่ออกแบบ : 13/11/2559 
ฉาก : 3/16 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
สื่อที่ใช้ 
พื้นหลัง : สีเทา ภาพ : ไม่มี 
เสียง : แอนิเมชัน : ไม่มี 
เสียงบรรยาย : ไม่มี 
เสียงประกอบ: ไม่มี 
เสียงดนตรีประกอบ : 54321 นับถอยหลัง 

วิดีโอ : ไม่มี 

รายละเอียดการน าเสนอ : 
ข้อความ ตัวอักษร “น าเสนอ” จะปรากฏขึ้นทีละตัวอักษร เส้นประรอบวงกลมจะหมุน และมีเส้นวิ่ง
มาหยุดใต้ค าว่า “น าเสนอ” ลูกศรชี้หน้าต่อไป 
การเชื่อมโยง : ไปฉากที่ 4 
ผู้ออกแบบ : นางสาวจิราภรณ์ รอดสมบูรณ์ นางสาวกนกอร ข าบาง และนางสาวรัชนี ปานตา 

ภาพที่ 3.5  สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 3 
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บริหารธุรกิจ (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

หน้า 
4/16 

ชื่อโปรเจ็ค: สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ส าหรับบุคคล
ทั่วไป 

วันที่ออกแบบ : 13/11/2559 
ฉาก : 4/16 

 
สื่อที่ใช้ 
พื้นหลัง : สีไข่ไก่ ภาพ : ไม่มี 
เสียง : แอนิเมชัน : ไม่มี 
เสียงบรรยาย : ความหมาย พรบ.คอม.wav  
เสียงประกอบ: ไม่มี 
เสียงดนตรีประกอบ : ไม่มี 

วิดีโอ : ไม่มี 

รายละเอียดการน าเสนอ : 
ข้อความ พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ค่อยๆ ปรากฏชัดขึ้นทีละตัวอักษร พร้อมกับการ์ตูน
น าเสนอกระพริบตาและขยับปาก และมีลูกศรให้คลิกหน้าต่อไป 
การเชื่อมโยง : ไปฉากที่ 5 
ผู้ออกแบบ : นางสาวจิราภรณ์ รอดสมบูรณ์ นางสาวกนกอร ข าบาง และนางสาวรัชนี ปานตา 

ภาพที่ 3.6  สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 4 
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บริหารธุรกิจ (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

หน้า 
5/16 

ชื่อโปรเจ็ค: สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ส าหรับบุคคล
ทั่วไป 

วันที่ออกแบบ : 13/11/2559 
ฉาก : 5/16 
 

สื่อที่ใช้ 
พื้นหลัง : สีฟ้า ภาพ : ไม่มี 
เสียง : แอนิเมชัน : ไม่มี 
เสียงบรรยาย : มาตรา 5.wav 
เสียงประกอบ : พิม.wav 
เสียงประกอบ : ว๊าบ.wav 
เสียงดนตรีประกอบ : ไม่มี 

วิดีโอ : ไม่มี 

รายละเอียดการน าเสนอ : 
ข้อความ มาตรา 5 ปรากฏจากตัวอักษรเล็กค่อยๆ ใหญ่ขึ้นเก้าอ้ีพร้อมคนเลื่อนเข้ามาจากทางขวา
ของจอภาพ และโทษของการท าความผิดในมาตรา 5 จะปรากฏขึ้นมา 
การเชื่อมโยง : ไปฉากที่ 6 
ผู้ออกแบบ : นางสาวจิราภรณ์ รอดสมบูรณ์ นางสาวกนกอร ข าบาง และนางสาวรัชนี ปานตา 

ภาพที่ 3.7  สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 5 
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บริหารธุรกิจ (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

หน้า 
6/16 

ชื่อโปรเจ็ค: สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ส าหรับบุคคล
ทั่วไป 

วันที่ออกแบบ : 13/11/2559 
ฉาก : 6/16 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สื่อที่ใช้ 
พื้นหลัง : สีฟ้า ภาพ : ไม่มี 
เสียง : แอนิเมชัน : ไม่มี 
เสียงบรรยาย : มาตรา 6.wav  
เสียงประกอบ : พิม.wav 
เสียงประกอบ : ว๊าบ.wav 
เสียงดนตรีประกอบ : ไม่มี 

วิดีโอ : ไม่มี 

รายละเอียดการน าเสนอ : 
ข้อความ มาตรา 6 ปรากฏจากตัวอักษรเล็กค่อยๆ ใหญ่ รูปโทรศัพท์ปรากฏขึ้นมาพร้อมตัวอักษรบน
เครื่องโทรศัพท์แล้วหายไปตัวการ์ตูนขึ้นมาเพ่ิมข้ึนอีกหนึ่งตัว ตามด้วยโทษของการท าความผิดใน
มาตรา 6 จะปรากฏขึ้นมา 
การเชื่อมโยง : ไปฉากที่ 7 
ผู้ออกแบบ : นางสาวจิราภรณ์ รอดสมบูรณ์ นางสาวกนกอร ข าบาง และนางสาวรัชนี ปานตา 

ภาพที่ 3.8  สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 6 
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บริหารธุรกิจ (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

หน้า 
7/16 

ชื่อโปรเจ็ค: สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ส าหรับบุคคล
ทั่วไป 

วันที่ออกแบบ : 13/11/2559 
ฉาก : 7/16 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
สื่อที่ใช้ 
พื้นหลัง : สีฟ้า ภาพ : ไม่มี 
เสียง : แอนิเมชัน : ไม่มี 
เสียงบรรยาย : มาตรา 7.wav  
เสียงประกอบ : พิม.wav 
เสียงประกอบ : ว๊าบ.wav 
เสียงประกอบ : Mouse click1.wav 
เสียงดนตรีประกอบ : ไม่มี 

วิดีโอ : ไม่มี 

รายละเอียดการน าเสนอ : 
ข้อความ มาตรา 7 ปรากฏจากตัวอักษรเล็กค่อยๆ ใหญ่ รูปโทรศัพท์ปรากฏขึ้นมาพร้อมตัวอักษรบน
เครื่องโทรศัพท์  ตามด้วยโทษของการท าความผิดในมาตรา 7 จะปรากฏขึ้น 
การเชื่อมโยง : ไปฉากที่ 8 
ผู้ออกแบบ : นางสาวจิราภรณ์ รอดสมบูรณ์ นางสาวกนกอร ข าบาง และนางสาวรัชนี ปานตา 

ภาพที่ 3.9  สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 7 
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บริหารธุรกิจ (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

หน้า 
8/16 

ชื่อโปรเจ็ค: สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ส าหรับบุคคล
ทั่วไป 

วันที่ออกแบบ : 13/11/2559 
ฉาก : 8/16 
 

สื่อที่ใช้ 
พื้นหลัง : สีฟ้า ภาพ : ไม่มี 
เสียง : แอนิเมชัน : ไม่มี 
เสียงบรรยาย : มาตรา 8.wav  
เสียงประกอบ : เสียงร่อนเครื่องบินmp3-
Part.wav 
เสียงประกอบ :  หัวเราะ1.wav 
เสียงประกอบ : ว๊าบ.wav 
เสียงดนตรีประกอบ : ไม่มี 

วิดีโอ : ไม่มี 

รายละเอียดการน าเสนอ : 
ข้อความ มาตรา 8 ปรากฏจากตัวอักษรเล็กค่อยๆ ใหญ่  เครื่องบินเคลื่อนที่ตัวการ์ตูนปรากฏตัวขึ้น
จับเครื่องบินที่มีข้อมูล ตามด้วยโทษของการท าความผิดในมาตรา 8 จะปรากฏขึ้น 
การเชื่อมโยง : ไปฉากที่ 9 
ผู้ออกแบบ : นางสาวจิราภรณ์ รอดสมบูรณ์ นางสาวกนกอร ข าบาง และนางสาวรัชนี ปานตา 

ภาพที่ 3.10  สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 8 
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บริหารธุรกิจ (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

หน้า 
9/16 

ชื่อโปรเจ็ค: สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ส าหรับบุคคล
ทั่วไป 

วันที่ออกแบบ : 13/11/2559 
ฉาก : 9/16 
 

สื่อที่ใช้ 
พื้นหลัง : สีฟ้า ภาพ : ไม่มี 
เสียง : แอนิเมชัน : ไม่มี 
เสียงบรรยาย : มาตรา 9.wav 
เสียงประกอบ : พิม.wav 
เสียงประกอบ : Mouse click1.wav 
เสียงประกอบ : ว๊าบ.wav 
เสียงดนตรีประกอบ : ไม่มี 

วิดีโอ : ไม่มี 

รายละเอียดการน าเสนอ : 
ข้อความ มาตรา 9 ปรากฏจากตัวอักษรเล็กค่อยๆ ใหญ่  ตัวการ์ตูนตัวที่หนึ่งเดินออก การ์ตูนตัวที่
สองโผล่ขึ้นมาจากใต้โต๊ะและหน้าจอคอมพิวเตอร์มีข้อมูลลูกศรเลื่อนขึ้นลงด้วยโทษของการท า
ความผิดในมาตรา 9 จะปรากฏขึ้น 
การเชื่อมโยง : ไปฉากที่ 10 
ผู้ออกแบบ : นางสาวจิราภรณ์ รอดสมบูรณ์ นางสาวกนกอร ข าบาง และนางสาวรัชนี ปานตา 

ภาพที่ 3.11  สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 9 
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บริหารธุรกิจ (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

หน้า 
10/16 

ชื่อโปรเจ็ค: สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ส าหรับบุคคล
ทั่วไป 

วันที่ออกแบบ : 13/11/2559 
ฉาก : 10/16 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

สื่อที่ใช้ 
พื้นหลัง : สีฟ้า ภาพ : ไม่มี 
เสียง : แอนิเมชัน : ไม่มี  
เสียงบรรยาย : - มาตรา 10.wav  
เสียงประกอบ : เสียงไวรัส 1- Part.wav 
เสียงประกอบ : ว๊าบ.wav 
เสียงดนตรีประกอบ : ไม่มี 

วิดีโอ : ไม่มี 

รายละเอียดการน าเสนอ : 
ข้อความ มาตรา 10 ปรากฏจากตัวอักษรเล็กค่อยๆ ใหญ่ รูปแฟลชไดร์ฟเคลื่อนเข้าคอมพิวเตอร์ ตัว
การ์ตูนเคลื่อนที่เข้าจอคอมพิวเตอร์ทีละตัว มีทั้งหมด 3 ตัวการ์ตูน ตามด้วยโทษของการท าความผิด
ในมาตรา 10 จะปรากฏขึ้น 
การเชื่อมโยง : ไปฉากที่ 11 
ผู้ออกแบบ : นางสาวจิราภรณ์ รอดสมบูรณ์ นางสาวกนกอร ข าบาง และนางสาวรัชนี ปานตา 

ภาพที่ 3.12  สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 10 
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บริหารธุรกิจ (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

หน้า 
11/16 

ชื่อโปรเจ็ค: สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ส าหรับบุคคล
ทั่วไป 

วันที่ออกแบบ : 13/11/2559 
ฉาก : 11/16 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

สื่อที่ใช้ 
พื้นหลัง : สีฟ้า ภาพ : ไม่มี 
เสียง : แอนิเมชัน : ไม่มี 
เสียงบรรยาย : มาตรา 11อัดใหม่.wav  
เสียงประกอบ : เสียงข้อความที่ 3-Part.wav 
เสียงประกอบ : ว๊าบ.wav 
เสียงดนตรีประกอบ : ไม่มี 

วิดีโอ : ไม่มี 

รายละเอียดการน าเสนอ : 
ข้อความ มาตรา 11 ปรากฏจากตัวอักษรเล็กค่อยๆ ใหญ่ โทรศัพท์ข้ึนมามีข้อความปรากฏทีละ
ข้อความ ตามด้วยโทษของการท าความผิดในมาตรา 11 จะปรากฏขึ้น 
การเชื่อมโยง : ไปฉากที่ 12 
ผู้ออกแบบ : นางสาวจิราภรณ์ รอดสมบูรณ์ นางสาวกนกอร ข าบาง และนางสาวรัชนี ปานตา 

ภาพที่ 3.13  สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 11 
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บริหารธุรกิจ (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

หน้า 
12/16 

ชื่อโปรเจ็ค: สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ส าหรับบุคคล
ทั่วไป 

วันที่ออกแบบ : 13/11/2559 
ฉาก : 12/16 
 

 
 
 
 
 
 
 

สื่อที่ใช้ 
พื้นหลัง : สีฟ้า ภาพ : ไม่มี 
เสียง : แอนิเมชัน : ไม่มี 
เสียงบรรยาย : มาตรา 12.wav  
เสียงประกอบ : เสียงเหรียญ-Part.wav 
เสียงประกอบ : ว๊าบ.wav 
เสียงดนตรีประกอบ : ไม่มี 

วิดีโอ : ไม่มี 

รายละเอียดการน าเสนอ : 
ข้อความ มาตรา 12 ปรากฏจากตัวอักษรเล็กค่อยๆ ใหญ่ เส้นส่งสัญญาณเครือข่ายเข้ามาทางด้าน
ขวาท าให้มีสัญญาณเกิดขึ้นในแผนที่และถูกกรรไกรตัดสัญญาณจะหายไป ตามด้วยข้อความโทษของ
การท าความผิดในมาตรา 12 จะปรากฏขึ้น และเหรียญค่อยๆ หายไปตามด้วยข้อความโทษของการ
ท าความผิดในมาตรา 12 จะปรากฏขึ้น รูปภาพปรากฏขึ้นจากภาพสีเปลี่ยนเป็นภาพขาวด าตามด้วย
ข้อความโทษของท าความผิดในมาตรา 12 จะปรากฏขึ้น 
การเชื่อมโยง : ไปฉากที่ 13 
ผู้ออกแบบ : นางสาวจิราภรณ์ รอดสมบูรณ์ นางสาวกนกอร ข าบาง และนางสาวรัชนี ปานตา 

ภาพที่ 3.14  สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 12 
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บริหารธุรกิจ (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

หน้า 
13/16 

ชื่อโปรเจ็ค: สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ส าหรับบุคคล
ทั่วไป 

วันที่ออกแบบ : 13/11/2559 
ฉาก : 13/16 

 

สื่อที่ใช้ 
พื้นหลัง : สีฟ้า ภาพ : ไม่มี 
เสียง : แอนิเมชัน : ไม่มี 
เสียงบรรยาย : มาตรา 13.wav  
เสียงประกอบ : เสียงแฟ้ม-Part.wav 
เสียงประกอบ : ว๊าบ.wav 
เสียงดนตรีประกอบ : ไม่มี 

วิดีโอ : ไม่มี 

รายละเอียดการน าเสนอ : 
ข้อความ มาตรา 13 ปรากฏจากตัวอักษรเล็กค่อยๆ ใหญ่ มือยืนแผ่นเถื่อนให้พร้อมกับรับเงินกลับไป
ตามด้วยข้อความโทษของท าความผิดในมาตรา 13 จะปรากฏขึ้น 
การเชื่อมโยง : ไปฉากที่ 14 
ผู้ออกแบบ : นางสาวจิราภรณ์ รอดสมบูรณ์ นางสาวกนกอร ข าบาง และนางสาวรัชนี ปานตา 

ภาพที่ 3.15  สตอรี่บอร์ดหน้าที่ 13 
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บริหารธุรกิจ (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

หน้า 
14/16 

ชื่อโปรเจ็ค: สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ส าหรับบุคคล
ทั่วไป 

วันที่
ออกแบบ : 

13/11/2559 

ฉาก : 14/16 
 

 
 
 
สื่อที่ใช้ 
พื้นหลัง : สีฟ้า ภาพ : ไม่มี 
เสียง : แอนิเมชัน : ไม่มี 
เสียงบรรยาย : บทสรุป.wav  
เสียงประกอบ : เสียงแฟ้ม-Part.wav 
เสียงดนตรีประกอบ : ไม่มี 

วิดีโอ : ไม่มี 

รายละเอียดการน าเสนอ : 
การบรรยายบทสรุปของการกระท าความผิดตามพรบ . คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 

การเชื่อมโยง : ไปฉากที่ 15 
ผู้ออกแบบ : นางสาวจิราภรณ์ รอดสมบูรณ์ นางสาวกนกอร ข าบาง และนางสาวรัชนี ปานตา 

ภาพที่ 3.16  สตอรี่บอร์ดหน้าบทสรุป 
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บริหารธุรกิจ (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

หน้า 
15/16 

ชื่อโปรเจ็ค: สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ส าหรับบุคคล
ทั่วไป 

วันที่ออกแบบ : 13/11/2559 
ฉาก : 15/16 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
สื่อที่ใช้ 
พื้นหลัง : สีไข่ไก่ ภาพ : ไม่มี 
เสียง : แอนิเมชัน : ไม่มี 
เสียงบรรยาย : ไม่มี 
เสียงประกอบ : ไม่มี 
เสียงดนตรีประกอบ : La Di Da.wav 

วิดีโอ : ไม่มี 

รายละเอียดการน าเสนอ : 
รายชื่อผู้จัดท าปรากฏขึ้นจากด้านล่างของหน้าจอ  
การเชื่อมโยง : ไม่มี 
ผู้ออกแบบ : นางสาวจิราภรณ์ รอดสมบูรณ์ นางสาวกนกอร ข าบาง และนางสาวรัชนี ปานตา 

ภาพที่ 3.17  สตอรี่บอร์ดหน้าประวัติผู้จัดท า 
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บริหารธุรกิจ (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

หน้า 
16/16 

ชื่อโปรเจ็ค: สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ส าหรับบุคคล
ทั่วไป 

วันที่ออกแบบ : 13/11/2559 
ฉาก : 16/16 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
สื่อที่ใช้ 
พื้นหลัง : สีไข่ไก่ ภาพ : ไม่มี 
เสียง : แอนิเมชัน : ไม่มี 
เสียงบรรยาย : ไม่มี 
เสียงประกอบ : ไม่มี 
เสียงดนตรีประกอบ : La Di Da.wav 

วิดีโอ : ไม่มี 

รายละเอียดการน าเสนอ : 
รายชื่ออาจารย์ที่ปรึกษาปรากฏขึ้นจากด้านล่างของหน้าจอ 
การเชื่อมโยง : ไม่มี 
ผู้ออกแบบ : นางสาวจิราภรณ์ รอดสมบูรณ์ นางสาวกนกอร ข าบาง และนางสาวรัชนี ปานตา 

ภาพที่ 3.18  สตอรี่บอร์ดหน้าอาจารย์ที่ปรึกษา 
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3.4  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมข้อมูลโดยการน าแบบสอบถามเกี่ยวกับการใช้งาน  สื่อมัลติมีเดียให้ผู้เชี่ยวชา ญ

ประเมินหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 
 

3.5  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ผล 
การวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ วิเคราะห์ผลการประเมินหาประสิทธิภาพ 

ของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อสื่อมัลติมีเดีย  เรื่อง พรบ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 โดยใช้วิธีของ  Likert เป็น
มาตราส่วน 5 ระดับ ดังนี้                                                                                                                               

        ดีมาก มีคะแนนเป็น  5  คะแนน                                                                     
        ดี  มีคะแนนเป็น  4  คะแนน                                                                  
        ปานกลาง มีคะแนนเป็น  3  คะแนน                                                                
        นอ้ย มีคะแนนเป็น  2  คะแนน                                                               
        นอ้ยท่ีสุด มีคะแนนเป็น 1  คะแนน  
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพสื่อ 

        4.50 – 5.00 หมายถึง ประสิทธิภาพดีมาก 
        3.50 – 4.49 หมายถึง ประสิทธิภาพดี 
        2.55 – 3.49 หมายถึง ประสิทธิภาพปานกลาง 
        1.50 – 2.49 หมายถึง ประสิทธิภาพน้อย 
        1.00 – 1.49 หมายถึง ประสิทธิภาพน้อยที่สุด 
 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียเพื่อการน าเสนอ เรื่อง พรบ. 
คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ได้แก่ค านวณหาค่าเฉลี่ย (𝑿 ) และ ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) 

3.5.1  ค่าเฉลี่ย 

สูตร      =   
∑𝑓𝑥

𝑛
 

 𝑥         = ค่าเฉลี่ย 

 ∑𝑓𝑥  = ผลรวมของผลคูณระหว่างความถี่กับคะแนน 

  n        = จ านวนของกลุ่มตัวอย่าง 
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3.5.2  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

สูตร SD   =   
∑𝑓𝑥2   

𝑛
  −     

∑𝑓𝑥2   

𝑛
   

SD    = ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 ∑𝑓𝑥   = ผลรวมของผลคูณระหว่างความถี่กับคะแนน 

 ∑𝑓𝑥2    = ผลรวมของผลคูณระหว่างความถี่กับคะแนนแต่ละจ านวนที่ยก 

      ก าลังสอง  

  n  = จ านวนของกลุ่มตัวอย่าง 

คณะผู้จัดท าได้รวบรวมคะแนนจากความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีความช านาญในด้านเนื้อหา
และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิคแต่ละรายการน ามาหา ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน จากนั้นจึงน า
ค่าเฉลี่ยมาแปรผล แล้วน าเสนอในรูปแบบของตารางประกอบค าบรรยาย 
 
 




