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หัวข้อโครงการพิเศษทางคอมพิวเตอร์ธุรกิจ Game Visual Novel เรื่อง Choice of Brave 

หน่วยกิต  3 (2-2-5) 

ปริญญา  บริหารธุรกิจบัณฑิต (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 

ผู้จัดท า  นายนะโม แก้วประไพ 

  นายวิสุทธิ์ เครือสุวรรณกุล 

อาจารย์ท่ีปรึกษา  ประทับใจ อภิสิทธิ์สุขสันติ 

สาขาวิชา  บริหารธุรกิจ (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 

คณะ   วิทยาจัดการ 

ปีการศึกษา  2561 

บทคัดย่อ 

        โครงการ Game Visual Novel เรื่อง Choice of Brave จัดท าโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือ

พัฒนา Game Visual Novel เรื่อง Choice of Brave 2) เพ่ือใช้ประเมิน Game Visual Novel 

เรื่อง Choice of Brave เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ประกอบด้วย 1) Game Visual Novel เรื่อง 

Choice of Brave 2) แบบประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ กลุ่มตัวอย่างได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญที่มีความ

ช านาญด้านเนื้อหาและผู้ เชี่ยวชาญด้านสื่อมัลติมี เดีย จ านวน 3 ท่าน  ผลการศึกษาพบว่า   

Game Visual Novel เรื่อง Choice of Brave มีรูปแบบการน าเสนอแบบมัลติมีเดียผลการประเมิน

คุณภาพ ด้านเนื้อหา ด้านรูปภาพ ด้านตังอักษร ด้านเสียงดนตรี และการน าเสนอ ซึ่ง) Game Visual 

Novel เรื่อง Choice of Brave มีคุณภาพในภาพรวมค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.24 อยู่ในระดับดี 

 




