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สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 
 การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย Game Visual Novel เรื่อง Choice of Brave มีวัตถุประสงค์เพ่ือ

วิ เคราะห์  ออกแบบพัฒนา และประเมินคุณภาพ สื่อมัลติมี เดีย Game Visual Novel เรื่อง  

Choice of Brave สามารถสรุป อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ผู้เชี่ยวชาญที่มีความช านาญด้านเนื้อหา

และผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อมัลติมีเดีย จ านวน 3 ท่าน 

 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลประกอบด้วย 

 1.  สื่อมัลติมีเดีย Game Visual Novel เรื่อง Choice of Brave 

 2.  แบบประเมินคุณภาพ การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย Game Visual Novel เรื่อง Choice of 

Brave โดยผู้เชี่ยวชาญ 

5.1  สรุปผลการวิจัย 

 สามารถสรุปผลการวิจัย โดยการวิเคราะห์ข้อมูลได้ ดังนี้ 

 5.1.1 ผลการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย Game Visual Novel เรื่อง Choice of Brave โดยน าเสนอ

ในรูปแบบสื่อมัลติมีเดีย ได้แก่ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสียงประกอบ 

 5.1.2 ผลการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย Game Visual Novel เรื่อง Choice of Brave 

พบว่าอยู่ในระดับดี โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.24 

5.2  อภิปราย 

 จากการประเมินความพึงพอใจสื่อมัลติมีเดีย Game Visual Novel เรื่อง Choice of Brave 

สามารถน ามาอภิปรายผลการวิจัยได้ ดังนี้ 
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 5.2.1  ด้านการพัฒนาสื่ อมัลติมี เดีย  Game Visual Novel เรื่ อง Choice of Brave ได้

พัฒนาขึ้นตามลักษณะของสื่อมัลติมีเดีย ประกอบด้วย ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง

ประกอบ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ วันนิสา แซ่ฉั่ว และคณะ (2559 :บทคัดย่อ) ได้พัฒนาสื่อ

มัลติมีเดียเรื่อง “5 โรคยอดฮิต” มีวัตถุประสงค์ คือ 1. เพ่ือวิเคราะห์และออกแบบ 2. เพ่ือพัฒนา 3. 

เพ่ือประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียเรื่อง “5 โรคยอดฮิต” เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาประกอบด้วย 1.) 

สื่อมัลติมีเดียเรื่อง “5 โรคยอดฮิต” 2.) แบบประเมินคุณภาพกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้าน

เนื้อหาและผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อมัลติมีเดียจ านวน 3 ท่าน 

 5.2.2  ด้านการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย Game Visual Novel เรื่อง Choice of Brave
พบว่าอยู่ในระดับดี โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.24 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของกาญจนา ทองประไพ, 
น้ าฝน  สุพร และเกตุ สุ รินทร  ทนทาน  (2559, หนา บทคัดยอ)การพัฒ นาสื่ อ  มัลติมี เดี ย  
เรื่อง “การคุมก าเนิดในวัยเรียน” โดยมีวัตถุประสงคคือ1) เพ่ือวิเคราะหและออกแบบ 2) เพ่ือพัฒนา 
3) เพ่ือประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “การคุมก าเนิดในวัยเรียน” เครื่องมือที่ใชในการศึกษา
ประกอบดวย 1) สื่อมัลติมีเดียเรื่อง “การคุมก าเนิดในวัยเรียน” 2) แบบประเมินคุณภาพโดยผู
เชี่ยวชาญ กลุมตัวอยางไดแก ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานสื่อมัลติมีเดีย จ านวน 5 ทาน ผล
การศึกษาพบวาการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเรื่อง “การคุมก าเนิดในวัยเรียน” มีรูปแบบการน าเสนอแบบ
มัลติมีเดีย ผลการประเมินคุณภาพดานเนื้อหา ดานรูปภาพ ดานตัวอักษร ดานการน าเสนอและการใช
งาน และดานเสียงและภาษา โดยภาพรวมมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.00 ซ่ึงอยูในระดับด ี 

5.3  ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 

 5.3.1  ควรมีการวิจัยและพัฒนาสื่อมัลติมีเดียให้มีความหลากหลายของเนื้อเรื่อง 

 5.3.2  ควรมีการวิจัยและพัฒนาสื่อมัลติมีเดียอ่ืน ๆ ต่อไป 




