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บทที่ 1 

บทน ำ 
 

1.1**ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 ปัจจุบันเทคโนโลยีมัลติมีเดีย มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องทางด้านฮาร์ดแวร์ และซอฟแวร์  
ซึ่งส่งผลให้การออกแบบและพัฒนามัลติมีเดียเพื่อการน าเสนอมีประสิทธิภาพในการแสดงผลได้ดี
ยิ่งขึ้น โดยน าเอาองค์ประกอบมัลติมีเดียด้านข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหวหรือแอนิเมชันวิดีโอ 
และการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ ปัจจุบันได้มีการพัฒนาให้มีคุณภาพสูงขึ้น ต้นทุนการผลิต หรือการจัดหา
มัลติมีเดียถูกลง ส่งผลให้ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายในด้านต่างๆ เช่น ด้านธุรกิจ ด้านการศึกษา
การฝึกอบรม ด้านวิทยาศาสตร์ ด้านการแพทย์ ด้านภูมิศาสตร์ ด้านความบันเทิงนันทนาการ ด้านการ
โฆษณาประชาสัมพันธ์ เป็นต้น ซึ่งผู้ใช้สามารถเข้าถึงได้ง่ายในสถานท่ี ต่างๆ โดยผ่านสมาร์ทโฟน  
แท็บเล็ต และคอมพิวเตอร์  (แอนนา พายุพัด, 2558 : 1 )  

“เศรษฐกิจพอเพียง” เป็นพระราชด ารัสของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวรัชกาลท่ี ๙ ให้
พสกนิกรชาวไทยใหพ้้นจากวิกฤตการณ์เศรษฐกิจของประเทศไทยในปีพ.ศ. 2540 ซึ่งเป็นแนวทางการ
ด ารงอยู่และปฏิบัติตนของประชาชนทุกระดับต้ังแต่ระดับครอบครัว ระดับชุมชน จนถึงระดับรัฐ ท้ังใน
การพัฒนาและบริหาร ประเทศให้ด าเนินไปในทางสายกลาง เพื่อให้ประชาชนรอดพ้นจากวิกฤตการณ์
ทางเศรษฐกิจ และ สามารถด ารงชีวิตได้อย่างมั่นคงและยั่งยืนภายใต้การเปล่ียนแปลงต่างๆ แต่ใน
ปัจจุบันปัญหาท่ีพบประชาชนโดยท่ัวไปบางกลุ่มขาดความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับ  เรื่อง   
เกษตรทฤษฎีใหม่ตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง และขาดการประชาสัมพันธ์อย่างท่ัวถึง มี เพียงแค่
หนังสือและข้อมูลทางอินเตอร์เน็ต เนื่องจากคนไทยมีแนวโน้มในการอ่านหนังสือลดลงท าให้การเข้าถึง
ข้อมูล เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียงเป็นไปได้ยาก ท าให้ทางคณะผู้จัดท าได้ศึกษาเรื่องเกษตรทฤษฎีใหม่
ตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อ ท่ีจะ เผยแพร่ เป็น ส่ือให้ เป็น ท่ีรู้ จัก กับประชาชน ท่ัว ๆ ไป  
และเป็นการช่วยประชาสัมพันธ์แนะน าแนวทางปฏิบัติเกษตรทฤษฎีใหม่ตามหลักเศรษฐกิจพอเพียงให้
ผู้คนท่ัวไป ได้รู้จักมากยิ่งขึ้น 
 จากท่ีมาและสภาพปัญหาดังกล่าว คณะผู้จัดท าจึงมีแนวคิดในการศึกษาและพัฒนา 
ส่ือการ์ตูนแอนิเมชันเรื่อง เกษตรทฤษฎีใหม่ตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง" เพื่อใช้เป็นส่ือในการเรียนรู้
และเป็นแนวทางในการปฏิบัติ โดยน าเสนอด้วยการใช้ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง 
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1.2**วัตถุประสงค์โครงกำร/กำรวิจัย 
       1.2.1**เพื่อวิเคราะห์และออกแบบส่ือการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง “เกษตรทฤษฎีใหม่ตามหลัก
เศรษฐกิจพอเพียง” 
       1.2.2**เพื่อพัฒนาส่ือการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง “เกษตรทฤษฎีใหม่ตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง” 
        1.2.3**เพื่อประเมินคุณภาพของส่ือการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง “เกษตรทฤษฎีใหม่ตามหลัก
เศรษฐกิจพอเพียง” 
 

1.3**ขอบเขตโครงงำน 
       1.3.1 ขอบเขตด้ำนสื่อมัลติมีเดีย 
                1)** ขอบเขตด้านการน าเสนอในรูปแบบส่ือการ์ตูนแอนิเมชันท่ีมีท้ังข้อความ ภาพนิ่ง 
ภาพเคล่ือนไหว และเสียง  
      2)**ขอบเขตด้านเนื้อหาของส่ือการ์ตูนแอนิเมชันเรื่อง “เกษตรทฤษฎีใหม่ตามหลัก
เศรษฐกิจพอเพียง” โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับ แนวคิด และ การจัดสรรท่ีดิน ตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง 
       

1.4**ประโยชน์ท่ีคำดว่ำจะได้รับ 
  1.4.1**ได้ส่ือการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง  “เกษตรทฤษฎีใหม่ตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง” 
  1.4.2**ได้รับความรู้เกี่ยวกับการท าส่ือการ์ตูนแอนิเมชันรูปแบบส่ือน าเสนอ 
  1.4.3**ครู ผู้ปกครอง นักเรียน นักศึกษา และ ผู้สนใจท่ัวไปสามารถน าส่ือการ์ตูนแอนิเมชันไป

เผยแพร่และปฏิบัติตามได้อย่างถูกต้อง 
  1.4.4**ครู ผู้ปกครอง นักเรียน นักศึกษา และ ผู้สนใจท่ัวไปอาจใช้เป็นแนวทางในการพัฒนา

ส่ือการ์ตูนแอนิเมชันเรื่องต่อๆไป 
 

1.5**นิยำมศัพท์เฉพำะ 
        1.5.1**ส่ือการ์ตูนแอนิเมชัน หมายถึง ส่ือการ์ตูนแอนิเมชัน เกษตรทฤษฎีใหม่ตามหลัก
เศรษฐกิจพอเพียง โดยในน าเสนอในรูปแบบมัลติมีเดียประกอบด้วย ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว 
และเสียง 
        1.5.2**เกษตรทฤษฎีใหม่ หมายถึง แนวคิดในการจัดสรรพื้นท่ีให้เป็นประโยชน์ออกเป็นส่วนๆ
เพื่อให้ง่ายต่อการจัดการดูแล 
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        1.5.3**เศรษฐกิจพอเพียง หมายถึง ปรัชญาท่ีพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวรัชกาลท่ี 9 ทรงช้ี
แนวทางการด าเนินชีวิตให้แก่ปวงชนชาวไทยมาเป็นระยะเวลานาน ในช่วงต้ังแต่ก่อนการเกิดวิกฤต
เศรษฐกิจ  




