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บทท่ี 5 
 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 
 
        การพัฒนาสื่อการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง รู้ทันโรคเบาหวาน สามารถสรุป อภิปรายผลและ
ข้อเสนอแนะดังนี้ 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ผู้เชี่ยวชาญที่มีความช านาญด้านเนื้อหาและ
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อมัลติมีเดีย จ านวน 5 ท่าน 
 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลประกอบด้วย 
 1. สื่อการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง รู้ทันโรคเบาหวาน 
 2. แบบประเมินคุณภาพ การพัฒนาสื่อการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง รู้ทันโรคเบาหวานโดยผู้เชี่ยวชาญ 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 
 สามารถสรุปผลการวิจัย โดยการวิเคราะห์ข้อมูลได้ ดังนี้ 
 5.1.1 ผลการพัฒนาสื่อการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง รู้ทันโรคเบาหวาน ประกอบด้วย สาเหตุ อาการ 
วิธีการรักษา วิธีป้องกัน โดยน าเสนอในรูปแบบการ์ตูนแอนิเมชัน ได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
และเสียง เวลาในการด าเนินเรื่อง 3.07 นาท ี
 5.1.2 ผลการประเมินคุณภาพสื่อการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง รู้ทันโรคเบาหวาน พบว่าอยู่ในระดับดีมาก 
โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.53 
 
5.2 อภิปรายผลการวิจัย 
 จากผลการพัฒนาสื่อการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง รู้ทันโรคเบาหวาน สามารถน ามาอภิปรายผลการวิจัย
ได้ ดังนี้ 
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 5.2.1 ด้านการพัฒนาสื่อการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง รู้ทันโรคเบาหวาน ได้พัฒนาขึ้นตามลักษณะของสื่อ
มัลติมีเดีย ประกอบด้วย ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงบรรยาย ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย
ของ วันนิสา แซ่ฉั่ว และคณะ (2559 : บทคัดย่อ) ได้พัฒนาสื่อมัลติมีเดียเรื่อง “5 โรคยอดฮิต”โดยมี
ลักษณะเป็นมัลติมีเดียเพื่อการน าเสนอ ที่ประกอบด้วย ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 
 5.2.2 ด้านการประเมินคุณภาพสื่อการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง รู้ทันโรคเบาหวาน พบว่าอยู่ระดับดีมาก
โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.53 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ กาญจนา ทองประไพ และคณะ (2559 :
บทคัดย่อ) ได้พัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “การคุมก าเนิดในวัยเรียน” มีรูปแบบการน าเสนอแบบมัลติมีเดีย
ผลการประเมินคุณภาพ ด้านเนื้อหา ด้านรูปภาพ ด้านตัวอักษร ด้านการน าเสนอและการใช้งาน และด้าน
เสียงและภาษา โดยภาพรวมมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.00 ซึ่งอยู่ในระดับดี 
 

5.3 ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 

 5.3.1 เพ่ิมการวาดรูปผักท่ีมีกากใยสูงในการป้องกันโรคเบาหวาน เพ่ือให้เข้าใจได้ง่ายข้ึน 
 5.3.2 เปลี่ยนสีตัวอักษรให้ชัดเจนเพ่ือให้มองเห็นได้ในระยะที่เหมาะสมมากข้ึน 
 

5.4 ข้อเสนอแนะจากการวิจัยคร้ังไป 

 5.4.1 ควรวิจัยและพัฒนาสื่อมัลติมีเดียที่เก่ียวข้องด้านอ่ืน ๆ ต่อไป 
 5.4.2 ควรมีการวิจัยและพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเกี่ยวกับโรคอ่ืน ๆ ต่อไป 




