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  บทท่ี 1 

 

  บทนํา 
 

1.1  ความเปนมาและความสําคญัของปญหา 

 ปจจุบันเทคโนโลยีมัลติมีเดีย มีการพัฒนาอยางตอเนื่องทั้ งทางดานฮารดแวร และทาง 

ดานซอฟแวร สงผลใหการออกแบบและพัฒนามัลติมีเดียสําหรับการนําเสนอมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น 

โดยการนําเอาองคประกอบมัลติมีเดียหลายๆดานมานําเสนอ  เชน ดานขอความ ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว

หรือแอนิเมชันวิดีโอ และการมีปฏิสัมพันธกับผูใช และผูรับชมสื่อ ปจจุบันตนทุนการผลิต หรือการจัดหา

มัลติมีเดียถูกลง สงผลใหมัลติมิเดียไดรับความนิยมอยางแพรหลายในดานตางๆ เชน ดานธุรกิจ ดาน

การศึกษา ดานวิทยาศาสตร ดานการแพทย ดานภูมิศาสตร ดานความบันเทิงนันทนาการ ดานการ

โฆษณาประชาสัมพันธ เปนตน ซึ่งผูใชสามารถเขาถึงไดงายในสถานทีต่างๆ โดยผานสมารทโฟน แท็บเล็ต 

และคอมพิวเตอร (แอนนา พายุพัด, 2558, หนา30) 

 วัณโรค (Tuberculosis) เปนโรคติดตอที่เกิดจากการติดเชื้อแบคทีเรีย ปจจุบันวัณโรคไดรับความ

สนใจจากองคการอนามัยโรค เน่ืองจากมีผูติดเชื่อเพ่ิมมากขึ้นและเชื้อเริ่มด้ือยาเพ่ิมมากขึ้น ในระยะเวลา

ประมาน1 ป มีผูติดเชื่อเพ่ิมมากถึง 8 ลานคนและเสียชีวิตประมาน 3 ลานคนตอป วัณโรค เปนโรคติดตอ

ทางการหายใจโดยการสูดเอาอากาศที่มีตัวเชื้อวัณโรคเขาไป ปกติเชื้อจะแพรจากผูปวยวัณโรคปอด ไปสู

บุคคลอ่ืนทางละอองเสมหะขนาดเล็ก ซึ่งอาจจะเกิดจากการไอ จาม หรือพูด ซึ่งละอองเสมหะเหลาน้ี 

สามารถมีชีวิตลอยอยูในอากาศหลายชั่วโมง และเม่ือมีผูสูดเขาไปจะเขาไปจนถึงถุงลมปอดจนเกิดการ

อักเสบ ซึ่งพบวาการไอหน่ึงครั้งน้ัน สามารถกอใหเกิดละอองเสมหะมากถึง 3,000 ละอองเสมหะ เม่ือพูด

ถึงวัณโรค ชาวบานทั่วไปมักจะนึกถึงโรคปอด คือวัณโรคปอด แตความจริงวัณโรคอาจเปนไดในทุก ๆ 

อวัยวะของรางกาย เชน ลําไส ตับ มาม ตอมนํ้าเหลือง ผิวหนังเละเย่ือหุม ไมเพียงเทาน้ัน เด็กและ

ผูสูงอายุยังเปนวัยที่เสี่ยงตอการติดเชื้อวัณโรค เนื่องจากทั้ง 2 วัยน้ีมีสุขภาพที่ออนแอกวาคนในวัยผูใหญ 

(วีระเดช สุวรรณลักษณ, 2558) 

 จากขอมูลที่กลาวมาขางตนจะเห็นไดวาวัณโรคเปนโรคที่ใกลตัวและสามารถติดตอกันไดงาย คณะ

ผูจัดทําจึงมีความคิดในการศึกษาและพัฒนาสื่อการตูนแอนิเมชัน เรื่อง รูทัน“วัณโรค” เพื่อใชเปนสื่อใน

การเรียนรูและเปนแนวทางในการดูแลปฏิบัติตนใหปลอดภัยจากโรควัณโรค โดยนําเสนอในรูปแบบ 

การตูนแอนิเมชัน ประกอบดวย ขอความ ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว และ เสียง 
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1.2  วัตถุประสงคของการศึกษา 

 1.2.1 เพ่ือวิเคราะหและออกแบบสือ่การตูนแอนิเมชัน เรื่อง รูทัน “วัณโรค” 

 1.2.2 เพ่ือการพัฒนาสื่อการตูนแอนิเมชัน เรื่อง รูทัน “วัณโรค” 

 1.2.3 เพ่ือประเมินคุณภาพของสื่อการตูนแอนิเมชัน เรื่อง รูทัน “วัณโรค” 

 

1.3  ขอบเขตของโครงการ/วิจัย 

 1.3.1 ขอบเขตดานสื่อการนําเสนอ โดยนําเสนอในรูปแบบการตูนแอนิเมชันแบบตอเน่ือง 

ประกอบดวย ขอความ ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว และ เสียง เวลาในการดําเนินเรื่อง 5.03 นาท ี

 1.3.2 ขอบเขตดานเน้ือหา เปนการแนะนําเก่ียวกับโรควัณโรค ไดแก 

 1) ความรูเรื่องวัณโรค 

 2) สาเหตุของวัณโรค 

 3) อาการของวัณโรค 

 4) วิธีปองกันและวิธีรักษา 
 

1.4  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 1.4.1 คณะผูจัดทําไดรับความรูเกี่ยวกับการทําสื่อมัลติมีเดียรูปแบบการตูนแอนิเมชัน รวมถึงไดรับ

ความรูเกี่ยวโรควัณโรค เพ่ิมทักษะและความรูในการพัฒนาสื่อการตูนแอนิเมชัน 

 1.4.2 ไดสื่อการตูนแอนิเมชันเรื่อง รูทัน “วัณโรค” 

 1.4.3 อาจใชเผยแพรแกผูใหความสนใจเกี่ยวกับโรค “วัณโรค” 
 

1.5  นิยามคําศัพท 

 1.5.1 สื่อมัลติมีเดีย หมายถึง สื่อการตูนแอนิเมชัน เรื่อง รูทัน “วัณโรค” 

 1.5.2 วัณโรค หรือ Tuberculosis เปนโรคติดตอที่เกิดจากการติดเชื้อแบคทีเรีย 

 1.5.3 ผูใช หมายถึง ครู ผูปกครอง นักเรียน นักศึกษา และผูสนใจทัว่ไป  




