
มห
าวทิ

ยาล
ยัร
าช
ภฏั
ธน
บุรี

  บทท่ี 1 

 

  บทนํา 
 

1.1  ความเปนมาและความสําคญัของปญหา 

 ปจจุบันเทคโนโลยีมัลติมีเดีย มีการพัฒนาอยางตอเนื่องทั้ งทางดานฮารดแวร และทาง 

ดานซอฟแวร สงผลใหการออกแบบและพัฒนามัลติมีเดียสําหรับการนําเสนอมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น 

โดยการนําเอาองคประกอบมัลติมีเดียหลายๆดานมานําเสนอ  เชน ดานขอความ ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว

หรือแอนิเมชันวิดีโอ และการมีปฏิสัมพันธกับผูใช และผูรับชมสื่อ ปจจุบันตนทุนการผลิต หรือการจัดหา

มัลติมีเดียถูกลง สงผลใหมัลติมิเดียไดรับความนิยมอยางแพรหลายในดานตางๆ เชน ดานธุรกิจ ดาน

การศึกษา ดานวิทยาศาสตร ดานการแพทย ดานภูมิศาสตร ดานความบันเทิงนันทนาการ ดานการ

โฆษณาประชาสัมพันธ เปนตน ซึ่งผูใชสามารถเขาถึงไดงายในสถานทีต่างๆ โดยผานสมารทโฟน แท็บเล็ต 

และคอมพิวเตอร (แอนนา พายุพัด, 2558, หนา30) 

 วัณโรค (Tuberculosis) เปนโรคติดตอที่เกิดจากการติดเชื้อแบคทีเรีย ปจจุบันวัณโรคไดรับความ

สนใจจากองคการอนามัยโรค เน่ืองจากมีผูติดเชื่อเพ่ิมมากขึ้นและเชื้อเริ่มด้ือยาเพ่ิมมากขึ้น ในระยะเวลา

ประมาน1 ป มีผูติดเชื่อเพ่ิมมากถึง 8 ลานคนและเสียชีวิตประมาน 3 ลานคนตอป วัณโรค เปนโรคติดตอ

ทางการหายใจโดยการสูดเอาอากาศที่มีตัวเชื้อวัณโรคเขาไป ปกติเชื้อจะแพรจากผูปวยวัณโรคปอด ไปสู

บุคคลอ่ืนทางละอองเสมหะขนาดเล็ก ซึ่งอาจจะเกิดจากการไอ จาม หรือพูด ซึ่งละอองเสมหะเหลาน้ี 

สามารถมีชีวิตลอยอยูในอากาศหลายชั่วโมง และเม่ือมีผูสูดเขาไปจะเขาไปจนถึงถุงลมปอดจนเกิดการ

อักเสบ ซึ่งพบวาการไอหน่ึงครั้งน้ัน สามารถกอใหเกิดละอองเสมหะมากถึง 3,000 ละอองเสมหะ เม่ือพูด

ถึงวัณโรค ชาวบานทั่วไปมักจะนึกถึงโรคปอด คือวัณโรคปอด แตความจริงวัณโรคอาจเปนไดในทุก ๆ 

อวัยวะของรางกาย เชน ลําไส ตับ มาม ตอมนํ้าเหลือง ผิวหนังเละเย่ือหุม ไมเพียงเทาน้ัน เด็กและ

ผูสูงอายุยังเปนวัยที่เสี่ยงตอการติดเชื้อวัณโรค เนื่องจากทั้ง 2 วัยน้ีมีสุขภาพที่ออนแอกวาคนในวัยผูใหญ 

(วีระเดช สุวรรณลักษณ, 2558) 

 จากขอมูลที่กลาวมาขางตนจะเห็นไดวาวัณโรคเปนโรคที่ใกลตัวและสามารถติดตอกันไดงาย คณะ

ผูจัดทําจึงมีความคิดในการศึกษาและพัฒนาสื่อการตูนแอนิเมชัน เรื่อง รูทัน“วัณโรค” เพื่อใชเปนสื่อใน

การเรียนรูและเปนแนวทางในการดูแลปฏิบัติตนใหปลอดภัยจากโรควัณโรค โดยนําเสนอในรูปแบบ 

การตูนแอนิเมชัน ประกอบดวย ขอความ ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว และ เสียง 
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1.2  วัตถุประสงคของการศึกษา 

 1.2.1 เพ่ือวิเคราะหและออกแบบสือ่การตูนแอนิเมชัน เรื่อง รูทัน “วัณโรค” 

 1.2.2 เพ่ือการพัฒนาสื่อการตูนแอนิเมชัน เรื่อง รูทัน “วัณโรค” 

 1.2.3 เพ่ือประเมินคุณภาพของสื่อการตูนแอนิเมชัน เรื่อง รูทัน “วัณโรค” 

 

1.3  ขอบเขตของโครงการ/วิจัย 

 1.3.1 ขอบเขตดานสื่อการนําเสนอ โดยนําเสนอในรูปแบบการตูนแอนิเมชันแบบตอเน่ือง 

ประกอบดวย ขอความ ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว และ เสียง เวลาในการดําเนินเรื่อง 5.03 นาท ี

 1.3.2 ขอบเขตดานเน้ือหา เปนการแนะนําเก่ียวกับโรควัณโรค ไดแก 

 1) ความรูเรื่องวัณโรค 

 2) สาเหตุของวัณโรค 

 3) อาการของวัณโรค 

 4) วิธีปองกันและวิธีรักษา 
 

1.4  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 1.4.1 คณะผูจัดทําไดรับความรูเกี่ยวกับการทําสื่อมัลติมีเดียรูปแบบการตูนแอนิเมชัน รวมถึงไดรับ

ความรูเกี่ยวโรควัณโรค เพ่ิมทักษะและความรูในการพัฒนาสื่อการตูนแอนิเมชัน 

 1.4.2 ไดสื่อการตูนแอนิเมชันเรื่อง รูทัน “วัณโรค” 

 1.4.3 อาจใชเผยแพรแกผูใหความสนใจเกี่ยวกับโรค “วัณโรค” 
 

1.5  นิยามคําศัพท 

 1.5.1 สื่อมัลติมีเดีย หมายถึง สื่อการตูนแอนิเมชัน เรื่อง รูทัน “วัณโรค” 

 1.5.2 วัณโรค หรือ Tuberculosis เปนโรคติดตอที่เกิดจากการติดเชื้อแบคทีเรีย 

 1.5.3 ผูใช หมายถึง ครู ผูปกครอง นักเรียน นักศึกษา และผูสนใจทัว่ไป  




