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1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 ในปัจจุบันสื่อมัลติมีเดียเข้ามามีบทบาทในชีวิตมากขึ้นทั้งในด้านการศึกษาที่ใช้สื่อมัลติมีเดีย 
เข้ามาช่วยในการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ การเลือกการ์ตูนแอนิเมชันเข้ามาประยุกต์ใช้กับ 
สื่อมัลติมีเดียเพ่ือให้การอธิบายความหมายเรื่องราวที่ซับซ้อนสามารถเข้าใจได้ง่ายขึ้นพร้อมทั้งช่วยดึงดูด
ความสนใจและสร้างความเพลิดเพลินให้แก่ผู้รับชมทุกเพศทุกวัย การ์ตูนแอนิเมชันสามารถน ามาประยุกต์
และสร้างสรรค์ให้เกิดเป็นผลงานได้อย่างหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นนิทานหรือมิวสิควิดี โอเพลง  
ซึ่งให้ประโยชน์แก่ผู้รับชมทั้งในด้านความบันเทิงพร้อมทั้งสอดแทรกข้อคิดและสามารถน าแง่คิดที่ได้ 
จากสื่อมัลติมีเดียไปปรับใช้ให้เหมาะสมและเกิดประโยชน์ 
 ทางคณะผู้จัดท าได้เล็งเห็นถึงปัญหาเรื่องการเอ้ือเฟ้ือเผื่อแพร่ การแบ่งปัน และการเห็นอกเห็นใจ
ผู้อ่ืนในสังคมไทยได้ลดน้อยลง ซึ่งสังเกตเห็นได้จากการใช้ชีวิตประจ าวันของคนในสังคม สังคมเร่งรีบ 
ในปัจจุบันท าให้คนในสังคมใส่ใจเรื่องการเอ้ือเฟ้ือเผื่อแพร่ การแบ่งปัน และการเห็นอกเห็นใจผู้อ่ืนน้อยลง 
เพ่ือเป็นการเตือนใจและให้แง่คิด 
 ดังนั้น  คณะผู้ จัดท า ได้แนวคิด ในการพัฒนาสื่ อมัลติมี เดีย ในรูปแบบการ์ตูนแอนิ เมชัน              
“MV เพลง ก่อนมะลิบาน”  ซึ่งมีเนื้อหาที่สอดคล้องกับปัญหาข้างต้นและน าเสนอสิงที่น่าสนใจในมิวสิค 
วิดีโอนี้ เพ่ือเป็นข้อคิดในเรื่องการเอ้ือเฟ้ือเผื่อแพร่ การแบ่งปัน และการเห็นอกเห็นใจผู้อ่ืน เป็นการสร้าง
ความสุขให้ทัง้ผู้ให้และผู้รับ  
 
1.2  วัตถุประสงค์ 
  1.2.1  เพ่ือวิเคราะห์และออกแบบสื่อมัลติมีเดีย “MV เพลง ก่อนมะลิบาน” 
  1.2.2  เพ่ือพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย “MV เพลง ก่อนมะลิบาน” 
  1.2.3  เพ่ือประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย “MV เพลง ก่อนมะลิบาน” 
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1.3  ขอบเขตของโครงกำร 
  1.3.1  จัดท ารูปแบบสื่อมัลติมีเดียการ์ตูนแอนิเมชันที่มีทั้งภาพเคลื่อนไหวและตัวอักษร พร้อมทั้ง
เสียงประกอบ 
  1.3.2  เนื้อหาสื่อถึงการเอ้ือเฟ้ือเผื่อแพร่ การแบ่งปัน และการเห็นอกเห็นใจผู้อ่ืน เป็นการสร้าง
ความสุขให้ทั้งผู้ให้และผู้รับ 
 
1.4  ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
  1.4.1  ได้พัฒนาสื่อมัลติมีเดีย “MV เพลง ก่อนมะลิบาน” 
  1.4.2  ได้ฝึกฝนทักษะการท าการ์ตูนแอนิเมชันประกอบเพลงก่อนมะลิบาน 
  1.4.3  น าไปเผยแพร่ในสื่อมัลติมีเดียต่าง ๆ ต่อไป 
  1.4.4  ใช้เป็นแรงบันดาลใจให้กับผู้ที่สนใจพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเรื่องอ่ืน ๆ ต่อไป 
 
1.5  นิยำมศัพท ์
       1.5.1  การ์ตูนแอนนิเมชัน หมายถึง ภาพเคลื่อนไหวที่สร้างจากโปรแกรมสร้างสื่อมัลติมีเดีย 
       1.5.2  สื่อมัลติมีเดีย หมายถึง สื่อมัลติมีเดีย “MV เพลง ก่อนมะลิบาน” 




