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บทท่ี 1 

บทนํา 

 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

          สังคมโลกปจจุบันนี้มีความเจริญกาวหนา  และมีการเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็วในดาน 

ตาง ๆโดยเฉพาะอยางยิ่งการติดตอส่ือสารไดพัฒนาไปอยางไมหยุดยั้ง  รวมท้ังดานขอมูลขาวสารและ

เทคโนโลยี การศึกษาไทยควรพัฒนาใหทันตอการเปล่ียนแปลง  การติดตอส่ือสารกันนั้นจําเปนตองมี

ภาษาเปนส่ือกลางเพื่อใหเกิดความเขาใจในแนวเดียวกัน  นอกจากจะใชภาษาในกลุมเดียวกันแลว  

คนเราตองติดตอส่ือสารหรือแสดงความเขาใจกับคนภายนอกกลุมอีกดวย  ภาษาอังกฤษจัดเปน

ภาษาสากล ( International   Language) ท่ีมีผูนิยมใชกันมากในการติดตอส่ือสารกับคนท่ัวโลก  

นอกจากนี้ภาษาอังกฤษยังเปนภาษาท่ีสําคัญในการกาวสูประชาคมอาเซียนในป 2558 อีกท้ัง กฎบัตร

อาเซียนขอ 34 ไดบัญญัติวา  “ภาษาท่ีใชในการทํางานของอาเซียนควรจะเปนภาษาอังกฤษ ” เพื่อใช

สําหรับการปฏิสัมพันธตางๆ  เมื่อเขาสูประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน  ไมวาคนของแตละประเทศจะใช

ภาษาอะไรเปนภาษาราชการ และภาษาประจําชาติอยูในขณะนี้  เมื่อตองติดตอส่ือสารกับคนอื่นท่ีตาง

ภาษา ตางวัฒนธรรมนั้น  ทุกคนจําเปนตองใชภาษาอังกฤษเปนภาษาหลัก  ทุกคนตองเรียนรูและใช

ภาษาอังกฤษใหไดท้ังส้ิน  และภาษาอังกฤษถือเปนภาษาบังคับอันดับแรกท่ีประชาชนพลเมืองใน 10 

ประเทศอาเซียนจะตองฝกฝน พัฒนาขีดความสามารถในการใชภาษาอังกฤษ  ดังนั้นผูท่ีรูภาษาอังกฤษ

เปนอยางดียอมเปนผูไดเปรียบในการใชภาษาอังกฤษ  เพื่อเปนเครื่องมือในการติดตอส่ือสาร

แลกเปล่ียนความรูความคิด  และแสวงหาความรูในดานตาง ๆ       (  จิราวดี รัตนไพฑูรยชัย ; ITD. 

2012: 1) 

   ปจจุบันกระทรวงศึกษาธิการไดตระหนักถึงความสําคัญของภาษาอังกฤษ   จึงกําหนดใหมี

การจัดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  และไดกําหนดวิชาภาษาอังกฤษ

เปนกลุมสาระการเรียนรูพื้นฐานหนึ่งใน  8 กลุมสาระท่ีกําหนดใหเปนองคความรูและกระบวนการ

เรียนรูท่ีจะเสริมสรางพื้นฐานความเปนมนุษยและสรางศักยภาพในการคิดและการทํางานอยาง

สรางสรรค โดยจัดใหมีการเรียนการสอนภาษาอังกฤษทุกระดับช้ัน  เริ่มต้ังแตประถมศึกษา  เพื่อเปน

การสรางพื้นฐานท่ีดีในการใชภาษาอังกฤษ  และมุงหวังใหนักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอภาษาอังกฤษ

สามารถใชภาษาอังกฤษ  ส่ือสารในสถานการณตางๆ แสวงหาความรู  ประกอบอาชีพ  ตลอดจนเปน

แนวทางในการศึกษาตอในระดับสูงข้ึนไป (สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 2551: 1 ) 

 การจัดการเรียนการสอนโดยเนนใหผูเรียนมีโอกาสในการแสวงหาความรูควรจะเปน

ศูนยกลางของการเรียนการสอน  การจัดการเรียนการสอนจะตองคํานึงถึงผูเรียนเปนสําคัญ  ผูเรียน
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ควรมีบทบาทในการเรียนรูมิใชเปนฝายรับเทานั้น  การจัดหลักสูตรและการเรียนการสอนใหเหมาะสม

กับระดับความพรอมของผูเรียน  และสอดคลองกับพัฒนาการทางสติปญญาของผูเรียนจะทําใหการ

เรียนรูเกิดประสิทธิภาพ (ทิศนา  แขมมณี 2552: 5 ) และการฝกทักษะแกผูเรียน  ผูสอนควรใหผูเรียน

ไดฝกฝนกระทําส่ิงนั้นบอยๆ  จะทําใหผูเรียนเกิดทักษะในเรื่องนั้นอยางแทจริง  แตไมควรฝกซ้ําซาก

จนสรางความเบ่ือหนายแกผูเรียน (ชัยวัฒน  สุทธิรัตน 2553:  18)  จากการพัฒนาภาษาอังกฤษ

สวนมากมุงเนนทักษะดานไวยากรณ  การฟง  การพูด  การอาน  และการเขียน  แตการพัฒนา

ทางดานคําศัพทนอยมาก  การเรียนรูความหมายของคําศัพทเปนพื้นฐานในการพัฒนาทักษะดาน

ตางๆ  ไดรวดเร็วมากยิ่งข้ึน   

  ในการเรียนภาษาใดก็ตาม  ทุกภาษามีองคประกอบท่ีสําคัญเหมือนกัน  คือ  เสียง  คําศัพท  

และไวยากรณ  การเรียนภาษาท่ีจะชวยใหเขาใจภาษาไดดียิ่งข้ึน  คือ  ความเขาใจโครงสรางของภาษา  

และการรูความหมายของคําศัพท  (ดวงเดือน จังพานิช  2542: 3 ;  อางอิงจาก Long  and  

Richards. 1987:  305 ) ซึ่งกลาวไดวาคําศัพทเหมือนวัตถุอันลํ้าคาสําหรับผูเรียนท่ีใชเปดประตูสู

ความเขาใจในธรรมชาติของภาษาและยังชวยใหผูเรียนมองเห็นมุมกวางของภาษาเพราะคําศัพทนั้นมี

สวนเกี่ยวของตอโครงสรางภาษาในทุกๆดาน (Katamba 2005:  2) ดังนั้นจึงอาจเปรียบเทียบคําศัพท

กับโครงสรางภาษาวา ถาโครงสรางภาษาเปนรางกาย คําศัพทก็เปรียบเหมือนอวัยวะ และเนื้อของ

ภาษา ถาไมรูคําศัพทท่ีถูกตองจะไมสามารถแสดงศักยภาพของการใชโครงสรางภาษาได ( Harmer 

1991:  153) เพราะ การส่ือสารโดยปราศจากกฎไวยากรณ  ก็สามารถส่ือสารได  แตถาหากปราศจาก

คําศัพท แลวไมสามารถท่ีจะส่ือไดเขาใจเลย   (Wilkins 1972:  111) ดังนั้นการเรียนรูคําศัพทมี

ความสําคัญไมนอยไปกวาการเรียนรูไวยากรณหรือโครงสรางประโยค  (บํารุง โตรัตน 2524: 15)      

                   การเรียนการสอนภาษาจะเปนส่ิงท่ีนาเบ่ืออยางยิ่ง หากครูผูสอนดําเนินการสอนไปตาม

ทฤษฎี หรือข้ันตอนการสอนท่ีกําหนดไว โดยมิไดสอดแทรกกิจกรรมพิเศษอื่น ๆ เพื่อใหบทเรียนมี

ชีวิตชีวาข้ึน ซึ่งโดยท่ัวไปแลวจะเห็นวาผูเรียนจะมีความสนใจตอส่ิงใดส่ิงหนึ่งเพียงช่ัวระยะหนึ่ง แลว

ผูเรียนก็จะเบนความสนใจไปสูส่ิงอื่น ๆ ส่ิงใหม ๆ มาทดแทน ทําใหผูเรียนเกิดความเบ่ือหนาย อันจะ

เปนผลเสียตอ การเรียนรูและเปนการสรางเจตคติท่ีไมดีตอการเรียนภาษา การฝกทักษะตาง ๆ ไมวา

จะเปนทักษะการฟง พูด อาน และเขียนก็ดี ลวนแตเปนส่ิงท่ีมีประโยชนในการเรียนการสอนภาษา แม

ครูจะมีความรูดีมีประสบการณ และใชอุปกรณชวยในการสอนมาสักเพียงใดก็ตาม ถาหากผูเรียนเกิด

ความเบ่ือหนายเสีย แลวการเรียนภาษาก็จะไมบรรลุตามจุดมุงหมายท่ีวางไว เปาหมายของการสอน

ภาษา คือการเพิ่มพูนความรู และทักษะในการส่ือสารภาษาอังกฤษในแตละบทเรียนรวมถึง ทักษะการ

พูดเพื่อใหเกิดความมั่นใจและความถูกตอง ทักษะการฟง ทักษะการเขียน และการอานและคําศัพท

ตางๆ โดยเทคนิคการสอนแบบการกระตุน การใหมีสวนรวม และ การปฏิบัติสัมพันธ แมวา หลัก

ไวยากรณจะไมใชส่ิงท่ีเนนและเปนเปาหมายหลักของการสอน แตในการสอนจะมีการสอดแทรกหลัก
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ไวยากรณอยูตลอดเวลาเพื่อใหผูเรียนไดใชภาษาอังกฤษอยางถูกตอง สวนท่ีสําคัญท่ีสุดสวนหนึ่งในการ

เรียนรูภาษาอังกฤษก็คือ การเรียนรูคําศัพท ดังท่ี Meara (1999) ไดเนนถึงความสําคัญของเรื่องนี้

เอาไววา “Vocabulary is beginning to occupy a central place in the way people learn a 

language. Learning words and their meanings and how they are used is increasingly 

seen as the key to learning a language, not just an annoying or irrelevant side 

activity.” (การเรียนรู) คําศัพทไดเริ่มกลายเปนจุดศูนยกลางของวิธีท่ีผูคนเรียนรูภาษา การเรียนรูคํา , 

ความหมายและการใชคํา ไดรับการยอมรับสูงข้ึนในฐานะของการเรียนรูภาษา ไมใชเปนเพียงกิจกรรม

ประกอบท่ีนารําคาญหรือไมเกี่ยวของ (กับการเรียนรูภาษา) ซึ่งสอดคลองกับคํากลาวท่ี ของWilkins: 

1977: 111 อางอิงโดย John 1986:20 กลาวไดวา การท่ีผูเรียนจะสามารถใชภาษาอังกฤษไดอยางมี

ประสิทธิภาพ ผูเรียนตองมีความรูดานไวยากรณและคําศัพทอยางสมดุลกัน เพื่อใหการเรียนการสอน

ภาษาอังกฤษนาสนใจ ซึ่งการสอนคําศัพท ท่ีมีจุดหมายใหผูเรียนนําไปส่ือสารไดนั้น ผูเรียนตองมี

ความรูดานคําศัพทอยางลึกซึ้งในเรื่องดังตอไปนี้ การออกเสียง การสะกดคํา การใชคําศัพทรวมกับคํา

อ่ืน การจดจําไดท้ังภาษาพูดและภาษาเขียน การนําคําศัพทไปใชในสถานการณตางๆได ถูกหลัก

ไวยากรณ และเหมาะสมกับสถานการณ คําศัพทท่ีควรนํามาสอนนั้น ควรเปนเรื่องท่ีใกลตัว ผูเรียน

สามารถเรียนรูไดจริงในชีวิต สอดคลองกับ โสภิดา เสรีสุชาติ (2544 : 26) ท่ีกลาววา คําศัพทท่ีควร

นํามานั้น ควรเปนคําศัพทท่ีมีความสัมพันธกับประสบการณและความสนใจของผูเรียน และผูเรียนไดมี

โอกาสนําไปใชในชีวิตประจําวัน เปนคําศัพทท่ีอยูในหนังสือเรียน ส่ือการสอน ตัวผูเรียน หรือครูผูสอน 

นอกจากนี้ควรมีปริมาณคําศัพทท่ีเหมาะสมกับวัยของผูเรียนดวย 

   จากแนวคิดของนักการศึกษาดังกลาวขางตน  สรุปความสําคัญของคําศัพทไดวา  คําศัพท

เปนปจจัยสําคัญในการเรียนรูเกี่ยวกับภาษา  ความรูเรื่องคําศัพทเปนพื้นฐานของทักษะการฟง  การ

พูด  การอาน และการเขียน  นอกจากนี้คําศัพทยังเปนองคประกอบท่ีสําคัญอยางหนึ่งในการส่ือสาร  

และยังเปนเครื่องช้ีใหเห็นถึงความกาวหนาในการเรียนภาษาของผูเรียน 

   ถึงแมวาการเรียนการสอนภาษาตางประเทศปจจุบันเปนแนวการสอนเพื่อการส่ือสารก็ตาม  

คําศัพทยังคงเปนปจจัยหลักท่ีตองนํามาสอนสอดแทรกในการเรียนการสอนอยูเสมอ  อีกท้ังคําศัพทยัง

มีความสัมพันธกับทักษะท้ัง  4  ดาน  ไดแก  ทักษะการฟง  พูด  อาน   เขียน  ดังจะเห็นไดจาก

การศึกษา  คนควาและวิจัยเกี่ยวกับการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษในดานตาง ๆ เพื่อนําผลการวิจัยไป

ใชเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนคําศัพทใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน  เชน การท่ีจะเรียนภาษาอังกฤษใหได

ดีนั้น  นักเรียนท่ีรูคําศัพทมากจําไดแมน  สามารถนําไปใชไดอยางถูกตอง  ยอมเรียนไดผลดียิ่งข้ึน  

(พิสมัย  รุงโรจนนิมิตชัย  2548 : บทนํา)   และงานวิจัยของ  กรศิริ  ศิริแกว  ( 2553: 2)  ซึ่งพบวาถา

เด็กไมสามารถจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษไดนาน ทําใหการเรียนการสอนไมตอเนื่อง  สงผลใหมี

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตํ่า    



มห
าวทิ

ยาล
ยัร
าช
ภฏั
ธน
บุรี

4 
 

อยางไรก็ตาม  การสอนคําศัพทในประเทศไทยนั้น  ยังไดรับความสนใจนอย  และการละเลย

ในดานการสอนคําศัพทไดกอใหเกิดปญหาแกนักเรียนไทยในการสอนหลายดาน ซึ่ง ปองภพ วิทิพย

รอด (2552: 7) ใหความเห็นไววา ปญหาการเรียนการสอนภาษาอังกฤษนั้นมีอยูมากมายแตกตางกัน

ไป แตปญหาหนึ่งท่ีทุกโรงเรียนมีเหมือนกันก็คือ ปญหานักเรียนรูศัพทนอยซึ่งเปนสาเหตุสําคัญโดยตรง

ตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษและยังกอใหเกิดปญหาตอเนื่องอีกหลายอยางตามมา การท่ี

นักเรียนรูคําศัพทนอยสรางปญหาท้ังในการสอนของครูและการเรียนการสอนของนักเรียน ซึ่งงานวิจัย

ของมัทนา ไชยกุมาร ( 2553) พบวา ปญหาท่ีเกิดแกนักเรียนสวนใหญ คือ ปญหาทางดานทักษะการ

อานคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนอยูในระดับตํ่ามาก  เพราะวานักเรียนอานคําศัพทในบทเรียนไม

ออก  แปลความหมายคําศัพทไมได  ไมสามารถตอบคําถามในเรื่องท่ีอานได  นักเรียนจึงมี

ความสามารถในการเรียนการสอนภาษาอังกฤษไดไมดีเทาท่ีควร ในดานการเขียนซึ่งประเด็นปญหาท่ี

พบก็คือไมสามารถใชคําท่ีมีความหมายใกลเคียงกันไดถูกตองและจากประสบการณในงานวิจัยการ

สอนการเขียนของ  กุสุมา  เสนาค  (2552: 3)  พบวาผูเรียนมีความรูเกี่ยวกับวงคําศัพทแคบมากและ

จําความหมายภาษาอังกฤษไมได  ดังนั้นปญหาท่ีตามมาก็คือผูเรียนไมสามารถใชคําท่ีเหมาะสมในการ

เขียนเพื่อส่ือความหมายได  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของปารณีย  ไชยรา ( 2553: 2) ท่ีกลาวถึงปญหา

ซึ่งนักเรียนไมสามารถเขียนเรื่องไดถูกตองนั้น  ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากไมมีพื้นฐานท่ีสําคัญในการเขียน  

คือ มีพื้นความรูคําศัพทไมเพียงพอท่ีจะทําความเขาใจในเนื้อหาการเรียนภาษาอังกฤษ  จึงทําใหเปน

อุปสรรคในการเรียนรูภาษาอังกฤษเปนอยางมาก  ซึ่งกลาวไดวาคําศัพทเปนองคประกอบท่ีมี

ความสําคัญในการเรียนภาษา  ถานักเรียนมีความรูในเรื่องคําศัพทไมมากพอ  ก็จะเปนอุปสรรคตอการ

เขียนได  นอกจากนี้ในงานวิจัยของอาทิตย แฮมเมอรี่ ( 2552 ) ยังพบวา  การเรียนการสอน

ภาษาอังกฤษในระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ในสังกัดการประถมศึกษา  มีปญหาในเรื่องคําศัพท  

กลาวคือ  นักเรียนไมผานจุดประสงคการเรียนรูเรื่องคําศัพทเปนจํานวนมาก  ซึ่งผูวิจัยไดประสบ

ปญหาเกี่ยวกับการสอนคําศัพทนักเรียนในระดับช้ันประถมศึกษาเชนกัน 

     จากปญหาและความสําคัญของคําศัพทดังท่ีไดกลาวมาขางตน  ครูผูสอนจึงควรให

ความสําคัญในการหาวิธีในการเรียนการสอนคําศัพทท่ีเหมาะสมมาใชเพื่อใหผูเรียนไดพัฒนา

ความสามารถในดานคําศัพทอยางมีประสิทธิภาพตามท่ี ทณุ เตียวรัตนกุล (2552: 17) กลาววาการ

รอบรูคําศัพทภาษาอังกฤษมากจะเปนตัวแปรท่ีชวยสรางเสริมใหประสบความสําเร็จในการศึกษาและ

ความกาวหนาในหนาท่ีการงานอาชีพ ซึ่งไดมีนักวิชาการและนักวิจัยในตางประเทศ  ไดกลาวถึงวิธีการ

อีกวิธีหนึ่งท่ีครูผูสอนภาษาอังกฤษสามารถสอนคําศัพทเพื่อพัฒนาความรูความสามารถดานคําศัพท

ใหกับนักเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ คือ  เกมคําศัพทภาษาอังกฤษ   เปนการเรียนรูคําศัพท

ภาษาอังกฤษจาก เกมท่ีหลากหลาย ทําใหผูเรียนไมรูสึกเบ่ือหนาย   ซึ่งคําศัพทท่ีกําหนดมีความ

สอดคลองกับพื้นฐานของนักศึกษา  จากงานวิจัยของ สันติ แสงสุก (2541 : 15) และJohnson (2001 
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: 76 -161)ซึ่งไดทําการวิจัยพบวาการสรางความจําในการเรียนคําศัพทใหไดผลนั้นครูควรจัดการเรียน

การสอนใหอยูในรูปของเกมจะทําใหการเรียนสนุกยิ่งข้ึนสอดคลองกับ  ดิกเกอรสัน  (Dickerson. 1976 

: 6456-A) ไดทําการวิจัยเปรียบเทียบการจําคําศัพทของนักเรียนในระดับหนึ่ง  โดยใชเกมการ

เคล่ือนไหวซึ่งไดรับผลสัมฤทธิ์สูงเชนเดียวกับปราโมทย บุญมุสิก ( 2541:68 ) ซึ่งไดศึกษาเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์และความคงทนในการสะกดคําภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  6 ระหวาง

การสอนแบบใชเกมและการสอนแบบใชคูมือครู  ปรากฏวานักเรียนท่ีไดรับการสอนแบบใชเกมมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ีสอนตามคูมือครูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

จากการ ท่ีผูวิจัยสอนในรายวิชาภาษาอังกฤษสําหรับครู และไดสังเกตนักศึกษาดานคําศัพท 

พบวานักศึกษาไมสามารถบอกความหมายคําศัพทได ขาดความกระตือรือรนในการเรียนภาษาและไม

มีความมั่ นใจในการใชภาษาเทาท่ีควร  ผูวิจัยจึงไดใชเกมคําศัพท ภาษาอังกฤษ โดยใชเกมเคล่ือนไหว  

และเกมเฉ่ือยเขามาแทรกในแตละบทเรียน  เพื่อทําใหผูเรียน เกิดความสนุกสนานและชวยเสริมการ

เรียนรูในเรื่องของคําศัพทไดเปนอยางดี  ทําใหนักเรียนไดฝกตนเองอยูเสมอ  กอใหเกิดทัศนคติท่ีดีตอ

ภาษาอังกฤษ  นอกจากนี้การท่ีนักเรียนจดจําภาษาอังกฤษไดแมนยําและมีความคงทนในการจํา

คําศัพทเปนส่ิงสําคัญประการหนึ่งท่ีจะทําใหนักเรียนเรียนภาษาอังกฤษไดดีสอดคลองกับ  วรรณพร  

ศิลาขาว  (2539 : บทคัดยอ ) ท่ีวาเลนเกมใหสนุกและไดรับชัยชนะ  และสอดคลองกับสุมิตร  คุณากร 

(2543 :17) ท่ีกลาววา  การเลนเกมทําใหนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมท่ีจัดข้ึน  ท่ีไดเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์และความคงทนในการเรียนรูคําศัพทวิชาภาษาอังกฤษระดับช้ั นประถมศึกษาปท่ี  6 ของ

โรงเรียนวัดทรัพยสโมสร  โดยใชแบบฝกหัดท่ีมีเกมและไมมีเกมประกอ บผลการวิจัยพบวานักเรียนท่ี

ไดรับการสอนโดยใชแบบฝกหัดท่ีมีเกมประกอบมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูสูงกวานักเรียนท่ีเรียนจาก

การสอนโดยใชแบบฝกหัดท่ีไมมีเกมประกอบอยางมีในสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 และยังพบวา

นักเรียนท่ีเรียนจากการสอนโดยใชแบบฝกหัดท่ีมีเกมประกอบ  มีความคงทนในการเรียนรูสูงกวา

นักเรียนท่ีเรียนจากการสอนโดยใชแบบฝกหัดท่ีไมมีเกมประกอบอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 

จะเห็นไดวาการใชเกมสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนทางการเรียนของนักเรียนสูงข้ึน

อยางมีประสิทธิภาพ จากหลักการและเหตุผลดังกลาวผูวิจัยสนใจท่ีจะศึกษาผลของการใชเกม คําศัพท

ภาษาอังกฤษในการสรางความคงทนในการเรียนรู 

 

วัตถุประสงคของโครงการวิจัย 

          1.เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของเกมคําศัพทภาษาอังกฤษของนักศึกษาคณะครุศาสตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี ใหไดตามเกณฑ  75/ 75 

           2.เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรูคําศัพทของนักศึกษาคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัย

ราชภัฏธนบุรีกอนและหลังการเรียนโดยใชเกมคําศัพทภาษาอังกฤษ 
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           3. เพื่อศึกษาความคงทนในการจําคําศัพทภาษาอังกฤษของนักศึกษาคณะครุศาสตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรีกอนและหลังการเรียน หลังจากเรียนโดยใชเกมคําศัพทภาษาอังกฤษ 

          4. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอการใชเกมคําศัพทภาษาอังกฤษ 

 

สมมติฐานการวิจัย 

1.เกมคําศัพทภาษาอังกฤษสําหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

  ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75  

2.ผลสัมฤทธิ์การเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชเกมคําศัพทภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกวา 

กอนเรียน 

3.นักศึกษาคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี  มีความคงทนในการจําคําศัพท   

หลังเรียนโดยใชเกม กับผานไปแลว 14 วัน ไมแตกตางกัน 

   

 ขอบเขตของการวิจัย 

           ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตของการวิจัยไวดังนี้ 

          1.ประชากรและกลุมตัวอยาง 

        1.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง คือนักศึกษาระดับปริญญาตรี ภาคปกติ คณะครุศาสตร  

มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี เฉพาะนักศึกษาท่ีลงทะเบียน ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2560 ในรายวิชา

ภาษาอังกฤษสําหรับครู จํานวน 6 หองเรียน 175 คน 

             1.2 กลุมตัวอยาง คือนักศึกษาระดับปริญญาตรี ภาคปกติ คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราช

ภัฏธนบุรี เฉพาะนักศึกษาท่ีลงทะเบียน ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2560 ในรายวิชาภาษาอังกฤษ

สําหรับครู จํานวน 1 หองเรียน 30 คน ท่ีไดมาจากการสุมอยางงาย (Simple random sampling) ท่ี

ใชหองเรียนเปนหนวยการสุมโดยวิธีจับฉลาก 

             2. ตัวแปรท่ีศึกษา  ประกอบดวยตัวแปร 2 ประเภท คือ 

2.1 ตัวแปรตน (Independent Variable) คือ  

                             เกมคําศัพทภาษาอังกฤษ 

             2.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variable) 

                   2.2.1     ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูดานคําศัพทภาษาอังกฤษ 

2.2.2 ความคงทนในการจําคําศัพทภาษาอังกฤษ 

2.2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนภาษาอังกฤษโดยใชเกมคําศัพท

ภาษาอังกฤษ  
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                    3. ระยะเวลาท่ีใชในการทดลอง 

        ระยะเวลาในการทดลองใชเกมคําศัพทภาษาอังกฤษ  คือ ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 

2560 เปนระยะเวลา 9 สัปดาห สัปดาหละ 2 ช่ัวโมง รวม ท้ังนี้รวมเวลาท่ีใชในการทําแบบทดสอบ

กอนเรียนและหลังเรียน  

                 4.ขอบเขตของเนื้อหาคําศัพท 

                 รายการคําศัพทท้ังหมด 105 คํา ท่ีปรากฏในหนังสือ English for Teachers ซึ่งเปน

หนังสือท่ีใชเปนแบบเรียนของนักศึกษาช้ันปท่ี 1 ในภาคการศึกษาท่ี 2 ปการศึกษา 2560 

มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

 

นิยามศัพทเฉพาะ 

1. เกมภาษาอังกฤษ คือ เกมภาษาท่ีใชในการเรียนการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษใหกับกลุม 

ทดลองจํานวน 14 เกม ไดแก เกมสงบัตรคําศัพท  เกมทายคําศัพท เกมแขงขันจายตลาด เกมกระซิบ  

เกมเกาอี้ เกมทาเรียง เกมจับคู เกมสรางคํา เกมสรางประโยคจากภาพ เกมคนหาบัตรคํา เกมถามหาคู 

เกม 1 ตัวอักษร เกมตอภาพ และเกมทํานายวันท่ี 

2. ประสิทธิภาพของเกมคําศัพทภาษาอังกฤษ  หมายถึง  คุณภาพของเกมคําศัพท 

ภาษาอังกฤษ  คือเมื่อผูเรียนไดฝกทําแบบฝกคําศัพทแลวสามารถทําคะแนนไดไมตํ่ากวาเกณฑมาตรฐาน 

75/75 ซึ่งมีความหมายดังนี้ 

                          75 ตัวแรก หมายถึง คาเฉล่ียของคะแนนจากการทดสอบรายบทระหวางเรียนของน

ผูเรียนกลุมตัวอยางไดรอยละ 75    

                          75 ตัวหลัง หมายถึง คาเฉล่ียของคะแนนจากการทดสอบหลังจากไดรับ การ

เรียนการสอนโดยใชเกมคําศัพทภาษาอังกฤษของผูเรียนกลุมตัวอยางไดรอยละ 75    (ชัยยงค  พรหม

วงศ    และคณะ  2520: 136) 

3. คําศัพทภาษาอังกฤษ  หมายถึง คําศัพทท่ีมาจากหนังสือภาษาอังกฤษสําหรับครู  

(English for Teachers) โดยครูผูสอนทําการคัดเลือกคําศัพท 105 คํา จํานวน 7 บท บทละ 15 คํา 

ท่ีมีความเหมาะสมกับนักศึกษาช้ันปท่ี 1 มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี คําศัพทท้ังหมดเปนคําศัพทใหมท่ี

นักศึกษายังไมรูจัก และเปนคําศัพทท่ีนักศึกษาจะตองใชในบทเรียนตอไปและในช้ันปท่ีสูงข้ึน 

4. ผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ คือ ความสามารถของนักศึกษาในการ  

สะกดคํา บอกความหมายของคํา และใชคําศัพทในประโยคไดถูกตองทันทีท่ีการสอนไดส้ินสุดลง โดย

วัดจากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูคําศัพทท่ีผูวิจัยสรางข้ึน และตรวจสอบคุณภาพแลว 
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                 5.  ความคงทนในการจําคําศัพทภาษาอังกฤษ หมายถึง ผลของการเรียนหรือ 

ความสามารถท่ีจะระลึกถึงการเรียนรูคําศัพทไดหลังจากท่ีไดท้ิงไวในชวงระยะเวลาหนึ่ง  โดยไดจาก

การหาคะแนนผลตางระหวางการทดสอบหลังสอนทันทีกับการทดสอบหลังสอน  14 วัน (Atkinson 

และ Shiffrin: 1968: 89 - 195) จากการตอบแบบทดสอบวัดระดับความรูคําศัพทภาษาอังกฤษฉบับ

เดียวกัน 

 6.  ความคิดเห็น หมายถึง การแสดงออกทางความคิดของผูเรียนท่ีมีตอเกมคําศัพท 

ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน โดยไดจากการตอบแบบสอบถามความคิดเห็น  ซึ่งแบงออกเปน 4 ดาน คือ ดานรูปแบบ 

จํานวน 3 ขอ   ดานเนื้อหาจํานวน 2 ขอ   ดานการจัดกิจกรรมโดยใชเกมคําศัพท จํานวน  5 ขอ  และดาน

ประโยชนจากการเรียนรู  จํานวน 5 ขอ 

                 7. การสอนโดยใชเกม หมายถึง การสอนคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกมตามท่ีผูวิจัยสราง

ข้ึนเปนส่ือในการเรียนในทุกข้ันตอนตามกระบวนการ 3Ps ไดแก ข้ันนําเขาสูบทเรียน ( presentation) ข้ัน

ฝก (practice) และข้ันนําไปใช (production) ตามลําดับ 

                 8. เกม หมายถึง เกมภาษาท่ีใชในการเรียนการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ ซึ่งมีคุณลักษณะ

รวมหกประการโดยอางอิงนักวิชาการหลายทาน ( Byre & Rixon, 1982; Hadfield, 1990; Kerr, 1997; 

Lee, 1979; Richards et all., 1985; Rodgers, 1981; wright et all., 1983) ดังนี้ 1) มีโดยกฎกติกา  

2) มีลักษณะการทํากิจกรรมรวมกัน หรือมีการแขงขันกัน  3) มีเปาหมายชัดเจน  4) มีข้ันยุติ  5) มี

คุณสมบัติในการดึงดูดความสนใจ และมีความทาทายตอตัวผูเลนเกม  6) สอดคลองกับวัตถุประสงคของ

การเรียนรู 

                  

ประโยชนท่ีจะไดรับ 

1. เพื่อเปนแนวทางในการนําเกมคําศัพทภาษาอังกฤษ ไปใชพัฒนาความสามารถทางดาน

คําศัพทของนักศึกษาในสาขาอื่น  

2. เพื่อเปนแนวทางสําหรับนักศึกษาท่ีจะศึกษากิจกรรมคําศัพทท่ีหลากหลายจากแบบฝกไป

ใชพัฒนาความสามารถในทักษะอื่นๆ                

3. เพื่อเปนแนวทางสําหรับครูท่ีจะนําไปใชในการปรับปรุงวิธีการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ

ของนักเรียนท่ีใชเกมคําศัพทภาษาอังกฤษ 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

    ตัวแปรตน                                                                                                                                                                                  ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

ภาพประกอบท่ี 1   แสดงการนําเกมคําศัพทไปใชในข้ันตอนการสอน 

 

 

 

 

                 จากกรอบแนวคิดขางตนผูวิจัยใช เกมคําศัพทภาษาอังกฤษสอดแทรกในการสอนแตละ

ข้ันตอน ซึ่งจุดประสงคในการใชเกมคําศัพทภาษาอังกฤษเริ่มจากการสะกดคํา การรูความหมายของคํา 

และการนําคําศัพทไปใชในประโยค ซึ่งการใชเกมสอดแทรกในการสอนนั้นจะสงผลไปสูผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนรู และความคงทนในการจําคําศัพทภาษาอังกฤษของนักศึกษา และเมื่อนักศึกษาไดเรียน

โดยใชเกมคําศัพทในการเรียนการสอนเรียบรอยแลว ผูวิจัยไดทําการศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษา

ในการเรียนโดยใชเกมคําศัพทภาษาอังกฤษ 

 

เกมคําศัพทภาษาอังกฤษ คือ นวัตกรรมท่ีจะสอดแทรกในทุก

ข้ันตอนของการสอน ซึ่งเกมคําศัพทมีจุดประสงคดังตอไปนี้ 

1. การสะกดคํา เชน เกมสรางคํา เกมแขงขันจายตลาด เกมคนหาบัตร

คํา เกมตอภาพ 

2. การรูความหมายของคํา เชน เกมทายคําศัพท เกมสงซองบัตรคํา 

เกมจับคู เกม“1 ตัวอักษร” 

3. การนําคําศัพทไปใชในประโยค  เชน เกมสรางประโยคจากภาพ  

เกมทาเรียง เกมกระซิบ เกมถามหาคู  เกมเกาอ้ี 

    

 

 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูดาน

คําศัพทภาษาอังกฤษ 

2. ความคงทนในการจําคําศัพท

ภาษาอังกฤษ 

3. ความคิดเห็นของนักศึกษาในการ

เรียนภาษาอังกฤษโดยใชเกมคําศัพท

ภาษาอังกฤษ 
 




