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  บทท่ี 1 
 

บทนํา 
 

1.1  ที่มาและความสําคัญของโครงงาน 

        ต้ังแตอดีตที่ผานมา สื่อการเรียนการสอนไดพัฒนาอยางตอเน่ืองเพื่อที่จะเอาชนะขอจํากัด

ตางๆ  ที่เปนอุปสรรคตอการเรียนรู นักการศึกษา  และนักเทคโนโลยีการศึกษาก็พยายามหาสิ่งตาง ๆ 

มาพัฒนาเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ดี  รวดเร็ว  นาสนใจ จากสื่อที่ผลิตอยางงาย ๆ เชนรูปภาพ

แผนภูมิ แผนภาพ แผนสถิติตลอดจนสื่ออิเล็กทรอนิกส เชน สไลดประกอบเสียง ภาพยนตรเพื่อ

การศึกษา วิทยุเพื่อการศึกษา  วิดีทัศนเพื่อการศึกษาฯลฯ  ในการนําคอมพิวเตอรเขามาชวยในการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนน้ัน คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนสื่อสําคัญอยางหน่ึง  เพราะเหตุวา ผูเรียน

สามารถตอบสนองกับบทเรียนไดและทราบผลการตอบสนองน้ัน ตัวสื่อที่นําเสนอก็มีการเปลี่ยนแปลง

เคลื่อนไหว  มีเสียงและภาพประกอบดวย สิ่งเหลาน้ีตางเปนตัวกระตุนและการเสริมแรงที่สําคัญ ที่จะ

ทํ า ใ ห ผู เ รี ย น ไ ด ค ว า ม รู แ ล ะ เ กิ ด ค ว า ม ส น ใ จ แ ล ะ เ รี ย น รู ต า ม  วั ต ถุ ป ร ะ ส ง ค

วัตถุประสงค (ชยันต  ยุบล ,2552)    

   ในชวง 2 เดือนที่ผานมา มีสัตวที่ถูกตรวจพบวาเปนโรคพิษสุนัขบา เพิ่มจากชวงเดียวกันของปที่

แลวกวาเทาตัว ตามขอมูลจากสํานักควบคุมปองกันและบําบัดโรคสัตว กรมปศุสัตวมากกวาครึ่งของ

สัตวที่ตรวจพบวา ปวยเปนโรคพิษสุนัขบาเปนสัตวทีมีเจาของ ซึ่งขัดกับความเช่ือที่วาสัตวเรรอนเปน

พาหะนําโรคพิษสุนัขบา(บีบีซี นาวิเกชัน, 2018 ) 

 โรคพิษสุนัขบา เปนโรคติดตอรายแรงที่เกิดจากเช้ือไวรัสที่สงผลกระทบตอระบบประสาท จาก

การไดรับเช้ือไวรัสจากนํ้าลายของสัตวที่ติดเช้ือ เชน แมว หนู ลิง คางคาว และที่พบไดบอยที่สุดคือ 

สุนัข เมื่อเช้ือแพรกระจายไปยังสวนประสาทสวนกลางจะกอใหเกิดการอักเสบในสมองและกระดูกสัน

หลัง ซึ่งนําไปสูการเสียชีวิตหากไมสามารถฉีดวัคซีนปองกันโรคไดทัน (HonestDocs. ,2018) 

 จากปญหาดังกลาวคณะผูจัดจึงเล็งเห็นความสําคัญเกี่ยวกับ 1โรคพิษสุนัขบา 1คณะผูจัดทําจึงมี

แนวคิดในการศึกษาและพัฒนาสื่อการตูนแอนิเมชัน เรื่อง โรคพิษสุนัขบา เพื่อใชเปนสื่อในการเรียนรู

และเปนแนวทางการปฏิบัติตนหลีกเลยีงจากโรคพิษสนัุขบา เพื่อใหเปนประโยชนใหกับผูที่สนใจศึกษา

คนควา หวังเปนอยางย่ิงวาโครงการน้ีจะเปนประโยชนแกผูที่สนใจและนําไปพัฒนาตอไป 
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1.2//วัตถุประสงค 

      //1.2.1//เพื่อวิเคราะหและออกแบบสื่อการตูน แอนิเมชัน เรื่อง โรคพิษสุนัขบา 

      //1.2.2//เพื่อพฒันาสื่อการตูน แอนิเมชัน เรื่อง โรคพิษสุนัขบา 

///////1.2.3//เพื่อประเมินคุณภาพของสื่อการตูน แอนิเมชัน เรื่อง โรคพิษสุนัขบา 

 

1.3//ขอบเขตของโครงการ 

////// 1.3.1//ขอบเขตดานสื่อการตูน แอนิเมชัน ไดแก นําเสนอสื่อมัลติมีเดียในรูปแบบการการตูน

แอนิเมชันประกอบดวย ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว ตัวอักษร และเสียง เวลาในการดําเนินเรื่อง โรคพิษ

สุนัขบา 5.09 นาที 

////// 1.3.2//ขอบเขตของดานเน้ือหา ไดแก โรคพิษสุนัขบาคืออะไร  คนติดโรคพิษสุนัขบาจากทาง

ใดไดบาง  สัตวที่ปวยดวยโรคพิษสุนัขบามีอาการอยางไร และ ทําอยางไรเมื่อโดนกัดหรือขวน  

 

1.4//ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

////// 1.4.1//ไดสื่อการตูนแอนิเมชัน  เรื่อง โรคพิษสุนัขบา 

////// 1.4.2//ไดสื่อความรูเกี่ยวกบัการทําสื่อการตูนแอนิเมชัน  เรื่อง โรคพิษสุนัขบา 

////// 1.4.3//อาจใชเปนแนวทางในการพัฒนาสื่อการตูนแอนิเมชัน  เรื่องอื่นๆตอไป 

 

1.5//นิยามศัพท  

////// 1.5.1//สื่อการตูนแอนิเมชัน หมายถึง สื่อมัการตูนแอนิเมชันเรื่อง โรคพิษสุนัขบา 

////// 1.5.2//โรคพิษสุนัขบา หมายถึง เปนโรคติดตอรายแรงทีเ่กิดจากเช้ือไวรสั 

////// 1.5.3//ผูใช หมายถึง ครู ผูปกคอรง นักเรียน นักศึกษา และ ผูที่สนใจทั่วไป 




