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3.99 แสดงหนาจอสรุปคําศัพท หองเรียน หมวดที่ 1-6     164 
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3.103 แสดงหนาจอผูจัดทํา        168 
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4.1 หนาจอนําเสนอเปดโปรแกรม        171 

4.2 เลือกหมวดคําศัพท         172 
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4.25 หนาจอสมีวง pink         183 

4.26 หนาจอสนํ้ีาตาล brown        184 

4.27 หนาจอสดํีา black         184 
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4.29 หนาจอสรุปคําศัพทหมวดสี 1-5        185 

4.30 หนาจอสรุปคําศัพทหมวดสี 1-6       186 
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4.42 หนาจอมา horse         192 

4.43 หนาจอสงิโต lion         192 

4.44 หนาจอสรุปคําศัพทหมวดสัตว 1-5       193 

4.45 หนาจอสรุปคําศัพทหมวดสัตว 6-10       193 
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4.51 หนาจอห ูear         196 

4.52 หนาจอคอ neck         197 

4.53 หนาจอแขน arm         197 

4.54 หนาจอมอื hand         198 

4.55 หนาจอขา leg         198 

4.56 หนาจอเทา foot         199 

4.57 หนาจอหวั head         199 

4.58 หนาจอเสนผม hair         200 

4.59 หนาจอสรุปคําศัพทหมวดรางกาย 1-5       200 

4.60 หนาจอสรุปคําศัพทหมวดสี 6-10       201 

4.61 หนาจอเกมจับคู หมวดที่ 3 รางกาย ชุดที่ 1      201 

4.62 หนาจอเกมจับคู หมวดที่ 3 รางกาย ชุดที่ 2      202 

4.63 หนาจอเริ่มหมวดตัวเลข number       202 

4.64 หนาจอเลขศูนย zero        203 

4.65 หนาจอเลขหน่ึง one        203 

4.66 หนาจอเลขสอง two        204 

4.67 หนาจอเลขสาม three        204 

4.68 หนาจอเลขสี่ four         205 

4.69 หนาจอเลขหา five         205 

4.70 หนาจอเลขหก six         206 

4.71 หนาจอเลขเจ็ด seven        206 

4.72 หนาจอเลขแปด eight        207 

4.73 หนาจอเลขเกา nine        207 

4.74 หนาจอสรุปคําศัพทหมวดตัวเลข 0-4       208 

4.75 หนาจอสรุปคําศัพทหมวดตัวเลข 5-9       208 

4.76 หนาจอเกมจับคู หมวดที่ 5 ตัวเลข ชุดที่ 1      209 
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ฑ 
 

สารบญัภาพ(ตอ) 

 

ภาพที ่                            หนา 

 

4.77 หนาจอเกมจับคู หมวดที่ 5 ตัวเลข ชุดที่ 2      209 

4.78 หนาจอเริ่มหมวดที่ 5 หองเรียน classroom      210 

4.79 หนาจอสมุดบันทึก notebook       210 

4.80 หนาจอหนังสือ book        211 

4.81 หนาจอปากกา pen         211 

4.82 หนาจอดินสอ pencil        212 

4.83 หนาจอมอืยางลบ eraser        212 

4.84 หนาจอไมบรรทัด ruler        213 

4.85 หนาจอกระดานดํา blackboard       213 

4.86 หนาจอเกาอ้ี chair         214 

4.87 หนาจอโตะ table         214 

4.88 หนาจอกระเปานักเรียน satchel       215 

4.89 หนาจอสรุปคําศัพทหมวดสัตว 1-5       215 

4.90 หนาจอสรุปคําศัพทหมวดหองเรียน 6-10      216 

4.91 หนาจอเกมจับคูหมวดที่ 6 หองเรียน ชุดที่ 1      216 

4.92 หนาจอเกมจับคูหมวดที่ 6 หองเรียน ชุดที่ 2      217 

4.93 คณะผูจดัทํา         217 

4.94 อาจารยที่ปรึกษา         218 
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