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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 
1.1  ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 
  การ์ตูนแอนิเมช่ันถือเป็นสื่อประเภทหนึ่งที่ได้รับความนิยมจากผู้รับสารทุกเพศทุกวัยโดยเฉพาะ
จากผู้รับสารที่เป็นเด็กและเยาวชน  จะสังเกตจากสื่อต่างๆ เช่น โทรทัศน์ อินเตอร์เน็ต หนังสือ สื่อ
สิ่งพิมพ์ต่างๆ บางคร้ังก็มีการเปลี่ยนตัวการ์ตูนให้เป็นสินค้าให้รูปแบบผลิตภัณฑ์ต่างๆ เช่น แปลงสีฟัง 
ตุ๊กตา ฯลฯ การ์ตูนจึงได้ซึมเข้าสู่ชีวิตประจําวันของเด็กๆ จนกลายเป็นเรื่องปกติเพราะการ์ตูน
นอกจากจะให้ความบันเทิงแล้ว ยังสอดแทรกเรื่องราวและคุณธรรมไว้ในตัว มีเน้ือหาที่สนุกสนาน 
รวมท้ังมีภาพประกอบที่สวยงาม การ์ตูนเหล่าน้ีจึงมีอิทธิพลและสามารถดึงดูดความสนใจจากผู้รับชม
ได้ทุกเพศทุกวัย  และการ์ตูนแอนิเมช่ันเป็นสื่อที่มีความใกล้ชิดกับเด็กเป็นอย่างมากการสอนเด็กให้
เข้าใจเรื่องความพอเพียงโดยผ่านสื่อการ์ตูนแอนิเมช่ันย่อมส่งผลให้เด็กเกิดความคิดและทัศนคติที่ดี
งามติดตัวเด็กไปจนเติบโต 
  นิทาน เป็นสื่อที่จะสามารถถ่ายทอดความรู้ความคิดให้กับเด็กได้ เน้ือหาสาระในนิทานที่มี
ลักษณะของตัวละคร เหตุการณ์ หรือพฤติกรรมเด่น แปลก สะดุดตาจะกระตุ้นให้เด็กเกิดความสนใจ
ต้ังใจฟัง ขณะเดียวกันเด็กจะได้เรียนรู้ความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับความหมายของสิ่งต่างๆ เป็นการ
เพ่ิมพูนประสบการณ์ และพัฒนาสู่การเรียนรู้มากย่ิงขึ้นต่อไป 

  ผู้จัดทําจึงสนใจที่จะพัฒนาสื่อการ์ตูนภาพเคล่ือนไหวเพ่ือปลูกฝังเร่ืองความพอเพียง สําหรับเด็ก
อนุบาล เพราะในยุคปัจจุบันเป็นยุคที่เศรษฐกิจมีความเปลี่ยนแปลง ความพอเพียงจะเป็นภูมิคุ้มกันที่
ช่วยให้เด็กรู้จักปรับตัว รู้จักใช้ มีมากใช้มาก มีน้อยใช้น้อย และในปัจจุบันปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง
เป็นเพียงแค่การสอดแทรกในเนื้อหาการสอนเพียงเล็กน้อย ทั้งยังเป็นเรื่องยากที่จะทําความเข้าใจ 
ดังน้ันการนําสื่อนิทานการ์ตูนแอนิเมช่ันมาใช้สอนเด็กจะช่วยกระตุ้นให้เด็กเกิดความสนใจ เข้าใจ 
เน้ือหา ได้ความสนุกสนามเพลิดเพลิน ไม่เบ่ือหน่าย และช่วยให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์ และยังนํา
ความรู้ที่ได้รับมาเป็นแบบอย่างและสามารถนําไปใช้ในชีวิตประจําวันได้อีกด้วย 
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1.2  วัตถุประสงค ์
  1.2.1 เพ่ือวิเคราะห์และออกแบบสื่อมัลติมีเดียเล่านิทานเร่ือง นายช่ืนผู้โลภมาก 
  1.2.2 เพ่ือพัฒนาการ์ตูนสื่อมัลติมีเดียเล่านิทานเร่ือง นายช่ืนผู้โลภมาก 

  1.2.3 เพ่ือประเมินความพึงพอใจการ์ตูนสื่อมัลติมีเดียเล่านิทานเร่ือง นายช่ืนผู้โลภมาก 
 

1.3  ขอบเขตของโครงการ 
  1.3.1 ขอบเขตด้านการนําเสนอ นําเสนอในรูปแปปภาพเคลื่อนไหวพร้อมเสียงประกอบ 
ระยะเวลา 5-10 นาท ี

  1.3.2 ขอบเขตด้านเนื้อหา เป็นการเล่านิทานเก่ียวกับชีวิตนายช่ืนและภรรยาที่ได้เก็บก่ิงไม้ขาย
หาเลี้ยงชีพแต่ด้วยความโลภทําให้นายช่ืนและภรรยาเกิดปัญหาขึ้นในภายหลัง 
 

1.4  ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 
  1.4.1 ได้การ์ตูนอนิเมช่ันเรื่อง นายช่ืนผู้โลภมาก 

  1.4.2 คณะผู้จัดทํามีความเข้าใจในกระบวนการพัฒนาสื่อประสมมากขึ้น 

  1.4.3 จะเป็นแนวทางให้ผู้ที่สนใจนําไปปรับใช้ต่อไป 
 

1.5  นิยามศัพท์เฉพาะ 
  1.5.1 สื่อมัลติมีเดีย หมายถึง สื่อมัลติมีเดียเล่านิทานเร่ืองนายช่ืนผู้โลภมาก 

  1.5.2 โลภ  หมายถึง ความโลภ คือ ความทะยานอยากมี อยากได้ เกินขอบเขตความจําเป็น 
ความโลภทําให้ใครบางคนมีความสุข แต่หารู้ไม่ว่าน่ันคือความทุกข์ที่รอเวลาผลิตดอกออกผลในป่ัน
ปลาย 




