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บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 
 

การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเล่านิทาน เรื่อง “นายช่ืนผู้โลภมาก” สามารถสรุป อภิปรายผลและ
ข้อเสนอแนะ ดังน้ี 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ที่ใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี คือ ผู้เช่ียวชาญที่ความชํานาญด้านเนื้อหา
และผู้เช่ียวชาญด้านสื่อมัลติมีเดีย จํานวน 3 ท่าน 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลประกอบด้วย 
1.  สื่อมัลติมีเดียเล่านิทาน เร่ือง “นายช่ืนผู้โลภมาก” 
2.  แบบประเมินคุณภาพ สื่อมัลติมีเดียเล่านิทาน เร่ือง “นายช่ืนผู้โลภมาก”  

โดยผู้เช่ียวชาญ 
 

5.1  สรุปผลการวิจัย 
สามารถสรุปผลการวิจัย โดยการวิเคราะห์ข้อมูลได้ ดังน้ี 
5.1.1  ผลการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเล่านิทาน เรื่อง “นายช่ืนผู้โลภมาก” ประกอบด้วย ความ

โลภ ผลกระทบจากความโลภ ข้อคิดของนิทาน โดยนําเสนอในรูปแบบการ์ตูนแอนิเมชัน ได้แก่ 
ข้อความ ภาพเคลื่อนไหว และเสียง เวลาในการดําเนินเรื่อง 5 นาที 

5.1.2  ผลการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียเล่านิทาน เรื่อง “นายช่ืนผู้โลภมาก” พบว่าอยู่ใน
ระดับดีมาก โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.80 

 
5.2  อภิปรายผลการวิจัย 

จากผลการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเล่านิทาน เรื่อง “นายช่ืนผู้โลภมาก” สามารถนํามาอภิปราย
ผลการวิจัยได้ ดังน้ี 

5.2.1  ด้านการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเล่านิทาน เรื่อง “นายช่ืนผู้โลภมาก”  ได้พัฒนาขึ้นตาม
ลักษณะของสื่อมัลติมีเดีย ประกอบด้วย ข้อความ ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงบรรยาย ซึ่ง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ อมีนา ฉายสุวรรณ และ ชุมพล จันทร์ฉลอง (2559 : บทคัดย่อ) ได้พัฒนา
สื่อมัลติมีเดียเรื่อง “พ่ีน้องออมเงิน” โดยมีลักษณะเป็นมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ ที่ประกอบด้วย 
ข้อความ ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงบรรยาย 

5.2.2 ด้านการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียเล่านิทาน เรื่อง “นายช่ืนผู้โลภมาก” พบว่าอยู่ใน
ระดับดีมาก โดยมีค่าเฉลี่ยนเท่ากับ 4.80 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ อมีนา ฉายสุวรรณ และ ชุมพล 
จันทร์ฉลอง (2559 : บทคัดย่อ) ได้พัฒนาสื่อมัลติมีเดียเรื่อง “พ่ีน้องออมเงิน” มีรูปแบบการนําเสนอ
แบบมัลติมีเดีย ผลการประเมินคุณภาพ ด้านเนื้อหา ด้านภาพและเสียง และด้านเทคนิค โดยภาพรวม
มีค่าเฉลี่ยนเท่ากับ 4.33 ซึ่งอยู่ในระดับดี 
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5.3  ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
5.3.1  เปลี่ยนสีตัวละครให้มีมิติมากขึ้น 
5.3.2  เพ่ิมเสียงพากย์ให้ทุกตัวละคร 

 
5.4  ข้อเสนอแนะจากการวิจัยครั้งต่อไป 

5.4.1  ควรวิจัยและพัฒนาสื่อมัลติมีเดียที่เก่ียวข้องด้านอ่ืนๆ ต่อไป 
5.4.2  ควรมีการวิจัยและพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเก่ียวกับความพอเพียง ต่อไป 

 
 




