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1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 การน าเสนอผลงานส่ือมัลติมีเดียในลักษณะ  Multimedia Presentation สามารถสร้างความ
สนใจแก่ผูเ้รียนและช่วยให้เกิดความเข้าใจในเน้ือหาที่ต้องการส่ือสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
โปรแกรมที่สามารถสร้างงานด้านการน าเสนอในรูปแบบทันสมัย และสามารถผสมผสานกับ
โปรแกรมทางดา้นการจดัการภาพและเสียงไดห้ลายประเภทสร้างเป็นผลงานที่น าไปประยกุตใ์ชไ้ด้
หลากหลาย อาทิ การน าเสนอขอ้มูลหน่วยงาน ผลการด าเนินงานงาน และส่ือการเรียนการสอน 
   “ เด็กไทย กบั คณิตศาสตร์ ” เพียงแค่เห็นค าพูดน้ี รู้สึกว่ามองเห็นปัญหามาแต่ไกลลิบ ๆ วิชา
คณิตศาสตร์ เป็นวิชาที่ว่าด้วยการคิดค  านวณ แสดงเหตุและผล ที่บอกด้วยตัวเลขหรือว่าด้วย
ความสัมพนัธ์ แต่ภาษาของการบอกส่วนใหญ่มักจะบอกออกมาเป็นตวัเลข ซ่ึงในความสัมพนัธ์
เหล่าน้ี ถา้ผูเ้รียนไม่ไดมี้ความเขา้ใจมาแต่แรก ซ่ึงอาจเน่ืองมาจากเวลาที่ไม่พอเพียงระหว่างครูและ
ผูเ้รียนที่มีให้กันในการเรียนการสอน หรือแนวทางในการถ่ายทอดเน้ือหาสาระของครูที่มีให้แก่
ผูเ้รียน ซ่ึงไม่สามารถก่อให้เกิดความสนใจที่มากพอให้แก่ผูเ้รียน ผลจากปัญหาเหล่าน้ีจะท าให้
คณิตศาสตร์ไดถู้กลดทอนความส าคญัลงไปจนท าให้ผูเ้รียนมองขา้ม ทั้งที่วิชาน้ีเป็นวชิาที่น าไปสู่
จินตนาการและผูเ้รียนสามารถน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัได้ ในความเป็นจริงวชิาคณิตศาสตร์เป็น
วชิาที่วา่ดว้ยกระบวนการคิดที่สนุกสนาน และสามารถจบัตอ้งและลงมือปฏิบติัไดจ้ริง ทั้งน้ีขึ้นอยู่
กบัผูท้ี่ถ่ายทอดเน้ือหาวิชา จะสามารถท าการถ่ายทอดเร่ืองที่ยากให้กลายเป็นส่ิงที่แสนจะง่ายดาย
และสนุกสนานไดอ้ยา่งไร เด็กไทยยงัคงอยูก่บัการท่องจ าและพยายามจดจ าหลกัการ โดยที่ยงัไม่
เขา้ใจในเน้ือหาที่ตนเองท่องมากมายสักเท่าไหร่ หรือยงัมองไม่เห็นความส าคญัในประโยชน์ของ
การน าไปใชใ้นชีวติจริงได ้ระบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่ผูส้อนมีความมุ่งมัน่ที่ในดา้นการ
ส่งเสริมและพฒันาแนวคิดให้ผูเ้รียนไดค้ิดอยา่งเป็นระบบ และฝึกให้ผูเ้รียนไดล้องคิดด้วยทกัษะ
ส่วนตวัที่ผูเ้รียนนั้นมีอยูแ่ลว้ในตนเองจะท าให้ผูเ้รียนสามารถรู้ถึงทกัษะทางคณิตศาสตร์ที่มีอยูใ่น
ตวัเอง และรู้จกัที่จะน าไปใชไ้ด้จริงโดยตวัของผูเ้รียนเอง ซ่ึงผูเ้รียนจะรู้จกัคิดและแกไ้ขปัญหา และ
วิเคราะห์โจทยไ์ด้ตรงประเด็น ปัจจุบนัในระบบการเรียนการสอนนั้นส่ือการเรียนการสอนเป็น
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ปัจจยัที่ส าคญัประเภทหน่ึงที่เป็นตวักลางในการส่ือความหมายระหว่างผูส้อนและผูเ้รียนให้เขา้ใจ
ในส่ิงที่ตอ้งการถ่ายทอดซ่ึงกนัและกนัไดต้รงตามความมุ่งหมาย โดยส่ือการเรียนการสอนมีอิทธิพล
ที่จะจูงใจผูเ้รียนให้สนใจเรียนท าให้ไดรั้บความรู้จากส่ือการเรียนการสอน และช่วยให้จดจ าความรู้
ต่าง ๆ และการน าเขา้สู่บทเรียนนั้นมกัใชส่ิ้งที่ดึงดูดความสนใจผูเ้รียน ไดแ้ก่ ขอ้ความ ปฏิสัมพนัธ ์
ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ที่เก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาที่จะสอนซ่ึงกิจกรรมเหล่าน้ีลว้นเป็นกิจกรรมที่ท  าให้
ผูเ้รียนมีอารมณ์ผ่อนคลายท าให้มีความพร้อมที่จะเรียนมากขึ้น อีกทั้งเป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมผูเ้รียน
ไดใ้ชทุ้กส่วนของสมองนการท ากิจกรรมเพื่อให้ผูเ้รียนมีความสนุกสนานและกระตุน้ผูเ้รียนตั้งใจ
เรียนมากขึ้นสอดคลอ้งกบัหลกัการจดัการเรียนรู้ แบบใชส้มองเป็นฐานที่ส่งเสริมผูเ้รียนผ่อนคลาย  
(boraphet. wordpress, 2561) 
 
1.2  วัตถุประสงค์ของกำรศึกษำ 
 1.2.1  เพือ่วเิคราะห์และออกแบบส่ือการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง “ส่ือคณิตศาสตร์แสนสนุก” 
 1.2.2  เพือ่การพฒันาส่ือการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง “ส่ือคณิตศาสตร์แสนสนุก” 
       1.2.3  เพือ่ประเมินคุณภาพของส่ือการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง “ส่ือคณิตศาสตร์แสนสนุก” 
 
1.3  ขอบเขตของโครงกำร/วิจัย 
 1.3.1  ขอบเขตด้านส่ือมัลติมีเดีย น าเสนอส่ือมัลติมีเดียในรูปแบบของการ์ตูนแอนิเมชัน 
ประกอบดว้ย ขอ้ความ ปฏิสมัพนัธ ์ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง  

1.3.2  ขอบเขตดา้นเน้ือหา  
 1)  ทฤษฎีและปฏิบตัิทางคณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  
 1.1)  จ  านวนนบั 1 ถึง 5 และ 0 
 1.2)  จ านวนนบั 6 ถึง 10 
 1.3)  การบวกจ านวนสองจ านวนที่ผลบวกไม่เกิน 10 
 1.4)  การลบจ านวนสองจ านวนที่ตวัตั้งไม่เกิน 10 
 1.5)  จ  านวนนบั 10 ถึง 20 
 1.6)  การบวกและการลบจ านวนที่ผลลพัธแ์ละตั้งตวัไม่เกิน 20 
 1.7)  การชัง่ 
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1.4  ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 1.4.1  ไดส่ื้อการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง “ส่ือคณิตศาสตร์แสนสนุก” 
 1.4.2  ไดรั้บความรู้เก่ียวกบัการท าส่ือการ์ตูนแอนิเมชนัรูปแบบส่ือมลัติมีเดีย 
 1.4.3  ใชเ้ป็นแนวทางในการพฒันาส่ือการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ืองอ่ืนๆ ต่อไป 
 
1.5  นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 1.5.1  ส่ือการ์ตูนแอนิเมชัน หมายถึง น าเสนอส่ือมัลติมีเดียในแบบของการ์ตูนแอนิเมชัน 
ประกอบดว้ย ขอ้ความ ปฏิสมัพนัธ ์ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง  
 1.5.2  คณิตศาสตร์แสนสนุก หมายถึง ทฤษฎีและปฏิบติัทางคณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษา     
ปีที่ 1 ได้แก่ จ  านวนนับ 1 ถึง 5 และ 0 จ านวนนับ 6 ถึง 10 การบวกจ านวนสองจ านวนที่ผลบวก   
ไม่เกิน 10 การลบจ านวนสองจ านวนที่ตวัตั้งไม่เกิน 10 จ านวนนับ 10 ถึง 20  การบวกและการลบ
จ านวนที่ผลลพัธแ์ละตั้งตวัไม่เกิน 20  และการชัง่ 
 1.5.3  ผูใ้ช ้หมายถึง นกัเรียน นกัศึกษา ครู ผูป้กครอง และผูท้ี่สนใจทัว่ไป  




