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บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 
 

 การพฒันาส่ือการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง “ส่ือคณิตศาสตร์แสนสนุก”  สามารถสรุป อภิปรายผล
และขอ้เสนอแนะ ดงัน้ี 
 ประชากรกลุ่มตวัอยา่งที่ใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี คือ ผูเ้ช่ียวชาญที่มีความช านาญดา้นเน้ือหาและ
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือมลัติมีเดีย จ  านวน 5 ท่าน 
 เคร่ืองมือที่ใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูลประกอบดว้ย 

1.   ส่ือการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง “ส่ือคณิตศาสตร์แสนสนุก” 
2.   แบบประเมินคุณภาพ การพฒันาส่ือการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง “ส่ือคณิตศาสตร์แสนสนุก” 

โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
 

5.1  สรุปผลการวจิยั 
 สามารถสรุปผลการวจิยัโดยการวเิคราะห์ขอ้มูลได ้ดงัน้ี 
 5.1.1  ผลการพฒันาส่ือการ์ตูนแอนิเมชัน เร่ือง “ส่ือคณิตศาสตร์แสนสนุก”  ประกอบดว้ย 
จ านวนนับ 1 ถึง 5 และ 0 จ านวนนับ 6 ถึง 10 การบวกจ านวนสองจ านวนที่ผลบวกไม่เกิน 10 การ
ลบจ านวนสองจ านวนที่ตวัตั้งไม่เกิน 10 จ านวนนบั 10 ถึง 20  การบวกและการลบจ านวนที่ผลลพัธ์
และตั้งตวัไม่เกิน 20  และการชัง่ โดยน าเสนอในรูปแบบการ์ตูนแอนิเมชนั ไดแ้ก่ ขอ้ความ ภาพน่ิง 
ภาพเคล่ือนไหว เสียง และปฏิสมัพนัธ ์
 5.1.2  ผลการประเมินคุณภาพส่ือการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง “ส่ือคณิตศาสตร์แสนสนุก” พบว่า
อยูใ่นระดบัดีมาก โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.52   
 

5.2  อภปิรายผลการวจิยั   
 จากผลการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง “ส่ือคณิตศาสตร์แสนสนุก” สามารถน ามาอภิปราย
ผลการวจิยั ไดด้งัน้ี   
  ด้านการพฒันาส่ือการ์ตูนแอนิเมชัน เร่ือง “ส่ือคณิตศาสตร์แสนสนุก” ได้พฒันาขึ้นตาม
ลกัษณะ ของส่ือมลัติมีเดีย ประกอบดว้ย ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง และปฏิสมัพนัธ ์ซ่ึง
สอดคลอ้งกบั งานวจิยัของ ก่ิงกาญจน์ อุระวตัร, ชยัวิชิต วชัโรภาส และเอกพจน์ ส าราญใจ ( 2559, 
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หน้าบทคดัยอ่ ) ไดพ้ฒันาส่ือมลัติมีเดีย เร่ือง “ การแยกขยะ ”, พชัรา หมัน่บ  ารุง, พงศพ์ฒัน์ ครอง
เพชร และอดิศกัด์ิ เนาวถึ์ง (2559, หนา้บทคดัยอ่) ไดพ้ฒันาส่ือ มลัติมีเดีย เร่ือง “ เบาหวานป้องกนั
ได้ ควบคุมได้เพียงรู้ และเขา้ใจ ”, ชัยมงคล เป่งใสและสุพรรณโรจน์ บุญปองหา (2560, หน้า 
บทคดัย่อ) ได้พฒันาส่ือมัลติมีเดีย เร่ือง “ 18 วิธีเลิกบุหร่ี ”, 4  พจมาลย ์ชนะสินธุ์และวิมลรัตน์      
รักขนัโท (2560, หน้า บทคดัยอ่) ไดพ้ฒันาส่ือมลัติมีเดีย เร่ือง “โรคมือ เทา้ปาก”และกฤษดา เจริญ
ผิวและวิจิตรา วงษ์เปรม (2560, หน้า บทคดัยอ่) ไดพ้ฒันามัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เร่ือง “ส่ือการ
สอน A-Z ค าศพัทส์ัตวน่์ารู้”  โดยมีลกัษณะเป็นมลัติมีเดียเพือ่การน าเสนอ ที่ประกอบด้วย ขอ้ความ 
ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง 
  ดา้นการประเมินคุณภาพส่ือการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง “ส่ือคณิตศาสตร์แสนสนุก”  พบว่าอยู่
ระดบัดีมาก โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.52 ซ่ึงสอดคลอ้งกับงานวิจยัของ ก่ิงกาญจน์ อุระวตัร, ชัยวิชิต  
วชัโรภาส และเอกพจน์ ส าราญใจ (2559, หน้าบทคดัยอ่) ได้พฒันาส่ือมัลติมีเดีย เร่ือง “การแยก
ขยะ”  มีรูปแบบการน าเสนอแบบมลัติมีเดีย ผลการประเมินคุณภาพ ด้านเน้ือหา  ดา้นภาพน่ิง ดา้น
ตวัอกัษรและขอ้ความ ดา้นการน าเสนอขอ้มูล และดา้นเสียงและภาษา โดยภาพรวมมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 
4.64 ซ่ึงอยูใ่นระดบัดีมาก  
  

5.3  ข้อเสนอแนะจากการวจิยั   
 5.3.1  แกไ้ขตวัหนงัสือไม่ใหคุ้มโทนกบัสีฉาก   
 5.3.2  เพิม่ฉากเกมเพือ่ดึงดูดความสนใจ  
 5.3.2  แกไ้ขขนาดของตวัการ์ตูน 
 
 
 

 




