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บทท่ี 3 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 

ในการด าเนินการวิจัยเรื่อง การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงาน      
เป็นฐานเพื่อส่งเสริมทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา ของนักศึกษาสาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี ผู้วิจัยได้ก าหนดวิธีการในการ
ด าเนินการวิจัย ออกเป็น 3 ข้ันตอน ดังนี้ 
 ข้ันตอนที่ 1 การวางแผนเพื่อจัดกระบวนการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐาน 
 ข้ันตอนที่ 2 การพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐาน 
 ข้ันตอนที่ 3 การพัฒนาแบบทดสอบด้วยโครงงานเป็นฐาน 
  
ขั้นตอนท่ี 1 การวางแผนเพ่ือจัดกระบวนการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐาน 
 การศึกษาในข้ันตอนนี้ เพื่อพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐาน 
เพื่อส่งเสริมทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา ของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา 
ซึ่งมีขั้นตอนการด าเนินการดังนี้ 
 1. การก าหนดประชากรและการเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
    ประชากรในข้ันตอนน้ีเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 3 คน ซึ่งก าหนดคุณสมบัติดังนี ้
    1.1 เป็นผู้ที่มีความรู้และประสบการณ์การท างานในด้านของการวิจัย/การวัดและ       
การประเมินผล 
    1.2 เป็นผู้ทีม่ีความรู้และประสบการณ์การท างานในด้านการสอน/ทักษะและเทคนิคการ
สอน/เทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษา 
     การได้มาซึ่งผู้ทรงคุณวุฒิในข้ันตอนนี้ ได้มากจากการคัดเลือกผู้ทรงคุณวุฒิที่มีคุณสมบัติ
ตามที่ก าหนด ซึ่งเป็นการคัดเลือกอย่างเฉพาะเจาะจงจากนักวิจัย 
 2. เครื่องมอืที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมลู 
    2.1 ลักษณะเครื่องมือ 
         เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลข้ันตอนน้ี ได้แก่ ประเด็นค าถามเกี่ยวกับการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้าน
การศึกษา ของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา เพื่อใช้ในการสอบถามกับผู้ทรงคุณวุฒิ 
    2.2 วิธีการสร้างเครื่องมือ 
          2.2.1 น าข้อมูลสารสนเทศเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงาน
เป็นฐานเพื่อส่งเสริมทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษาของนักศึกษาสาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ศึกษามาก าหนดเป็นประเด็นในการสอบถามกับผู้ทรงคุณวุฒิ 
          2.2.2 ติดต่อประสานงานผู้เช่ียวชาญเพื่อขอความร่วมมือในการแสดงความคิดเห็น
และให้ข้อเสนอแนะในการตอบค าถาม จ านวน 3 คน โดยผู้วิจัยเป็นผู้ด าเนินการสอบถาม 
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          2.2.3 ด าเนินการสอบถามผู้ทรงคุณวุฒิด้วยแบบสอบถาม 
        1) จัดการสอบถาม โดยผู้วิจัยก าหนดบทบาทตนเองเปน็ผู้น าการสนทนา 
        2) ผู้วิจัยด าเนินการสอบถามผู้เช่ียวชาญที่เป็นรายบุคคล รวมทั้งใช้เทคนิคการ
สร้างความคุ้นเคยสนทนาก่อนการสอบถาม 
        3) ช้ีแจงเหตุผลในการสอบถาม 
  2.2.4 ประมวลสาระจากการด าเนินการสอบถามมาใช้เป็นแนวทางในการเขียน
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐานเพื่อส่งเสริมทักษะการผลิตสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษาของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา 
          3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
    ผู้วิจัยจัดส่งข้อมูลสารสนเทศและประเด็นค าถามเกี่ยวกับการจดักิจกรรมการเรียนการสอน
ด้วยโครงงานเป็นฐานเพื่อส่งเสริมทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษาของนักศึกษา
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา พร้อมด้วยหนังสือขอความอนุเคราะห์เพื่อขอความร่วมมือในการแสดง
ความคิดเห็น และให้ข้อเสนอแนะ จ านวน 3 คน ตามวัน เวลาและสถานที่ที่ก าหนด 
 4. การวิเคราะห์ข้อมลู 
    การวิเคราะห์ข้อมูลข้ันตอนน้ีเปน็การวิเคราะห์ข้อมลูจากความคิดเห็นของผู้ทรง คุณวุฒิ ใน
การตอบแบบสอบถาม เพื่อให้ได้กระบวนการจัดการเรียนรู้ และใช้เป็นแนวทางในการสร้างแผนการ
จัดการเรียนการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐานเพื่อส่งเสริมทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้าน
การศึกษาของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา 
 
ขั้นตอนท่ี 2  การพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐาน 

การศึกษาในข้ันตอนนี้ เป็นการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงาน
เป็นฐานเพื่อส่งเสริมทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษาของนักศึกษาสาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ศึกษา โดยมีวิธีการดังนี้ 

1. การก าหนดประชากรและการเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
   ประชากรในข้ันตอนน้ีเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 3 คน ซึ่งก าหนดคุณสมบัติดังนี้ 
   1.1  เป็นผู้ที่มีความรู้และประสบการณ์การท างานในด้านของการวิจัย/การวัดและการ

ประเมินผล 
   1.2 เป็นผู้ที่มีความรู้และประสบการณ์การท างานในด้านการสอน/ด้านเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์ 
2. เครื่องมอืที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมลู 
   2.1 ลักษณะเครื่องมือ 
        เครื่องมือที่ใช้เป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐานเพื่อ

ส่งเสริมทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษาของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา 
จ านวน 1 แผน ประกอบด้วย 4 ข้ันตอน คือ ข้ันเตรียมความพร้อมและกระตุ้นผู้เรียน, ข้ันด าเนินการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้, ข้ันน าผลไปประยุกต์ใช้ และข้ันสะท้อนผลและตรวจสอบความรู้ 
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   2.2 วิธีการสร้างเครื่องมือ 
        2.2.1 น ากระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐานในข้ันตอนที่ 

2 มาสร้างเป็นแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษาของ
นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา จ านวน 1 แผน ประกอบด้วย 4 ข้ันตอน คือ ข้ันเตรียมความ
พร้อมและกระตุ้นผู้เรียน, ข้ันด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้, ข้ันน าผลไปประยุกต์ใช้ และข้ัน
สะท้อนผลและตรวจสอบความรู้ 

        2.2.2 น าแผนการจัดการเรียนรู้ฯ ที่พัฒนาข้ึนเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิในรายวิชาการผลิต
สื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา จ านวน 3 คน ตรวจสอบความเหมาะสม ความครอบคลุม ความ
ถูกต้องของเนื้อหาของแผนการจัดการเรียนรู้, โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC : Item 
Object Congruence) ส าหรับเกณฑ์ที่ใช้ในการพิจารณาคือข้อค าถามที่มีค่า IOC ตั้งแต่ .50 ข้ึนไป
แสดงว่าแผนการจัดการเรยีนรู้ฯน้ันวัดได้ตรงจุดประสงค์หรือตรงเนื้อหา ส่วนแผนการจัดการเรียนรูท้ีม่ี
ค่า IOC ต่ ากว่า .50 ลงมาเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ ที่ต้องปรับปรุงหรือแก้ไข 

3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
   3.1 ผู้ วิจัยน าแบบทดสอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อส่งเสริมทักษะการผลิตสื่อ

อิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา ไปทดสอบกับนักศึกษาก่อนการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ฯ เพื่อประเมิน
ความสามารถด้านทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา 

   3.2 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูฯ้ เชิงปฏิบัติการ โครงงานเป็นฐานในการเรียนรู้ โดย
ให้ผู้เรียนน าความรู้ที่ผู้สอนถ่ายทอดไป ไปท าการต่อยอดด้วยการสืบเสาะแสวงหา สืบค้นข้อมูล
ข้ันตอนและวิธีการพัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส์ทางการศึกษา จากแหล่งข้อมูลต่างๆ เพื่อให้การผลิตสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ส าเร็จได้มา 1 ช้ินงานต่อ 1 กลุ่ม โดยมีผู้สอนคอยดูแลและให้ค าปรึกษาหลังจากนั้นก็
น าเสนอข้อมูลที่ท าเสร็จต่อคณะกรรมการ 3 คน เป็นผู้ประเมิน  

4. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
   สถิติในการหาคุณภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ ใช้ค่าดัชนีความสอดคล้องจาก

ผู้ทรงคุณวุฒิ 
 
ขั้นตอนท่ี 3  การพัฒนาแบบทดสอบทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา 

การศึกษาในข้ันตอนนี้ เป็นการสร้างแบบทดสอบทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้าน
การศึกษารายวิชาการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา เพื่อใช้ในการประเมินความสามารถด้าน
ทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา ของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา           
คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี  

1. การก าหนดประชากรและการเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
    1.1 ประชากรในข้ันการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์
ด้านการศึกษา เพื่อเสริมสร้างทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา ของนักศึกษาสาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ 3 คน ซึ่งก าหนด
คุณสมบัติ คือ เป็นผู้ที่มีความรู้และประสบการณ์การท างานที่รับผิดชอบด้านการสอน การค้นคว้าวิจัย
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และเทคนิคการสอน และด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ และนวัตกรรม ในรายวิชาการผลิตสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา 
     1.2 ประชากรในข้ันการตรวจสอบความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ในในรายวิชา
การผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา เพื่อเสริมสร้างทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้าน
การศึกษา ของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี เป็น
ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 คน ซึ่งก าหนดคุณสมบัติดังนี้ คือ  
          1.2.1 เป็นผู้ที่มีความรู้และประสบการณ์การท างานในด้านของการวิจัย/การวัดและ
การประเมินผล 
               1.2.2 เป็นผู้ที่มีความรู้ และประสบการณ์การท างานในด้านการสอน การค้นคว้าวิจัย
และเทคนิคการสอน และด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และนวัตกรรม ในรายวิชาการผลิตสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา 
     1.3  ประชากรและกลุ่มตัวอย่างในข้ันการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ และการศึกษาผลผลิตของ
การจัดการเรียนรูใ้นรายวิชาการผลิตสือ่อิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา เพื่อเสริมสร้างทกัษะการผลติสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา ของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏธนบุรี มีดังนี ้

 1.3.1 ประชากร 
           ประชากร ได้แก่ นักศึกษาคณะครุศาสตร์ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา    
ผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษาในภาคเรียนที่ 1/2559 จ านวน 2 ห้องเรียน มีจ านวนนักศึกษา 
50 คน 
   1.3.2 กลุ่มตัวอย่าง 
           กลุ่มตัวอย่างได้แก่  นักศึกษาที่ล งทะเบียนเรียนในรายวิชาผลิตสื่ อ
อิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา จ านวน 1 ห้องเรียน มีจ านวนนักศึกษา 30 คน ซึ่งมาจากการสุ่ม
ตัวอย่างแบบกลุ่ม(Simple random Sampling) ด้วยวิธีจับสลาก โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยของการ
สุ่ม 
          2. ลักษณะเครื่องมือ 

   เครื่องมือที่ใช้เป็นแบบทดสอบทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา จ านวน    
35 ข้อ เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือกและแบบประเมินทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบด้วย
ทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา 5 ข้ันตอน คือ ข้ันเตรียมความพร้อม, ข้ันศึกษาความ
เป็นไปได้, ข้ันก าหนดหัวข้อ, ข้ันด าเนินการสร้างช้ินงานและข้ันน าเสนอผลงาน  

3. วิธีการสร้างเครื่องมือ 
    3.1 แบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก มีขั้นตอนการด าเนินการสร้างดังนี้ 
         3.1.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบและแบบประเมิน วิเคราะห์ข้อสอบและแบบ

ประเมิน หลังจากนั้นท าการวิเคราะห์วัตถุประสงค์ 
         3.1.2 ออกแบบและสร้างแบบทดสอบและแบบประเมิน ให้สอดคล้องกับทักษะการ

ผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา เกณฑ์การตรวจซึ่งเป็นแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก 
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ที่มีค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดียว จ านวน 35 ข้อ ให้คะแนน ข้อใดตอบถูกให้ 1 คะแนน ข้อที่
ตอบผิดหรือไม่เลือกตอบให้ 0 คะแนน ส่วนแบบประเมินใช้แบบรูบริค  

         3.1.3 น าแบบทดสอบและแบบประเมิน ให้ผู้เช่ียวชาญที่มีคุณสมบัติตามที่ก าหนด
ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ จ านวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความครอบคลุมความถูกต้องของเนื้อหา 
และภาษาที่ใช้ และหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ตั้งแต่ 
0.50 ข้ึนไป 
           3.1.4 น าแบบทดสอบและแบบประเมิน ไปปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของ
ผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ เมื่อผ่านความเห็นชอบของผู้เช่ียวชาญแล้ว ผู้วิจัยน า
แบบทดสอบทักษะกระบวนการวิจัยไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักศึกษาของคณะครุศาสตร์กลุ่มอื่น 
จ านวน 30 คน  แล้วน ามาค านวณหาค่าอ านาจจ าแนกโดยใช้เทคนิคร้อยละ 27 ของกลุ่มสูงกลุ่มต่ า 
โดยเลือกข้อสอบที่มีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ .28-.71 ส่วนค่าความยากง่ายรายข้อโดยใช้เทคนิคร้อยละ 
27 ของกลุ่มสูงกลุ่มต่ า เลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง .26-.80  มาใช้เป็นข้อสอบใน
แบบทดสอบ 
           3.1.5 หาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบโดยค านวณจากสูตร KR-20 ของ คูเดอร์ ริ
ชาร์ดสัน (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ 2538, 198) ได้ค่าความเช่ือมั่น .83 
    3.2 แบบประเมินทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์  

        3.2.1 น าผลการวิเคราะหข้์อมูลทกัษะการผลติสือ่ มาจัดท าเป็นแบประเมินทักษะแบบ 
รายกลุ่ม แล้วให้ผู้ทรงคุณวุฒเป็นคนตรวจสอบความสอดคล้อง จ านวน 3 ท่าน  

        3.2.2 น าแบบประเมินที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้ทรงคุณวุฒิ ประกอบด้วยทักษะการ 
ผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา 5 ข้ันตอน คือ ข้ันเตรียมความพร้อม, ข้ันศึกษาความเป็นไปได้, 
ข้ันก าหนดหัวข้อ, ข้ันด าเนินการสร้างช้ินงานและข้ันน าเสนอผลงาน ไปใช้เก็บข้อมูลกับผู้เรียน 
          4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

   น าแบบทดสอบและแบบประเมินทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา ไป
ทดสอบกับนักศึกษาหลังจากผู้วิจัยด าเนินการใช้แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์
ด้านการศึกษา เพื่อประเมินความสามารถด้านทักษะผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา ของ
นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

5. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
    สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลของการท าแบบทดสอบ แบบ 4 ตัวเลือก ประกอบด้วยค่า
ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที (t-test) แบบ Dependent โดย
ค านวณจากโปรแกรมส าเร็จรูป  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลของการน าเสนอการผลิตสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา หน้าห้องต่อคณะกรรมการ 3 ท่าน ด้วยสติติค่าความสอดคล้อง(IOC)  
 
 
 
 
 




