
มห
าวิท

ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
ธน
บุร
ี

1 

บทที� 1 
 

บทนํา 
 

ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 
 
 ภูมิปัญญาชาวบา้นหรือภูมิปัญญาทอ้งถิน  ถือเป็นปัจจยัสําคญัตอการพฒันาชีวิต# ่ ความ
เป็นอยูของคน่ ทงัทางสังคมและเศรษฐกจ เนื#องจากเป็นสิงที#เกดขึนจากความ. ิ ิ# . รอบรู้ประสบการณ์ 
แนวคิดที#สังคมหรือชุมชนไดถ้ายทอดสืบสานตอ่ ่ กนมา  ดว้ยคนไทยแตโบราณมีั ่ ภูมิปัญญาที#เกดขึนิ .
ในทอ้งถิน#  เพื#อการดาํรงชีวิตอยางสุขกาย สบายใจ โดยเฉพาะภูมิปัญญาดา้นปัจจยัพืนฐานแหงการ่ ่.
ดาํรงชีพประกอบด้วยความสามารถในการแสวงหาอาหาร การปลูกสร้าง ที#อยูอาศยั การคิดคน้่
ประดิษฐ์สิงทอเพื#อการนุงหม  และความ# ่ ่ รู้ในการบาํบดัรักษาโรคภยัไขเ้จ็บ ซึ# งชวยให้สังคมไทย่
ดํารงอยูได้อยางสงบสุขจนถึงปัจจุบัน ่ ่ จากการทําการผลิตเพื#อยงัชีพตอมาจึงมีการผลิตเพื#่ อ 
การจาํหนาย่ ซึ# งการที#คนไทยชางคิดและรู้จกัประยุกตใ์ช้นนั่ # เองจึงกอให้เกดการผลิตสินคา้ที#มาจาก่ ิ
การผสมผสานภูมิปัญญาในทอ้งถินของ# ตนออกมาจาํหนาย  โดยอาจจะมีรูปแบบคล้ายกน่ ั หรือ
แตกตางกนไปตาม่ ั แตวฒันธรรมของท้องถิ่ #นนัน . (ทวีป ศิริรัศมี, 2549, บทนํา) อีกทงัยงัเป็น.  
การสงเสริมวฒันธรรม เทคโนโลยทีอ้งถิน และเป็นการอนุรักษภู์มิปัญญาทอ้งถินใหค้งอยสืูบไป่ ่# #  
 ภูมิปัญญาจึงเป็นปัจจยัที#สําคญัอยางหนึ#่ งในการพฒันาชุมชนไทย  การพฒันาโดยอาศยั
ภูมิปัญญาไทย เคารพภูมิปัญญา ปราชญท์อ้งถินรวมถึงเรื#องราว# ในอดีตจะตอ้งทาํให้สิงตาง# ่ ๆ เหลานี่ .
ปรากฏเดนชดัขึนมา ถือวาเป็นสิงสําคญัอยางหนึ#งของการพฒันาชุมชน  เพราะการพฒันาคือทาํให้่ ่ ่. #
คนมีความสามารถและเกดความเชื#อมันในตนิ # เอง  การพัฒนาไมใชการเข้าไปอุ้ม  การจูง ่ ่  
การลอหลอก  ถา้หากคิดวาการพฒันาเหมือนกบการสอนเด็กกาวเดินออกไป ตอ้งชวยให้กาวเดินได้่ ่ ั ้ ่ ้
ดว้ยตนเองอยางมนัใจ ่ # (ปฐม  นิคมมานนท,์ 2535, หนา้ 23) 
 ในปัจจุบนัการจดัการเรียนการสอนในสถานศึกษาแตละแหงล้วนแลว้แตมีการนาํเอา่ ่ ่  
ภูมิปัญญาทอ้งถิน# เขา้มาบูรณาการในแตละวิชาเนื#องจาก  ่ พระราชบญัญติัการศึกษาแหงชาติ พ่ .ศ. 
2542 แกไขเพิมเติม ้ # (ฉบบัที# 2) พ.ศ. 2553 มาตรา 23 กลาววา ่ ่ การจดัการศึกษาทงัในระบบและนอก.
ระบบ การศึกษาตามอธัยาศยัตอ้งเน้นความสําคญัทงัความรู้คุณธรรม กระบวนการเรียนรู้ . และ 
บูรณาการตามความเหมาะสมของแตละระดับการศึกษาในเรื# องความรู้เกยวกบตนเอง ศาสนา่ ี# ั
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ศิลปวัฒนธรรม การกฬา ภูมิปัญญาไทยและการประยุกต์ใช้ภูมิปัญญามาตรา ี 27 ระบุวา่
คณะกรรมการการศึกษาขนัพืนฐานกาหนดหลกัสูตรที#เป็นสวนของทอ้งถิน . . ํ ่ # 30% มาตรา 29 ระบุวา่
ใหส้ถานศึกษาร่วมกบบุคคล ครอบครัว ชุมชน องคก์รชุมชน องคก์รปกครองสวนทอ้งถิน สงเสริมั ่ ่#
ความเขม้แข็งของชุมชนเพื#อให้ชุมชนมีการจดัการศึกษาอบรม มีการแสวงหาความรู้ของขอ้มูล
ขาวสาร และรู้จกัเลือกสรรภูมิปัญญา่  และวิทยาการตาง่ ๆ มาตรา 57 ระบุวา่  ให้หนวยงานทาง่  
การศึกษานาํความรู้ ความชาํนาญประสบการณ์และภูมิปัญญาไทยให้มากขึน. เมื#อประเทศไทยไดรั้บ
อิทธิพลในการรับหลกัสูตรจากประเทศตะวนัตกมาใช้ไดส้งผลให้การถายทอดภูมิปัญญาทอ้งถิน่ ่ #
เหลืออยูน้อยมากอาจทาํให้สิงที#ดีมีคุณคาของไทยถูกลืมเลือนและสูญหายไปในที#สุด เพื#อให้่ ่#  
ภูมิปัญญาทอ้งถินคงอยคูู# ่ ค่นไทยตลอดไปจึงสมควรอยางยิงที#จะไดน้าํเอาภูมิปัญญาทอ้งถินมาใช้่ # # ใน
การจดักจกรรมการเรียนการสอน ิ (ขา้ราชการครู, 2543, หน้า 17 อา้งถึงใน วิลดัดา  ชยัเดช, 2551, 
บทนาํ) 
 การเรียนการสอนในปัจจุบนันอกจากให้ความสําคญักบภูมิปัญญาทอ้งถินแล้ว เรื# องั #
เทคโนโลยีที#นํามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนที#เป็นสิงที#ต้องการให้พฒันาเพื#อให้การจัด#  
การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึน จากพระราชบญัญติัการ. ศึกษาแหงชาติ พ่ .ศ. 2542 แกไข้
เพิมเติม # (ฉบบัที# 2) พ.ศ. 2553 มาตรา 64 ระบุวา่ รัฐตอ้งสงเสริมและสนบัสนุนให้มีการผลิต และ่
พฒันาแบบเรียน ตํารา หนังสือทางวิชาการ สื# อสิงพิมพ์อื#นวสัดุอุปกรณ์และเทคโนโลยีเพื#อ#
การศึกษาอื#นโดยเรงรัดพฒันาขีดความ่ สามารถในการผลิตจดัให้มีเงินสนับสนุนการผลิตและมี 
การให้แรงจูงใจแกผูผ้ลิตและพฒันาเทคโนโลยีเพื#อการศึกษาทงันีโดยเปิดให้ มีการแขงขนัโดยเสรี่ . . ่
อยางเป็นธรรม่  มาตรา 65 ให้มีการพฒันาบุคลากรทงัดา้นผูผ้ลิตและผูใ้ชเ้ทคโนโลยีเพื#อการศึกษา.
เพื#อใหมี้ความรู้ ความสามารถและทกัษะในการผลิต รวมทงัการใชเ้ทคโนโลยทีี#เหมาะสม มีคุณภาพ.
และประสิทธิภาพ มาตรา 66 เด็กไทยมีสิทธิไดรั้บการพฒันาขีดความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี
เพื#อการศึกษาในโอกาสแรกที#ทาํได้เพื#อให้มีทกัษะเพียงพอที#จะใช้เทคโนโลยีเพื#อการศึกษาใน 
การแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองไดอ้ยางตอเนื#องตลอดชีวิต่ ่  มาตรา 67 รัฐตอ้งสงเสริมให้มีการวิจยั่
และพฒันาการผลิตและการพฒันาเทคโนโลยีเพื#อการศึกษา รวมทงัการติดตาม ตรวจสอบและ.
ประเมินผลการใชเ้ทคโนโลยีเพื#อการศึกษาเพื#อให้เกดการใชที้#คุม้คาและเหมาะสมกบกระบวนการิ ่ ั
เรียนรู้ของคนไทย 
 จะเห็นไดว้า่พระราชบญัญติัการศึกษาแหงชาติ พ่ .ศ. 2542 แกไขเพิมเติม ้ # (ฉบบัที# 2) พ.ศ. 
2553 ให้การจดัการศึกษาเน้นในเรื#องการใช้เทคโนโลยีเพื#อการศึกษาโดยเน้นรูปแบบการเรียน 
การสอนที#ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง (Student centered learning) ครอบคลุมการศึกษาทงัในระบบ นอก.
ระบบและตามอัธยาศัย เป็นการขยายโอกาส และสร้างความเทาเทียมกน อีกทังมีการพฒันา่ ั .
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หลกัสูตร และเนือ. หาที#มีคุณภาพเหมาะสมกบทอ้งถินั # ดว้ยเหตุที#เทคโนโลยีสารสนเทศมีความสําคญั 
อนัเนื#องมาจากมีความเกยวขอ้งกบการดาํรงชีวิตและวิถีชีวิตของประชาชน จึงเป็นตวัจกัรสําคญัในี# ั
การสร้างความเจริญใหก้บสังคมั   เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื#อสารชวยให้โรงเรียนและผูเ้รียน่
ที#อยหูางไกลสามารถเขา้ถึงบทเรียน ขอ้มูลขาวสารไดเ้ทาเทียมกบโรงเรียนและผูเ้รียนในเมื่ ่ ่ ่ ั อง หรือ
การเรียนแบบออนไลน์ (e-Learning) ในระบบการศึกษานอกโรงเรียนเป็นตน้ การพฒันาการเรียน
การสอนในรูปแบบใหมที#ส่ อดคล้องกบความต้องการของผูเ้รียนผานระบบออนไลน์ การนําั ่
เทคโนโลยมีาประยกุตใ์ชใ้นการเรียนการสอน โดยอาศยัเครือขายคอมพิวเตอร์เทคโนโล่ ยีมลัติมีเดีย
สร้างเนือหาผานระบบดิจิทลั . ่ หรือระบบออนไลน์ซึ# งจะทาํให้สามารถเขา้ถึงเนือ. หาและเขา้ใจไดง้าย่
ขึน . รวมทงัเพื#อให้เกดกระบวนการเรียนรู้เป็นตน้. ิ  (สํานกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2551, หน้า 
89-90) 
 อีเลิร์นนิง # (e-Learning) ได้รับการกลาวถึงอยางแพรหลายเป็นการเรียน่ ่ ่ การสอนที#
รวมถึงการถายทอดเนือหา การจดักจกรรมการเรียนการสอน ตลอดจนการวดัและประเมินผลผาน่ ิ ่.
ตวัอกัษร ภาพนิง ผสมผสานกบการใชภ้าพเคลื#อนไหว วีดีทศัน์ และเสียง โดยอาศยัเทคโนโลยีของ# ั
เวบ็ในการถายทอด ดงันนั จึงอาจกลาวไดว้าบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที#มีคุณภาพในการเรียนรู้่ ่ ่.  จึงมี
ความสําคญัเนื#องจากเป็นการทดแทนเนือหาในชนัเรียนผานรูปแบบการนาํเสนอที#มีประสิทธิภาพ . . ่
ดว้ยการออกแบบตามหลกัการเรียนรู้ หลกัการออกแบบ อนัจะสงผลตอประสิทธิผลทางการเรียน่ ่
ตอไป่  (จิตวีร์ (มนัสกุล# ) คล้ายสังข์, 2555, หน้า 1) การนาํระบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ#ง  
(e-Learning) มาใช้สําหรับการเรียนการสอนประโยชน์ยอมเกดกบผูเ้กยวขอ้ง ทุกฝ่าย อาทิ ผูเ้รียน่ ิ ั ี#
สามารถเรียนได้ทุกเวลา เลือกทบทวนหรือเรียนซําในบทเรียนที#สนใจไดต้ามตอ้งการ หาความรู้.  
เพิมเติมไดก้วา้งไกล การเรียนไมนาเบื#อ สามารถสื#อสารตอบโตก้นไดร้ะหวางผู ้# ่ ่ ั ่ เรียนกบผูส้อน ทงัั .
สามารถทําการทดสอบและประเมินผลการเรียนได้ด้วยตนเองเป็นต้นสําหรับผูส้อนกได้รับ็
ประโยชน์สามารถออกแบบการสอนไดต้ลอด 24 ชวัโมงทุกวนัสามารถสร้างบทเรี# ยนหรือปรับปรุง
บทเรียนการเรียนการสอนอีเลิร์นนิงได้ตลอดเวลา#  มีเวลาสําหรับการศึกษาค้นควา้ ลดเวลาใน 
การตรวจข้อสอบ สามารถติดตอสื#อสารกบผูเ้รียนได้ตลอดเวลาทังสามารถติดตามพฤติกรรม่ ั .  
การเรียนของผูเ้รียนไดโ้ดยละเอียด ทุกขนัตอนตงัแตเริมเรียนจนกระทงัสอบ. . #่ # /ประเมินผล สามารถ
แสดงขอ้มูล วนั เวลา และระยะเวลาที#ใช้ในแตละกจกรรมการเรียนตามที#่ ิ กาหนดไวไ้ด้ สําหรับํ
ผูดู้แลระบบ สามารถกาหนดโครงสร้างและหลกัสูตรภายใต้กฎเกณฑ์ตาํ มมาตรฐานของแตละ่
สถาบนัได้ตามตอ้งการ สามารถจดัการขอ้มูลพืนฐานตางๆ และมีอิสระในการกาหนดสิทธิของ. ่ ํ
ผูส้อนและผูเ้รียนไดต้ามความเหมาะสม สามารถสื#อสารกบผูส้อนและผูเ้รียนไดต้รงกลุมเป้าหมาย ั ่
ทงัสามารถรองรับรู. ปแบบการใหบ้ริการการศึกษาในทุกระดบั ไมวาจะเป็นการศึกษาในระบบ นอก่ ่
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ระบบ และการศึกษาตามอธัยาศยัตลอดจนการอบรมสัมมนา สิงสําคญัที#สถานศึกษาจะได้รับคือ #
การประหยดังบประมาณใช้จายด้านอาคารสถานที#และสามารถรองรับผูเ้รียนไดไ้มจาํกดจาํนวน ่ ่ ั
สามารถนาํเทคโนโลยีมาใช้ประโยชน์ได้เต็มที#ทงัจะเป็น. รูปแบบให้ผูเ้รียนนาํไปประยุกต์ใช้กบั
ธุรกจหรือในชีวิตประจาํวนัตอไป ซึ# งจะมีความสอดคลอ้งเหมาะสมกบการเป็นอยูในยุคดิจิตอลที#ิ ่ ั ่
แทจ้ริง (คาํนาย ปัดชา, 2547 อา้งถึงใน กนกพร ฉนัทนารุงภกัดิ่ \ , 2553, บทนาํ) และสอดคลอ้งกบั
งานวิจยัของ ขตัติยา นาํยาท. อง (2552, บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาเรื#องการพฒันาบทเรียน e-Learning วิชา
สถิติธุรกจ ิ พบวา ผลสัมฤทธิทางการเรียนของนกัศึกษามหาวิทยาลยัราชภฏัอุบลราชธานี หลงัการ่ \
ใชบ้ทเรียน e-Learning สูงขึน อยางมีนยัสําคญัทางสถิติที#ระดบั . ่ 0.05 แจง้  แกนสําโรง่  (2553, หนา้ 
79) ไดศึ้กษางานวิจยัเรื#อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิการอานอยางมีวิจารณญาณของนกัเรียนชนั\ ่ ่ .
ม ัธยมศึกษาปีที#  3 โดยใช้บทเรียนอีเลิร์นนิง#  (e-Learning) และวิธีการสอนแบบปกติพบวา่
ผลสัมฤทธิการอานอยางมีวิจารณญาณของนกัเรียนโดยใชบ้ทเรียนอีเลิร์นนิง \ ่ ่ # (e-Learning) สูงกวา่
วิธีการสอนแบบปกติ สอดคลอ้งกบ ั คีรีบูรณ์ สีทา (2553, บทคดัยอ่) ไดศึ้กษางานวิจยัเรื#อง การ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิการสะกดคาํ ของนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที# \ . 5 โดยใช้บทเรียนอีเลิร์นนิง #
(e-Learning) และวิธีการสอนแบบปกติได้สรุปการวิจยัวา่ ผลสัมฤทธิการสะกดคาํของนักเรียนที#\
เรียนโดยใชบ้ทเรียนอีเลิร์นนิง#  (e-Learning) สูงกวานกัเรียนที#เรียนโดยใชว้ธีิการสอนแบบปกติอยาง่ ่
มีนยัสําคญัทางสถิติที#ระดบั .01 สอดคลอ้งกบ ั ชุดาภคั เดชพนัธ์ (2553, หนา้ 53) ไดศึ้กษางานวิจยั
เกยวกบการพฒันาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์ตามเกณฑ์ ี# ั 75/75 เรื#องการวางแผนงานกอสร้าง่
ดว้ยโปรแกรม Moodle ซึ# งพบวา บทเรียนออนไลน์เรื#องการวางแผนงานกอสร้างมีประสิทธิภาพ่ ่
สามารถตอบสนองความต้องการของนักศึกษาในการจัดการเรียนการสอนในระดับดีและ
ผลการวิจยัของ เอือมฟ้า  นาคโต และอคัรวุฒิ  จินดานุรักษ์ . (2555, บทคดัยอ่ ) เรื# องการพฒันา
บทเรียน e-Learning พืนฐานคณิตศาสตร์ ซึ# ง. การวิจยัพบวา ความรู้พืนฐานคณิตศาสตร์หลังใช้่ .
บทเรียน e-Learning พืนฐาน. คณิตศาสตร์สูงกวากอนใชบ้ทเรียน่ ่  e-Learning พืนฐานคณิตศาสตร์ .
อยางมีนยัสําคญัทางสถิติที#ระดบั ่ 0.01สรุปจะเห็นวาการใช้บทเรียน ่ e-Learning ทาํให้ผลสัมฤทธิ\
ทางการเรียนสูง ตอบสนองความตอ้งการในการจดัการเรียนการสอนใหก้บนกัเรียนไดดี้ั  
 จากการศึกษางานวิจยัดงักลาวผูว้ิจยัจึงสนใจที#จะศึกษา การพฒันาบทเรียนอีเลิร์นนิง่ #   
(e-Learning) เรื# องผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจาํวนัโดยใช้ภูมิปัญญาท้องถิน สําหรับนักเรียนชัน# .
ประถมศึกษาปีที# 5 เพื#อเป็นการอนุรักษภู์มิปัญญาทอ้งถินใหค้นรุนหลงัไดเ้รียนรู้ และสืบทอดตอไป# ่ ่
จึง จาํเป็นอยางยิงที#จะมีการจดัทาํสื#อเพื#อสงเสริม และพฒันา เนือหาเกยวกบภูมิปัญญาทอ้งถินหรือ่ ่ ี# ั# #.
ภูมิปัญญาชาวบา้นที#มีความเหมาะสมกบผูเ้รียนั มีความนาสนใจเพื#อให้่ ครูผูส้อนนาํไปใช้เป็นสื#อ
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เสริมความรู้เรื#องภูมิปัญญาทอ้งถินแกนกัเรียน ทาํให้ผูเ้รียนเกด# ่ ิ การเรียนรู้และพฒันาตนเองสามารถ
นาํความรู้มาปรับใชใ้นชีวติประจาํวนัได ้
 

คาํถามของการวจิัย 
 
 1. บทเรียนอีเลิร์นนิง#  (e-Learning) เรื#อง ผลิตภณัฑ์ในชีวิตประจาํวนั โดยใชภู้มิปัญญา
ทอ้งถิน# สาํหรับนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที# . 5 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 หรือไม่ 
 2. ผลสัมฤทธิทางการเรียนของนักเรียนชันประถมศึกษาปีที# \ . 5 ที#จดัการเรียนรู้ด้วย 
บทเรียนอีเลิร์นนิง#  (e-Learning) เรื#อง ผลิตภณัฑ์ในชีวิตประจาํวนั โดยใชภู้มิปัญญาทอ้งถิน สูงกวา# ่
การจดัการเรียนรู้แบบปกติหรือไม่ 
 3. นักเรียนที#เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิง # (e-Learning) เรื# อง 
ผลิตภณัฑใ์นชีวติประจาํวนั โดยใชภู้มิปัญญาทอ้งถินสําหรับนกัเรียนชนัประถมศึกษ# . าปีที# 5 มีความ
พึงพอใจระดบัใด 
 

วตัถประสงค์ของการวจิัยุ  
 
 1. เพื#อสร้างและหาประสิทธิภาพ บทเรียนอีเลิร์นนิง # (e-Learning) เรื#อง ผลิตภณัฑ์ใน
ชีวติประจาํวนั โดยใชภู้มิปัญญาทอ้งถินสาํหรับนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที# # . 5 
 2. เพื#อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิทางการเรียน\ ระหว่างการจดัการเรียนรู้ด้วยบทเรียน 
อีเลิร์นนิง#  (e-Learning) เรื#อง ผลิตภณัฑ์ในชีวิตประจาํวนั โดยใชภู้มิปัญญาทอ้งถิน# สําหรับนกัเรียน
ชนัประถมศึกษาปีที# . 5 กบการจดัการเรียนั รู้แบบปกติ 
 3. เพื#อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอการจดัการเรียนรู้ด้วย่ บทเรียนอีเลิร์นนิง#   
(e-Learning) เรื# อง ผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจําวนัโดยใช้ภูมิปัญญาท้องถินสําหรับนักเรียนชัน# .
ประถมศึกษาปีที# 5 
 

สมมติฐานของการวจิัย 
 
 1. บทเรียนอีเลิร์นนิง # (e-Learning) เรื#อง ผลิตภณัฑ์ในชีวิตประจาํวนั โดยใชภู้มิปัญญา
ทอ้งถินสาํหรับนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที# # . 5 ที#สร้างขึน. มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
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 2. ผลสัมฤทธิทางการเรียนของนกัเรียนที#\ ไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนอีเลิร์นนิง #
(e-Learning) เรื# อง ผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจาํวนั โดยใช้ภูมิปัญญาท้องถิน # สําหรับนักเรียนชัน.
ประถมศึกษาปีที# 5 สูงกวา่การจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
 3. ความพึงพอใจของนกัเรียนตอการจดัการเรียนรู้ดว้ย่ บทเรียนอีเลิร์นนิง#  (e-Learning) 
เรื#อง ผลิตภณัฑใ์นชีวติประจาํวนั โดยใชภู้มิปัญญาทอ้งถินสาํหรับนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที# # . 5 อยู่
ในระดบัพึงพอใจมากที#สุด 
 

ขอบเขตของการวจิัย 
 
 1. ประชากรและกล่มตัวอย่างุ  
  ประชากรเป็นนักเรียนชันประถมศึกษาปีที#  . 5 ภาคเรียนที#  1 ปีการศึกษา 2558 
โรงเรียนในกลุมไตรรัตน์สัมพนัธ์ ของสาํนกังานเขตพืนที#การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานีเขต ่ . 2 ซึ# ง
มีอยู ่ 11 โรงเรียน ได้แก โรงเรียน่ วดัโพสพผลเจริญ โรงเรียนวดัประยูรธรรมาราม โรงเรียน 
สหราษฎร์บาํรุง โรงเรียนวดัเกตุประภา โรงเรียนวดัปัญจทายิกาวาส โรงเรียนวดักลางคลองสี# 
โรงเรียนวดัคลองชัน โรงเรียนวดัลาดสนุน โรงเรียนวดัประชุมราษฎร์ โรงเรียนวดัแจ้งลาํหิน ่
โรงเรียนชุมชนเลิศพินิจพิทยาคม 
  กลุมตัวอยาง ่ ่ คือนักเรียนระดับชันประถมศึกษาปีที#  . 5 โรงเรียนวัดคลองชัน  
อ.ลาํลูกกา จ.ปทุมธานี ภาคเรียนที# 1 ปีการศึกษา 2558 จาํนวน 2 ห้องมีจาํนวนนกัเรียนทงัหมด . 66 
คน ดว้ยวิธีสุม่ แบบกลุม ่ (Cluster random sampling) จากกลุมโรงเรียนไตรรัตน์สัมพนัธ์  และ่ จบั
สลากเป็นกลุมทดลอง ่ 1 ห้อง จาํนวน 33 คน ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิง #  
(e-Learning) เรื#อง ผลิตภณัฑ์ในชีวิตประจาํวนั โดยใช้ภูมิปัญญาทอ้งถิน กบกลุมควบคุม# ั ่  1 ห้อง 
จาํนวน 33 คน ที#ได้รับการจดัการเรียนรู้แบบปกติ ซึ# งนกัเรียนแตละห้องมีผลการเรียนไมตางกน ่ ่ ่ ั
เนื#องจากทางโรงเรียนไดจ้ดันกัเรียนในแตละห้อง โดยคละผลการเรีย่ นสูงปานกลาง ออน เรียน่
รวมกนั 
 2. ระยะเวลาในการดําเนินการทดลอง 
  ผูว้ิจยัดาํเนินการทดลองเกบรวบรวมขอ้มูลอยูในระหวาง็ ่ ่ ภาคเรียนที# 1 ปีการศึกษา 
2558 ใช้ระยะเวลาในการทดลองสอนทงัหม. ดกลุมละ ่ 16 ชัวโมง # ทดสอบกอนเรียน ่ (pre-test) 1 
ชวัโมง#  ดาํเนินการทดลองโดยแบงเป็นสั่ ปดาห์ละ 2 ชวัโมง รวมทงัสิน # . . 7 สัปดาห์ และทดสอบหลงั
เรียน (post-test) 1 ชวัโมง#  
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 3. เนื0อหาที�ใช้ในการวจัิย 
  การศึกษาครังนีเป็นการ. . สร้างอีเลิร์นนิง # (e-Learning) เรื# อง ผลิตภัณฑ์ในชีวิต 
ประจาํวนั โดยใช้ภูมิปัญญาทอ้งถินสําหรับนักเรียนชันประถมศึกษาปีที# # . 5 โรงเรียนวดัคลองชัน
ประกอบดว้ย 3 หนวยการเรียนดงันี่ .  
  หนวยการเรียนรู้ที# ่ 1 ผลิตภณัฑจ์ากเศษวสัดุ 
   เรื#องที# 1 เปเปอร์มาเช ่  
   เรื#องที# 2 จานรองแกว  ้  
   เรื#องที# 3 ตะกร้าพลาสติก 
  หนวยการเรียนรู้ที# ่ 2 ผลิตภณัฑจ์ากผกัตบชวา 
   เรื#องที# 1 การทาํที#ใสดิ่ นสอ 
   เรื#องที# 2 การทาํตะกร้าเอนกประสงค ์
  หนวยการเรียนรู้ที# ่ 3 ผลิตภณัฑจ์ากนาํหมกัชีวภาพ.  
   เรื#องที# 1 การทาํนาํหมกั.  
   เรื#องที# 2 การทาํแชมพูชีวภาพ 
 4. ตัวแปรที�ใช้ในการวจัิย 
  4.1 ตัวแปรต้นได้แก่วิธีการจัดการเรียนรู้ ซึ# งมี 2 วิธีคือ การจัดการเรียนรู้ด้วย
บทเรียนอีเลิร์นนิง # (e-Learning) เรื#อง ผลิตภณัฑ์ในชีวิตประจาํวนั โดยใชภู้มิปัญญาทอ้งถิน# สําหรับ
นกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที# . 5และการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
  4.2 ตวัแปรตาม ได้แก ผลสัมฤทธิทางการเรียน เรื#อง ่ \ ผลิตภณัฑ์ในชีวิตประจาํวนั 
โดยใช้ภูมิปัญญาทอ้งถิน# สําหรับนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที# . 5และความพึงพอใจของนกัเรียนที#
เรียนดว้ยบทเรียนอีเลิร์นนิง # (e-Learning) 
 

กรอบแนวคดิในการวจิัย 
 
 ผูว้ิจ ัยได้ศึกษาแนวคิดทฤษฎีตาง่ ๆ ที# เกยวข้อง และได้ยึดหลักการพฒันาบทเรียนี#  
อีเลิร์นนิง# ตามแนวคิดของ ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2546, หนา้ 121-125) โดยมีขนัตอนคือ . 1) กาหนดํ
เป้าหมายในการพฒันาบทเรียน 2) วิเคราะห์เนือหา . 3) การเขียนสคริปตด์าํเนินเรื#อง 4) การเตรียม
ข้อมูลสําหรับบัตรเรื# อง (Storyboard) 5) สร้างบทเรียนโดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูป Moodle  
6) ทดสอบบทเรียน 7) การทาํเอกสารประกอบบทเรียน 8) การจดัเตรียมบทเรียนสําหรับผูใ้ช ้9) การ
จัดทาํคูมือการใช้บทเรียน โดยตัวแปรอิสระคือการจัดการเรียนรู้่ ด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิงและ#  
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การจดัการเรียนรู้แบบปกติ ตวัแปรตามคือ ผลสัมฤทธิทางการเรียนแ\ ละความพึงพอใจของนกัเรียน 
สรุปเป็นแผนภาพไดด้งันี.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที# 1.1 กรอบแนวคิดการวจิยั 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 ภมิปัญญาท้องถิ�นู  หมายถึง การถายทอดความรู้ ประสบการณ์และความสามารถ ่
ผสมผสานกบความรู้ใหมในดา้นตางั ่ ่ ๆ การปรับตวัใหเ้ขา้กบวถีิชีวติ สามารถนาํมาใชป้ระโยชน์และั
นํามาใช้ในการดํารงชีวิต สืบทอดกนมาจากอดีตจนถึงปัจจุบันั ความรู้ ประสบการณ์และ  
ความสามารถในดา้นการทาํผลิตภณัฑ์ในชีวิตประจาํวนั เชน ่ นาํหมกัชีวภาพ การทาํแชมพูสระผม.  
ชีวภาพ การทาํที#ใสดินสอ ่ การทาํเปเปอร์มาเช การทาํจานรองแกว ่ ้ ซึ# งสืบทอดกนมาจากอดีตจนถึงั
ปัจจุบนั 
 บทเรียนอีเลิร์นนิ�งหมายถึง บทเรียนผาน่ เวบ็ เรื#องผลิตภณัฑ์ในชีวิตประจาํวนั สําหรับ
นกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที#.  5 โดยมีเนือหาวิชา แบบฝึกหัด และการทดสอบ จดัทาํในรูปแบบ.
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ที#ใชเ้ทคโนโลยีของเวบ็ในการถายทอดเนือหา รวมถึงเทคโนโลยีระบบการ่ .
จดัการหลกัสูตร ในการบริหารจดัการงานสอนดา้นตางๆ โดยผูเ้รียนที#เรียนดว้ยระบบ่ อีเลิร์นนิง#
สามารถศึกษาเนือหาในลกัษณะออนไลน์. ที#สามารถเรียนรู้ หรือทบทวนไดต้ลอดเวลาทุกสถานที# 
โดยมีเนือหา . 3 หนวย ดงันี ่ . 1) ผลิตภณัฑ์จากเศษวสัดุ 2) ผลิตภณัฑ์จากผกัตบชวา 3) ผลิตภณัฑ์จาก 
นาํหมกัชีวภาพ.  
 การจัดการเรียนร้ด้วยู บทเรียนอีเลิร์นนิ�ง (e-Learning) หมายถึง การจดัการเรียนรู้ที#
นักเรียนเรียนรู้จากการนําคอมพิวเตอร์มาใช้เป็นเครื# องมือในการเรียนการสอนด้วยบทเรียน 

ตวัแปรต้น 
วธีิการจดัการเรียนรู้ 

* การจดัการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนอีเลิร์นนิง#  
   (e-Learning)เรื#อง ผลิตภณัฑใ์นชีวติ 
   ประจาํวนัโดยใชภู้มิปัญญาทอ้งถิน#  
* การจดัการเรียนรู้แบบปกติ 

 

ตวัแปรตาม 
1. ผลสมัฤทธิทางการเรียน เรื#อง \  
    ผลิตภณัฑใ์นชีวติประจาํวนั โดยใช ้      
    ภูมิปัญญาทอ้งถิน#  
2. ความพึงพอใจของนกัเรียนตอการ่  
    เรียนรู้ดว้ยบทเรียนอีเลิร์นนิง#  
    (e-Learning) 
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อีเลิร์นนิง # (e-Learning) เรื#องผลิตภณัฑใ์นชีวติประจาํวนั สาํหรับนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที#.  5 โดย
มีเนือหาวิชา แบบฝึกหัด และการทดสอบ.  จัดทาํในรูปแบบโปรแกรมคอมพิวเตอร์ นําเสนอ
เนือหาวิชาอาจเป็นทงัรูปภาพ ตวัหนงัสือ ภาพเคลื#อนไหวสามารถถามคาํถาม และรับคาํตอบจาก. .
นกัเรียน ตรวจคาํตอบและแสดงผลการเรียนในรูปแบบของขอ้มูลยอ้นกลบัให้แกนกัเรียน และเป็น่
สื#อการเรียน ที#ผูเ้รียนจะมีปฏิสัมพนัธ์ผานระบบเครือขาย่ ่  
 การจัดการเรียนรู้แบบปกติ หมายถึง การจดัการเรียนรู้ที#ผูว้ิจยัเป็นผูด้าํเนินการสอนดว้ย
การนาํหลกัการของการจดัการเรียนรู้ที#มุงเน้นให้ผูเ้รียน เกดการเรียนรู้ในสาระการเรียนรู้การงาน่ ิ
อาชีพและเทคโนโลย ีเรื#อง ผลิตภณัฑ์ในชีวิตประจาํวนั สําหรับนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที#.  5 ตาม
หลกัสูตรที#สถานศึกษากาหนดโดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ที#ผูว้ิจยัสร้างขึนประกอบดว้ยกจกรรมํ ิ.
การเรียนรู้ 3 ขนัคือ.  1) ขนันาํเขา้สูบทเรียนเป็นการเตรียมความพร้อมและสร้างแรงจูงใจในการเรียน. ่
แกผูเ้รียน่  2) ขนัสอนเป็นการดาํเนินกจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยก. ิ ารบรรยาย
การสาธิตและการฝึกปฏิบติั 3) ขนัสรุปเป็นการสรุปสาระและองคค์วามรู้ที#เกดจากการจดักจกรรม. ิ ิ
การเรียนรู้ 
 ผลสัมฤทธิDทางการเรียน หมายถึง ความรู้ความสามารถในการเรียนรู้ของนกัเรียนวดัได้
จากการทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิทางการเรียน เรื# อง \ ผลิตภณัฑ์ในชีวิตประจาํวนั โดยใช ้
ภูมิปัญญาทอ้งถิน#  หลงัเรียนรู้เรื# อง ผลิตภณัฑ์ในชีวิตประจาํวนั โดยใช้ภูมิปัญญาทอ้งถิน# ที#ผูว้ิจยั
สร้างขึนตามตารางวิเคราะห์หลกัสูตรซึ# งสอดคล้องกบผลการเรีย. ั นรู้ที#คาดหวงัเป็นแบบทดสอบ
ปรนยัชนิด 4 ตวัเลือก จาํนวนขอ้สอบทงัหมด . 20 ขอ้ 
 นักเรียนชั0นประถมศึกษาปีที� 5 หมายถึง ผูเ้รียนที#กาลงัศึกษาในํ ชนัประถมศึกษ. าปีที# 5
โรงเรียนวดัคลองชัน  ภาคเรียนที#  1 ปีการศึกษา  2558 สังกดั สํานักงานเขตพืนที#การศึกษา.
ประถมศึกษาปทุมธานีเขต 2 
 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน หมายถึง คาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที#่
กาหนดํ  80/80 (E1/E2) ซึ# งมีความหมายดงันี.  
 80 ตวัแรก (E1) หมายถึง คาร้อยละของคะแนนเฉลี#ยที#เกดจากการทาํกจกรรม่ ิ ิ
ระหวางเรียน่ ไดแ้ก่ การทาํแบบฝึกหดั จากบทเรียนอีเลิร์นนิง#  (e-Learning) โดยคิดเป็นคาร้อยละไม่  ่
ต ํ#ากวา่ร้อยละ 80 (ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้) 
 80 ตวัหลงั (E2) หมายถึง คาร้อยละของคะแนนเฉลี#ยที#เกดจากการทาํแบบทดสอบ่ ิ
หลังการเ รียนบทเรียนอีเ ลิ ร์นนิง#  (e-Learning) โดยคิดเ ป็นคา ร้อยละไมตํ# ากว่ ่ า่ ร ้อยละ80 

(ประสิทธิภาพของผลลพัธ์การเรียนรู้) 
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 ความพึงพอใจของนักเรียน  หมายถึง ความรู้สึกพอใจ ชอบ หรือความรู้สึกในทางที#ดีที#
นกัเรียนมีตอการจดัการเรียนรู้่ ดว้ยบทเรียนอีเลิร์นนิง#  (e-Learning) เรื#อง ผลิตภณัฑ์ในชีวิตประจาํวนั 
โดยใชภู้มิปัญญาทอ้งถินสําหรับนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที# # . 5 ซึ# งวดัไดจ้ากแบบวดัความพึงพอใจ
ในการเรียนโดยใช้แบบสอบถาม ซึ# งลกัษณะการประเมินเป็นมาตรสวนประมาณคา ่ ่ 5 ระดบั คือ 
พึงพอใจมากที#สุด พึงพอใจมาก พึงพอใจปานกลาง พึงพอใจน้อย และพึงพอใจน้อยสุด โดย
กาหนดคาระดบัความคิดเห็นแตละชวงคะแนนและความหมาย สําหรับการให้ความหมายของคาที#ํ ่ ่ ่ ่
วดัมีจาํนวนทงัหมด . 13 ขอ้ 
 

ประโยชน์ที�คาดว่าจะได้รับ 
 
 1. ได้บทเรียนอีเลิร์นนิง#  (e–Learning) เรื# อง ผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจําว ัน โดยใช ้
ภูมิปัญญาทอ้งถิน# เป็นสื#อการเรียนการสอนที#เพิมแรงจูงใจในการเรียนรู้ใหแ้กนกัเรียน# ่  
 2. เป็นแนวทางสําหรับครูผูส้อนในการจดัการเรียนการสอนพฒันาผลสัมฤทธิทาง\  
การเรียนของผูเ้รียนกลุมสาระการเรียนรู้่ การงานอาชีพและเทคโนโลยี และใช้เป็นสวนหนึ# งของ่
กระบวนการจดัการเรียนการสอน 
 3. เป็นแนวทางในการอนุรักษว์ฒันธรรมทอ้งถิน#  และภูมิปัญญาทอ้งถินสืบไป#  
 4. เป็นแนวทางในการออกแบบ พฒันา และสร้างนวตักรรมเรื#องอื#นๆ ตอไป่  
 


