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บทที� 3 
 

วธีิดาํเนินการวจิัย 
 

 การวิจยัในครังนี� � เป็นการวิจยัเรื� อง การพฒันาบทเรียนอีเลิร์นนิง � (e-Learning) เรื� อง 
ผลิตภณัฑ์ในชีวิตประจาํวนั โดยใชภู้มิปัญญาทอ้งถิน� ของนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที� � 5โดยผูว้ิจยั
ไดก้าหํ นดวธีิการสาํหรับการวจิยั ดงันี�  
 1.  ประชากรและกลุมตวัอยาง  ่ ่  
 2.  รูปแบบการวจิยั 
 3.  เครื�องมือที�ใชใ้นการวจิยั 
 4.  การสร้างและหาคุณภาพเครื�องมือที�ใชใ้นการวจิยั   
 5.  การเกบรวบรวมขอ้มูล ็  
 6.  การวเิคราะห์ขอ้มูล  
 7.  สถิติที�ใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

ประชากรและกล่มตัวอย่างุ  
 
 1. ประชากร 
  เป็นนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที� � 5 ภาคเรียนที� 1 ปี การศึกษา 2558 โรงเรียนในกลุม่
ไตรรัตน์สัมพนัธ์ ของสํานักงานเขตพืนที�การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานีเขต � 2 ซึ� งมีอยู ่ 11 
โรงเรียน ไดแ้ก โรงเรียนวดัโพสพผลเจริญ โรงเรียนวดัประยูรธรรมาราม โรงเรียนสหราษฎร์บาํรุง   ่
โรงเรียนวดัเกตุประภา โรงเรียนวดัปัญจทายิกาวาส โรงเรียนวดักลางคลองสี�  โรงเรียนวดัคลองชนั 
โรงเรียนวดัลาดสนุน โรงเรียนวดัประชุมราษฎร์ โรงเรียนวดัแจง้ลาํหิน โรงเรียนชุมชนเลิศพินิจ่
พิทยาคม 
 2. กล่มตัวอย่างุ  
  กลุมตวัอยาง ่ ่ ในการวิจยัในครังนีคือ นกัเรียนระดบัชนัประถมศึ� �� กษาปีที� 5โรงเรียน
วดัคลองชนั อ.ลาํลูกกา จ.ปทุมธานี ภาคเรียนที� 1 ปีการศึกษา 2558 จาํนวน 2 ห้องมีจาํนวนนกัเรียน
ทงัหมด � 66 คน ดว้ยวิธีสุมแบบกลุม ่ ่ (Cluster random sampling) จากกลุมโรงเรียนไตรรัตน์สัมพนัธ์  ่
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และจับสลากเป็นกลุมทดลอง ่ 1 ห้อง จํานวน 33 คน ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยอีเลิร์นนิง�  
(e-Learning) เรื� อง ผลิตภณัฑ์ในชีวิตประจาํวนั โดยใช้ภูมิปัญญาทอ้งถินกบกลุมควบคุม � ั ่ 1 ห้อง 
จาํนวน 33 คน ที�ไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติ ซึ� งนกัเรียนแตละห้องมีผลการเรียนไมตางกน ่ ่ ่ ั
เนื�องจากทางโรงเรียนไดจ้ดันกัเรียนในแตละห้อง่  โดยคละผลการเรียน สูง ปานกลาง ออน เรียน่
รวมกนั 
 

รปแบบการวจิัยู  
 
 การวิจยัในภาคเรียนที� 1 ปีการศึกษา 2558 นีเป็นการวิจยั� และพฒันาโดยใช้การวิจยั
รูปแบบมีกลุมควบคุม ่ (Random control group pretest-posttest design)โดยกลุมที�่  1 เป็นกลุม่
ทดลอง จดัการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนอีเลิร์นนิง � (e-Learning) เรื�อง ผลิตภณัฑ์ในชีวิตประจาํวนั โดยใช้
ภูมิปัญญาทอ้งถิน� และกลุมที� ่ 2 เป็นกลุมควบคุม จดัการเรียนรู้แบบปกติเมื�อเสร็จสินการเรียน ่ � ทงั�
สองกลุมแลว้ให้ทงัสองกลุมทาํแบบทดสอบบทเรียนชุดเดียวกน  และนาํผลที�ได้มาเปรียบเทียบ่ ่ ั�
คะแนนจากการทดสอบของนักเรียนทงัสองกลุม โดยใช้� ่  t-test independent (ล้วน สายยศ และ
องัคณา  สายยศ, 2538, หนา้ 249) 
 
ตารางที� 3.1  ตารางแบบแผนการวจิยั 
 

กล่มุ (Group) ก่อนเรียน ทดลอง หลงัเรียน O2 
ER T1 X T2 
CR T1 ~X T2 

 
 สัญลกัษณ์ที�ใชใ้นการทดลอง 
 R  แทน การไดม้าของกลุมตวัอยางโดยการสุม่ ่ ่  
 E  แทน กลุม่ ทดลองซึ�งไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชอี้เลิร์นนิง � (e-Learning) 
 C  แทน กลุมควบคุมซึ�งไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติ่  
 X  แทน  การจดัการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนอีเลิร์นนิง � (e-Learning) เรื�องผลิตภณัฑใ์น 
    ชีวติประจาํวนั โดยใชภู้มิปัญญาทอ้งถินสาํหรับนกัเรียนชนัประถมศึกษา� �  
    ปีที� 5 
 ~X  แทน การจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
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 T1  แทน การทดสอบเนือหากอนเรียน� ่  
 T2  แทน การทดสอบเนือหาหลงัเรียน�  
 

เครื�องมือที�ใช้ในการวจิัย 
 
 1. บทเรียนอีเลิร์นนิง�  e-Learning เรื�อง ผลิตภณัฑ์ในชีวิตประจาํวนั โดยใชภู้มิปัญญา
ทอ้งถินสาํหรับนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที� � � 5 
 2. แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ทเรียนอีเลิร์นนิง� และแผนการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
 3. แบบประเมินเพื�อหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
 4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิทางการเรียน]  
 5. แบบประเมินความพึงพอใจ 
 
 เครื�องมือที�ใช้ในการวจัิย ประกอบดว้ย 
 1. บทเรียนอเีลร์ินนิ�ง (e-Learning) เรื�อง ผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจําวัน โดยใช้ภมิปัญญาู
ท้องถิ�นสําหรับนักเรียนชั@นประถมศึกษาปีที� 5 มีขั@นตอนการสร้างเครื�องมือ ดงันี�  
  1.1 ขนัวางแผน�  
   1) วิเคราะห์เนือหาวิชาการงานอาชีพและเทคโนโ� ลยี จากหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขนัพืนฐาน พุทธศกัราช � � 2551หลงัจากนนักาหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้และผลการเรียนรู้� ํ
ที�คาดหวงั 
   2) ศึกษาเอกสาร ตาํราและงานวิจยัที�เกยวข้องในการสร้างี� บทเรียนผานเว็บ่  
อีเลิร์นนิง � (e-Learning) หลงัจากนนัศึกษาวธีิการสร้าง� บทเรียนอีเลิร์นนิง � (e-Learning) 
  1.2 ขนัการออกแบบ�  
   1) กาหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้และผลการเรียนที�คาดหวงัํ  
  1.3 ออกแบบหนวย่ บทเรียนอีเลิร์นนิง � (e-Learning) เรื� อง ผลิตภัณฑ์ในชีวิต 
ประจาํวนั โดยใชภู้มิปัญญาทอ้งถินสาํหรับนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที� � � 5 จาํนวน 3 หนวย ่ คือ 
   หนวยการเรียนรู้ที� ่ 1 ผลิตภณัฑจ์ากเศษวสัดุ 
    เรื�องที� 1 เปเปอร์มาเช ่  
    เรื�องที� 2 จานรองแกว  ้  
    เรื�องที� 3 ตะกร้าพลาสติก 
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   หนวยการเรียนรู้ที� ่ 2 ผลิตภณัฑจ์ากผกัตบชวา 
    เรื�องที� 1 การทาํที�ใสดินสอ่  
    เรื�องที� 2 การทาํตะกร้าเอนกประสงค ์  
   หนวยการเรียนรู้ที� ่ 3 ผลิตภณัฑจ์ากนาํหมกัชีวภาพ�  
    เรื�องที� 1 การทาํนาํหมกั        �  
    เรื�องที� 2 การทาํแชมพูชีวภาพ  
  1.4 ใชรู้ปแบบการสอนดว้ย บทเรียนอีเลิร์นนิง � (e-Learning) ที�ผูว้ิจยัไดศึ้กษาคน้ควา้
และพฒันาขึนประกอบดว้ยสวนตาง� ่ ่ ๆ ดงันีคือ�  
   1) สวนนาํ่  
   2) ชื�อผูจ้ดัทาํ  
   3) จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
   4) คาํแนะนาํในการใชบ้ทเรียนอีเลิร์นนิง � (e-Learning) 
   5) เมนูรวมของผลิตภณัฑใ์นชีวติประจาํวนั โดยใชภู้มิปัญญาทอ้งถิน�  
   6) เนือหา� อีเลิร์นนิง � (e-Learning) เรื� อง ผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจาํวนั โดยใช ้
ภูมิปัญญาทอ้งถินหนวยที� � ่ 1หนวยที� ่ 2 หนวยที� ่ 3 รวม 3 หนวย่  
   7)  แบบทดสอบทา้ยบทเรียน 
   8) จัดลําดับความสัมพันธ์ของเนือหาตามโครงสร้างบทเรียนแบบไมเป็น� ่
เส้นตรงไดด้งันี�  
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ภาพที� 3.1 แผนผงัแสดงลาํดบัความสัมพนัธ์ของเนือหา�  
 
   9)  กาํหนดสวนตางๆ ของหนา้จอ่ ่  
   10)  เขียนสตอรี�บอร์ด 
  1.5 ขนัการพฒันา�  
   1) เตรียมสื�อที�จะใชน้าํเสนอในเนือหา ไดแ้ก ภาพ เสียง ขอ้ความ และวดิีทศัน์� ่  
   2)  เขียนโปรแกรมและทดลองใชง้านเบืองตน้�  
   3) นาํบทเรียนอีเลิร์นนิง � (e-Learning) ที�สร้างขึนเสนอให้อาจารย์� ที�ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ตรวจสอบและนําไปให้ผูเ้ชี�ยวชาญด้านเนือหาและผูเ้ชี�ยวชาญด้านสื�อเพื�อประเมิน�
คุณภาพแลว้นาํไปแกไข้  
   4) ปรับปรุงแกไขข้อบกพรองแล้วนําบทเรียนไปทดลองเพื�อพฒันาและหา้ ่
ประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ ์80/80 
   5) นาํบทเรียนอีเลิร์นนิง � (e-Learning) ที�ผานการประเมินโดยผูเ้ชี�ยวชาญแล้ว่
นาํไปทดลองใชใ้นการเรียนการสอนเพื�อหาประสิทธิภาพของบทเรียนโดยมีลาํดบัดงันี�  

สวนนาํ่  

คาํแนะนาํ 

หนวยที� ่ 1 ผลิตภณัฑจ์าก 
เศษวสัดุ 

หนวยที� ่ 2 ผลิตภณัฑจ์าก
ผกัตบชวา 

หนวยที� ่ 3  ผลิตภณัฑจ์าก 
นาํหมกัชีวภาพ�  

ชื�อผูจ้ดัทาํ 

   จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

เมนูรวมผลิตภณัฑใ์นชีวิตประจาํวนั โดยใชภู้มิปัญญาทอ้งถิน�  

แบบทดสอบทา้ยหนวย่  แบบทดสอบทา้ยหนวย่  แบบทดสอบทา้ยหนวย่  
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    5.1) ทดลองรายบุคคล (One to one testing) โดยนาํบทเรียนอีเลิร์นนิง�  
(e-Learning) ที�สร้างและพฒันาแลว้มาทดลองกบนักเรียนชันประถมศึกษาปีที� ั � 5โรงเรียนวดัแจง้ 
ลาํหินสํานกังานเขตพืนที�การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานีเขต � 2 จากกลุมที�มีระดบัผลการเรียนใน่
กลุมสูง กลุมกลาง และกลุมตํ�า ไดม้าโดยการจบัฉลากคดัเลือกนกัเรียนกลุมละ ่ ่ ่ ่ 1 คน รวม 3 คน  
การทดลองครังนี เพื�อหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิง � � � (e-Learning) ตามเกณฑ์ 80/80 ได้
เทากบ ่ ั 68.89/70.00 โดยมีการปรับแกขนาดตวัอกัษร เนือหาสาระในวีดีโอ และแบบฝึกหัดให้้ �
ผูเ้รียนมีความเขา้ใจมากขึน�  
    5.2) ทดลองกลุมเล็ก ่ (Small group testing) นําบทเรียนอีเลิร์นนิง�  
(e-Learning) ที�สร้างและพฒันาแลว้มาทดลองกบนกัเรียนชนัประถมศึั � กษาปีที� 5 โรงเรียนวดัแจง้ลาํ
หินสํานักงานเขตพืนที�การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานีเขต � 2 จากกลุมที�มีระดบัผลการเรียนสูง ่
กลางและตํ�า โดยวธีิการจบัฉลากนกัเรียนจากแตละกลุม กลุมละ ่ ่ ่ 3 คน รวม 3 กลุม จาํนวน ่ 9 คน 
เพื�อหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิง�  (e-Learning) ตามเกณฑ์ 80/80 ไดเ้ทากบ่ ั  82.96/82.22 
โดยมีการปรับปรุงแกไขคือปรับขนาดไฟลว์ดีีโอใหเ้ล็กลง้  
    5.3) ทดลองภาคสนาม (Field testing) นาํบทเรียนอีเลิร์นนิง � (e-Learning) ที�
สร้างและพฒันาแล้วไปทดลองใช้กบนักเรียนกลุมตวัอยาง จาํนวน ั ่ ่ 33 คน ซึ� งเป็นนักเรียนชัน�
ประถมศึกษาปีที� 6 โรงเรียนวดัแจง้ลาํหิน สาํนกังานเขตพืนที�การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานีเขต � 2
ที�ไดม้าโดยวิธีการสุมแบบอยางงาย่ ่ ่  เพื�อหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิง � (e-Learning) ตาม
เกณฑ ์80/80 ไดเ้ทากบ ่ ั 81.92/80.61 
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  ขั�นตอนการสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ� e-Learning เรื�อง ผลิตภณัฑใ์นชีวิตประจาํวนั โดย
ใชภู้มิปัญญาทอ้งถิน�  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที� 3.2 แผนผงัแสดงลาํดบัขนัตอนการสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิง � � (e-Learning) 

ผ่าน 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

วเิคราะห์เนื@อหาวชิาการงานอาชีพและเทคโนโลย ีเรื�อง ผลติภณัฑ์ในชีวติประจําวนั โดยใช้ 
ภมิปัญญาท้องถิ�นจากหลกัสตรแกนกลางพทธศักราช ู ู ุ 2551 

กาํหนดจดประสงค์การเรียนร้ ผลการเรียนร้ที�คาุ ู ู ดหวงั รปแบบการสอนและการประเมินผลู  

ศึกษาการสร้างบทเรียน e-Learning 

จัดลาํดบัเนื@อหาในแต่ละเรื�อง และออกแบบการนําเสนอบทเรียนนํามาเขียนเป็นภาพ  
(storyboard) 

ตรวจสอบโดยอาจารย์ที�ปรึกษาและ
ผ้เชี�ยวชาญด้านเนื@อหาู  

ปรับปรงุ  

สร้างบทเรียนอีเลร์ินนิ�ง (e-Learning) 

ตรวจสอบโดยอาจารย์ที�ปรึกษาและ
ผ้เชี�ยวชาญด้านสื�อู  

ปรับปรงุ  

นําบทเรียนไปทดลองและหาประสิทธิภาพ (E1/E2) 
- การทดลองรายบคคลุ   (3 คน) 
- การทดลองกล่มย่อยุ (9 คน) 
- การทดลองกล่มใหญุ่ (33 คน) 

 

ได้บทเรียน e-Learningเรื�อง ผลติภณัฑ์ในชีวติประจําวนั โดยใช้ภมิปัญญาท้องถิ�น ู ที�มีประสิทธิภาพ 80/80 
 

กาํหนดกล่มเป้าหมาย วเิคราะห์ปัจจัยที�เกี�ยวข้อง ุ  
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 2. แผนการจัดการเรียนร้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและแผนการจัดู  
การเรียนร้แบบปกติู  
  แผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนอีเลิร์นนิง� และแผนการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
เรื�อง ผลิตภณัฑ์ในชีวิตประจาํวนั โดยใช้ภูมิปัญญาทอ้งถินสําหรับนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที� � � 5 
ประกอบดว้ยขนัตอนดงันี� �  
  2.1 ศึกษารายละเอียดหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขนัพืนฐาน พุทธศกัร� � าช 2551 
กลุมสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี่  
  2.2 วิเคราะห์เนือหาวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี จากหลักสูตรแกนกลาง�
การศึกษาขนัพืนฐาน พุทธศกัราช � � 2551 ระดับชันประถมศึกษาปีที��  5 หลังจากนันวิเคราะห์�
สาระสาํคญั มาตรฐานการเรียนรู้ จุดมุงหมายการเรียนรู้่  
  2.3 สร้างแผนการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ทเรียนอีเลิร์นนิง และแผนการจดัการเรียนรู้�
แบบปกติ 
  2.4 นาํแผนการจดัการเรียนรู้ที�ไดไ้ปใหที้�ปรึกษาตรวจสอบ 
  2.5 นาํแผนการจดัการเรียนรู้ไปดาํเนินการสอนนักเรียนกลุมทดลองที�เรียนด้วย่
บทเรียนอีเลิร์นนิง และนกัเรียนกลุมควบคุ� ่ มที�เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
  จากขนัตอนการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ชวยสอนและ� ่
การจดัการเรียนรู้แบบปกติ ขา้งตน้สามารถสรุปขนัตอนการสร้างได ้ดงั� ภาพที� 3.2 
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ภาพที� 3.3 สรุปขนัตอน� การสร้างแผนการจดัการะเรียนรู้ที�จกัการเรียนรู้โดยใชบ้ทเรียนอีเลิร์นนิง�  
 และการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
 
ตารางที� 3.2  ขนัตอนปฏิบติัการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ทเรียนอีเลิร์นนิง และขนัตอนปฏิบติัการ� ��  
  จดัการเรียนรู้แบบปกติ 
 

การจดัการเรียนร้โดยใช้บทเรียนอเีลร์ินนิ�งู  การจดัการเรียนร้แบบปกติู  
1. เตรียมสถานที� และอุปกรณ์เครื�องคอมพิวเตอร์ 
 ระบบเครือขายอินเทอร์เน็ต่  

1. ครูสร้างความสนใจใหก้บนกัเรียนั  

2. แนะนาํสาระการเรียนรู้ ขนัตอนการสอนและ�  
 วธีิการเขา้ระบบ 

2. แนะนาํสาระการเรียนรู้ ขนัตอนการจดัการเรียนรู้�  

ศึกษารายละเอียดหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขนัพืนฐาน พุทธศกัราช � � 2551       

กลุมสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี่  

วเิคราะห์เนือหาวชิาการงานอาชีพและเทคโนโลย ี � จากหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา

ขนัพืนฐาน  พุทธศกัราช � � 2551 ระดบัชนัประถมศึกษาปีที�� 5 หลงัจากนนั� วเิคราะห์

สาระสาํคญั มาตรฐานการเรียนรู้ จุดมุงหมายการเรียนรู้่  

สร้างแผนการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ทเรียนอีเลิร์นนิง                                                �

และแผนการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 

นาํแผนการจดัการเรียนรู้ไปดาํเนินการสอนนกัเรียนกลุมทดลองที�เรียนดว้ยบทเรียน่

อีเลิร์นนิงและนกัเรียนกลุมควบคุมที�เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบปกติ� ่  

ตรวจสอบโดยอาจารย์ 
ที�ปรึกษา 

ปรับปรงุ  
ไม่ผ่าน 

ผ่าน 
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ตารางที� 3.2  ขนัตอนปฏิ� บติัการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ทเรียนอีเลิร์นนิง และขนัตอนปฏิบติัการ� �  
  จดัการเรียนรู้แบบปกติ (ตอ่ ) 
 

การจดัการเรียนร้โดยใช้บทเรียนอเีลร์ินนิ�งู  การจดัการเรียนร้แบบปกติู  
3. ใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิทาง]  
 การเรียนกอนเรียน่  

3. ใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิทาง]  
 การเรียนกอนเรียน่  

4. ใหน้กัเรียนเรียนรู้เนือหาดว้ยตนเองจากบทเรียน�  
 อีเลิร์นนิง ครูคอยใหค้าํแนะนาํ�  

4. การจดักจกรรมการเรียนการสอนโดยการบรรยาย ิ  
 ประกอบการเรียนการสอน 

5. ครูและนกัเรียนรวมกนสรุปจากบทเรียนอีเลิร์นนิง่ ั �  5. ครูและนกัเรียนรวมกน่ ั สรุปตามเนือหาที�เรียน�  
6. นกัเรียนทาํแบบทดสอบทา้ยหนวยการเรียนรู้่  6. นกัเรียนทาํแบบทดสอบทา้ยหนวยการเรียนรู้่  
7. นกัเรียนทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิทางการเรียน]  
 หลงัการเรียนรู้ 

7. นกัเรียนทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิทางการเรียน]  
 หลกัการเรียนรู้ 

 
 3. แบบประเมินเพื�อหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
  3.1 แบบประเมินคุณภาพของผูเ้ชี�ยวชาญดา้นเนือหา�  
  3.2 แบบประเมินคุณภาพของผูเ้ชี�ยวชาญดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา 
   (1) ศึกษารายละเอียดเกยวกบการสร้างแบบประเมินคา ี� ั ่ (Rating scale) แบบ 5 
ตวัเลือกที�ใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ 
    คุณภาพด้านเนื�อหา หมายถึง คะแนนเฉลี�ยของเนือหาที�บรรจุในบทเรียน�  
อีเลิร์นนิง � e-Learning ที�ไดรั้บการประเมินจากผูเ้ชี�ยวชาญทางดา้นเนือหาจาํนวน � 5 ทาน่  
    คุณภาพด้านเทคโนโลยี หมายถึง คะแนนเฉลี�ยของเทคโนโลยีที�ใช้ใน
บทเรียนอีเลิร์นนิง�  e-Learning ไดรั้บการประเมินจากผูเ้ชี�ยวชาญทางดา้นเทคโนโลยจีาํนวน 5 ทาน่  
   (2) สร้างแบบประเมินคุณภาพ 2 ชุด คือ แบบประเมินสําหรับผูเ้ชี�ยวชาญดา้น
เนือหาและประเมินสําหรับผูเ้ชี�ยวชาญดา้นเทคโนโลยีโดยกาหนดความหมายของคะแนนตวัเลือก� ํ
ในแบบประเมินคุณภาพโดยผูว้ิจยัปรับปรุงจากแนวคิดของ ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2548, หนา้ 131-
134) แตละขอ้ดงันี่ �  
     มีคาระดบั่   ระดบัความคิดเห็น 
     ระดบั 5    มีความเหมาะสมมากที�สุด 
     ระดบั 4    มีความเหมาะสมมาก  
     ระดบั 3    มีความเหมาะสมปานกลาง  
     ระดบั 2    มีความเหมาะสมนอ้ย  
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     ระดบั 1    มีความเหมาะสมนอ้ยที�สุด 
    ในการประเมินคุณภาพของบทเรียน e-Learning ผูว้ิจยัไดใ้ชเ้กณฑ์ในการ
แปลความหมายของคาเฉลี�ย ดงันี่ �  บุญชม  ศรีสะอาด (2543, หนา้ 101) 
     คาเฉลี�ย่   ระดบัความคิดเห็น 
     4.51-5.00 เหมาะสมมากที�สุด 
     3.51-4.50 เหมาะสมมาก 
     2.51-3.50 เหมาะสมปานกลาง 
     1.51-2.50 เหมาะสมนอ้ย 
     1.00-1.50 เหมาะสมนอ้ยที�สุด 
    ได้แบบประเมินด้านเนือ� หา และแบบประเมินด้านเทคโนโลยี ซึ� งแบบ
ประเมินดา้นเนือหาแบงออกเป็น � ่ 3 ด้านคือ ดา้นของเนือหาสาระ � 9 ขอ้ ดา้นของแบบฝึกหัด 5 ขอ้ 
ดา้นของแบบทดสอบ 5 ขอ้ แบบประเมินดา้นเทคโนโลยี แบงอ่ อกเป็น 4 ดา้นคือ ดา้นองคป์ระกอบ
ของหนา้จอ 4 ขอ้ ดา้นตวัอกัษรและสี 4 ขอ้ ดา้นวดิีทศัน์ 4 ขอ้ ดา้นเสียงบรรยาย 4 ขอ้  
   (3) นาํแบบประเมินที�สร้างขึนไปให้อาจารยที์�ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ�
เพื�อปรับปรุงแกไข้  
   (4) นาํแบบประเมินที�ปรับปรุงแกไขแล้วไปให้ผูเ้ชี�ยว้ ชาญด้านเนือหา � 5ทาน่
และผูเ้ชี�ยวชาญสื�อ 5ทาน ประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิง่ �  e-Learning 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
       
ภาพที� 3.4 ขนัตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพ�  

ไม่ผ่าน 

สร้างแบบประเมนิคณภาพ ุ 2 ชด คือุ  

1. แบบประเมนิด้านเนื@อหา 

2. แบบประเมนิด้านเทคโนโลย ี

แก้ไข ตรวจสอบโดยอาจารย์ที�ปรึกษา 

ได้แบบประเมนิคณภาพด้านเนื@อหาและด้านุ
เทคโนโลยขีองบทเรียนอเีลร์ินนิ�ง e-Learning 

ศึกษารายละเอยีดเกี�ยวกบัการสร้างแบบประเมนิ 

ผ่าน 
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 3. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิTในการเรียน 
  แบบทดสอบที�ใช้สําหรับการทดสอบกอนเรียน และหลงัเรียน เพื�อวดัผลสั่ มฤทธิ]
ทางการเรียนเรื�อง ผลิตภณัฑ์ในชีวิตประจาํวนัโดยใชภู้มิปัญญาทอ้งถิน มีลกัษณะเป็นขอ้สอบแบบ�
ปรนยั ชนิด 4 ตวัเลือก การให้คะแนน คือ ตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิดได้ 0 คะแนน มีขนัตอน�  
การสร้างตอไปนี่ �  
  3.1 วิเคราะห์หลกัสูตรแกนกลาง พุทธศกัราช 2551 กลุมสาระการเรี่ ยนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลย ีระดบัชนัประถมศึกษาปีที� � 5 
  3.2 วิเคราะห์หลกัสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลกัสูตรจากหนวยการเรียนรู้และ่
พฤติกรรมที�ตอ้งการวดัตามหลักของ Bloom มาตรฐานที� ง 1.1 เขา้ใจการทาํงาน มีความคิด
สร้างสรรค์ มีทกัษะกระบวนการทาํงานทกัษะการจดัการ ทกัษะกระบวนการแกปัญหา ทกัษะการ้
ทาํงานรวมกน และทกัษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรมและลกัษณะนิสัยในการทาํงาน มีจิตสํานึก่ ั
ในการใช้พลงังาน ทรัพยากร และสิงแวดลอ้ม เพื�อการดาํรงชีวิตและครอบครัวและ� มาตรฐานที�  
ง 2.1 เขา้ใจเทคโนโลยแีละกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างสิ�งของเครื�องใช ้หรือวิธีการ 
ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์ตอ่ ่
ชีวติสังคมสิงแวดลอ้มและมีสวนรวมในการจดัการเทคโนโลยทีี�ยงัยนื� ่ ่ �  ดงัตารางที� 3.3 
 
ตารางที� 3.3  ตารางวเิคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้และผลการเรียนรู้ที�คาดหวงั 
 

หน่วยการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ ผลการเรียนร้ที�คาดหวงัู  
หนวยที�  ่ 1 ผลิตภัณฑ์จาก
เศษศวสัดุ 

1. เปเปอร์มาเช่ 
2. จานรองแกว้ 
3.ตะกร้าพลาสติก 

1. สามารถสร้างสิงของเครื�องใชจ้ากเศษวสัดุได้�  
2. สามารถนาํสิงของเครื�องใชที้�ไมใชแ้ลว้ แปรรูป� ่ เป็น 
    สิงของเครื�องใชน้าํกลบัมาใชใ้หมในชีวติประจาํวนัได้� ่  
3. สามารถบอกขนัตอนการทาํงานอยางเป็นระบบ� ่  

หนวยที�  ่ 2 ผลิตภัณฑ์จาก
ผกัตบชวา 

1. การทาํที�ใสดินสอ่  
2. การทาํตะกร้า 
    เอนกประสงค ์

1. สามารถบอกวธีิการอนุรักษสิ์งแวดลอ้ม และ�  
    ภูมิปัญญาทอ้งถินโดยไมทาํ� ่ ลายสิงแวดลอ้มได้�  
2. สามารถสร้างสิงของเครื�องใชจ้ากผกัตบชวาได้�  

หนวยที� ่ 3 ผลิตภณัฑจ์ากนํ�
หมกัชีวภาพ 

1. การทาํนาํหมกั�  
2. การทาํแชมพ ู
   สระผมชีวภาพ 

1. สามารถอธิบายหลกัการของการทาํนาํหมกัชีวภาพได้�  
2. สามารถแปรรูปผลิตภณัฑจ์ากนาํหมกัชีวภาพเป็น�  
    สิงของเครื�� องใชใ้นชีวติประจาํวนัได ้
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ตารางที� 3.4  ตารางวเิคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้ของ Bloom ตามผลการเรียนรู้ที�คาดหวงั 
 

พฤติกรรมการเรียนรู้ของ Bloom  
ดา้นพทุธิพิสยั 

 
 

ขอ้ที� 

 
 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

รู้-
จาํ

 

เข
า้ใ

จ 

นาํ
ไป

ใช
 ้

วเิค
รา

ะห์
 

สัง
เค

รา
ะห์

 

ปร
ะเมิ

นค
า่ 

1 สามารถสร้างสิงของเครื�องใชจ้ากเศษวสัดุได้�  � � �   � 

2 สามารถนําสิงของเครื� องใช้ที�ไมใช้แล้ว แปรรูปเป็น� ่
สิงของเครื�องใชน้าํกลบัมาใชใ้หมในชีวติประจาํวนัได้� ่  

 
� 

 
� 

 
� 

 
� 

 
� 

 
� 

3 สามารถบอกขนัตอนการทาํงานอยางเป็นระบบ� ่  � �  �   
5 สามารถสร้างสิงของเครื�องใชจ้ากผกัต� บชวาได ้ � � �    
6 สามารถอธิบายวธีิการทาํนาํหมกัชีวภาพได้�  � �  �  � 
7 สามารถแปรรูปผลิตภณัฑจ์ากนาํหมกัชีวภาพเป็นสิงขอ� �

เครื�องใชใ้นชีวติประจาํวนัได ้
 
� 

 
� 

 
� 

 
� 

 
� 

 
� 

 
  3.3 สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิทางการเรียน เรื�องผลิ] ตภณัฑ์ในชีวิตประจาํวนั
โดยใชภู้มิปัญญาทอ้งถิน แบบปรนยั ชนิด � 4 ตวัเลือกการให้คะแนนคือ ตอบถูกได ้1 คะแนน ตอบ
ผดิได ้0 คะแนน จาํนวน 40 ขอ้ 
  3.4 นําแบบทดสอบที�สร้างขึนให้� อาจารย์ที�ปรึกษาและผูเ้ชี�ยวชาญด้านเนือหา �
จาํนวน 5ทานตรวจสอบคุณภาพแลว้นาํมาปรับปรุงแกไข ่ ้ โดยการหาคา่ ดชันีความสอดคลอ้ง (Index 
of Item Objectives Congruence : IOC) ซึ� งมีเกณฑ ์IOC ดงันี�  
   +1 แนใจวา ขอ้สอบนนัตรงตามจะประสงคพ์ฤติกรรม่ ่ �  
     0 ไมแนใจวา ขอ้สอบนนัตรงตามจุดประสงคพ์ฤติกรรม่ ่ ่ �  
   -1 แนใจวา ขอ้สอบนนัไมตรงตามจุดประสงคพ์ฤติกรรม่ ่ ่�  
   นาํตารางวิเคราะห์คา ่ IOC ของผูเ้ชี�ยวชาญมาคาํนวณหาคาดชันีความสอดคลอ้ง ่
มีคาระหวาง ่ ่ 0.8-1.0 โดยผูเ้ชี�ยวชาญได้ให้ขอ้เสนอแนะเรื�องการปรับเนื�อหา ขนาดของตวัอกัษร 
ภาพประกอบ 
  3.5 นาํแบบทดสอบไปทดลองใชก้บนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที� ั � 5 จาํนวน 33 คน 
ที�ไมใชกลุมทดลอง เ่ ่ ่ พื�อหาความยากงาย ่ (p) ไดค้า่ ความยากงายระหวาง ่ ่ 0.30-0.58 โดยคดัเลือกขอ้ที�
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มีความยาก 0.20-0.80และคา่ อาํนาจจาํแนก (r) ไดค้าอาํนาจจาํแนกตงัแต ่ ่� 0.25-0.56 โดยคดัเลือกขอ้
ที�มีคาอาํนาจจาํแนก ่ 0.20 ขึนไป� ซึ� งไดข้อ้สอบจาํนวน 20 ขอ้โดยใชเ้ทคนิค 50 % ของกลุมสูง่ และตํ�า 
  3.6 คาํนวณหาคาความเชื�อมนัแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิทางการเรียน โดยใช้สูตร่ ]�
ของ Kuder-Richardson (KR-20) (สมนึก ภทัทิยธนี, 2546, หน้า 223) ได้คาความเชื�อมนัของ่ �
แบบทดสอบไดเ้ทากบ ่ ั 0.88 
 

 ขั@นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิTทางการเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
         
 
 
        
  
       
 
 
       
 
 
 
 
 

ภาพที� 3.5 ขนัตอนการสร้าง� แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ] ทางการเรียน 

วเิคราะห์เนื@อหา และกาํหนดวตัถปุ ระสงค์การเรียนรู้ 

สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิTทางการเรียน 

วเิคราะห์หลกัสตรแกนกลาง พทธศักราช ู ุ 2551 กล่มสาระการเรียนร้การงานุ ู
อาชีพและเทคโนโลย ีระดบัชั@นประถมศึกษาปีที� 5 

ปรับปรงุ  ตรวจสอบโดยอาจารย์ 
ที�ปรึกษา 

ไม่ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

ตรวจสอบโดยผ้เชี�ยวชาญู
ด้านเนื@อหา 5ท่าน 

ปรับปรงุ  

ผ่าน 

นําแบบทดสอบที�แก้ไขแล้ว ไปทดสอบกบันักเรียนชั@นประถมศึกษาปีที� 5 

วิเคราะห์ 
-หาค่าความยากง่าย (p)= 0.30-0.58 
-หาค่าอาํนาจจําแนก (r) = 0.25 ขึนไป�  
-หาค่าความเชื�อมั�น = 0.88 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิTทางการเรียน 
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 4. แบบประเมินความพึงพอใจของผ้เรียนู ที�ได้รับการจัดการเรียนร้ด้วยบทเรียนู  
อเีลร์ินนิ�ง 
  การสร้างแบบประเมินความพึงพอใจสําหรับผู ้เ รียนบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื� อง �
ผลิตภณัฑใ์นชีวติประจาํวนัโดยใชภู้มิปัญญาทอ้งถิน�  การศึกษาคน้ควา้สําหรับการวิจยัเพื�อให้ผูเ้รียน
เขา้ใจในเนือหาบทเรียนอี� เลิร์นนิงโดยมีขนัตอนการสร้างดงันี� � �  
  4.1 กาหนดจุดมุงหมายในการสร้างแบํ ่ บสํารวจความพึงพอใจของนักศึกษา โดย
ศึกษาทฤษฎี เอกสาร งานวจิยั และแบบสาํรวจตาง่ ๆ เพื�อใชใ้นการสร้างแบบสาํรวจความพึงพอใจ 
  4.2 สร้างแบบประเมินความพึงพอใจ ของนักเรียนตอการจัดการเรียนรู้โดยใช้่
บทเรียนอีเลิร์นนิง � (e-Learning) เป็นมาตราสวนประมาณคา ่ ่ (Rating scale) 5 ระดบัของลิเคิร์ท เพื�อ
วดัความพึงพอใจของนกัเรียน โดยกาหนดคาระดบัความคิดเห็นแตละชํ ่ ่ ่วงคะแนน จากแนวคิดของ 
Best and Kahn โดยกาหนดคาระดบัความคิดเห็นแตละชวงคะแนนและความหมาย  สําหรับการให้ํ ่ ่ ่
ความหมายของคาที�วดัได ้ ผูว้ิจยัไดก้าหนดเก่ ํ ณฑ์ในการให้ความหมายตามแนวความคิดของเบสท ์
และคานส์ Best and Kahn (1989, p. 195) การให้ความหมายโดยการให้คาเฉลี�ย่ เป็นรายดา้นและ 
รายขอ้ดงันี�  
    ระดบั 5 หมายถึง   พึงพอใจมากที�สุด 
    ระดบั 4 หมายถึง   พึงพอใจมาก 
    ระดบั 3 หมายถึง   พึงพอใจปานกลาง 
    ระดบั 2 หมายถึง   พึงพอใจนอ้ย 
    ระดบั 1 หมายถึง   พึงพอใจนอ้ยที�สุด 
   มีเกณฑก์ารแปลความหมายแตละชวงระดบัคะแนนคื่ ่ อ 
    คะแนนเฉลี�ย  4.51-5.00 หมายถึง   พึงพอใจมากที�สุด 
    คะแนนเฉลี�ย  3.51-4.50 หมายถึง   พึงพอใจมาก 
    คะแนนเฉลี�ย  2.51-3.50 หมายถึง   พึงพอใจปานกลาง 
    คะแนนเฉลี�ย  1.51-2.50 หมายถึง   พึงพอใจนอ้ย 
    คะแนนเฉลี�ย  1.00-1.50 หมายถึง   พึงพอใจนอ้ยที�สุด 
  4.3 นาํแบบประเมินความพึงพอใจให้อาจารยที์�ปรึกษาและผูเ้ชี�ยวชาญ5 คนเพื�อ
ตรวจสอบความเที�ยงตรงของเนือหา � (Content validity) ภาษาที�ใช้และการประเมินที�ถูกตอ้งและ
นาํมาหาคาดชันีความสอดคลอ้งของเครื�องมือ ่ IOC (Index of Item Objectives Congruence) นาํ
ตารางวเิคราะห์หาคา ่ IOC ของผูเ้ชี�ยวชาญมาคาํนวณคาดชันีความสอดคลอ้ง่ และทาํการปรับแกตาม้
ผูเ้ชี�ยวชาญเสนอแนะในการปรับปรุงแกไขเพิมเติม้ �  
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  4.4 นําแบบประเมินความพึงพอใจไปทดลองใช้กบนักเรียนกลุมที�ไมใชกลุมั ่ ่ ่ ่
ตวัอยาง เพื�อหาคาความเชื�อมนั่ ่ �  ไดมี้คาความเชื�อมนัเทากบ ่ ่ ั� 0.88 
  4.5 นาํแบบประเมินความพึงพอใจไปใชก้บกลุมั ่ ตวัอยางที�เป็นกลุม่ ่ ทดลองตอไป่  
 

การเกบ็รวบรวมข้อมลู  
 
 ผูว้จิยัไดพ้ฒันาบทเรียนอีเลิร์นนิง � (e-Learning) และดาํเนินการทดลองสอนดว้ยบทเรียน
อีเลิร์นนิง � (e-Learning) ที�พฒันาขึนโดยมีวธีิการ�  ดงันี�  
 1. ขอหนังสือจากมหาวิทยาลัยเพื�อออกหนังสืออนุญาตและขอความอนุเคราะห์ใน 
การทดลองเครื�องมือ เกบรวบรวมขอ้มูลพร้อมทงัขอความอนุเคราะห์เป็นผูเ้ชี�ยวชาญ็ �  
 2. นาํหนงัสือขอความอนุเคราะห์ในการทดลองเครื�องมือตอฝ่ายบริหาร ่ โรงเรียนวดั
คลองชนั สาํนกังานเขตพืนที�การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานีเขต�  2 และเกบรวบรวมขอ้มูลเสนอ็ ตอ่
ฝ่ายบริหาร โรงเรียนวดัคลองชนั สาํนกังานเขตพืนที�การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานีเขต � 2 
 3. การเตรียมการทดลอง 
  3.1 ประสานงานกบครูผูส้อนวชิาคอมพิวเตอร์ ั โรงเรียนวดัคลองชนัสพป.ปท 2 เพื�อ
ดาํเนินการทดลองหาคาความยากงาย อาํนาจจาํแนกและความเชื�่ ่ อมนัหลงัจากนนัจึงทาํการทดลอง� �
แบบเดี�ยว แบบกลุมและแบบภาคสนามโดยเริมทาํการเกบขอ้่ ็� มูลในชวัโมงของวิชาการงานอาชีพ�  
ตงัแตวนัจนัทร์ที� � ่ 15 มิถุนายน2558 จนถึง วนัจนัทร์ ที� 28 กรกฎาคม2558 
  3.2 ประสานงานกับครูผูป้ระจาํชันประถมศึกษาปีที�  5โรงเรียนวดัคลองชัน 
สพป.ปท 2 เพื�อตรวจสอบรายชื�อนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที� � 5/1และชนัประถมศึกษาปีที� � 5/2 เพื�อ
เตรียมนกัเรียนที�จะใชใ้นการทดลองโดยแบงกลุมนั่ ่ กเรียนออกเป็น 2 กลุม กลุมละ ่ ่ 33 คนโดยแบง่
นกัเรียนออกเป็นสองกลุม ซึ� งแตละกลุมมีคาเฉลี�ยของคะแนนจากผลการเรียนที�ใกลเ้คียง่ ่ ่ ่ กน โดยั
กลุมที� ่ 1 จดัการเรียนรู้ดว้ยวธีิการสอนแบบปกติและกลุมที� ่ 2 จดัการเรียนรู้โดยใชบ้ทเรียนอีเลิร์นนิง�  
  3.3 เตรียมอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และระบบเสียง จาํนวน 33 เครื�อง 
  3.4 ชีแจงรายละเอียดให้นกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที� � � 5/1 และชนัประถมศึกษาปีที� �
5/2 ทงัส� องกลุมเพื�อให้เขา้ใจถึงวตัถุประสงค์ในการทดลองครังนีรวมถึงวิธีการจดัการเรียนรู้ของ่ � �  
แตละกลุม และวนัเวลาที�จะทาํการทดลอง่ ่  
  3.5 ทาํการทดลอง ดงันี�  
   3.5.1 กลุม่ ควบคุม จดัการเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนแบบปกติโดยมีครูเป็นผูใ้ห้
ความรู้ 
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   3.5.2 กลุม่ ทดลอง จดัการเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนโดยใช้บทเรียนอีเลิร์นนิงที��
ผูว้ิจยัสร้างขึนมา� ทาํการทดลองในห้องเรียนคอมพิวเตอร์ซึ� งไดต้อระบบเครือขายคอมพิวเตอร์ไว้่ ่
แล้ว จาํนวน 33 เครื� อง 1 คนตอ ่ 1 เครื� อง เพื�อทดลองใช้บทเรียนอีเลิร์นนิง � (e-Learning) เรื� อง 
ผลิตภณัฑใ์นชีวติประจาํวนั โดยใชภู้มิปัญญาทอ้งถิน�  
   3.5.3 เ มื� อ สินสุดการทดลองในแตละครังจะให้ผู ้เ รียนทังสองกลุมทํา� ่ ่� �
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิทางการเรียนหลงัเรียน จาํนวน ] 10 ขอ้ และเมื�อสินสุดการจดัการเรียนรู้จะ�
ใหผู้เ้รียนทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิทางการเรียนรวม จาํนวน ] 20 ขอ้ 
  3.6 ไดด้าํเนินการสอนกบนกัเรียนเป็นเวลา ั 14 ครัง ดงันี� �  
 
ตารางที� 3.5  แสดงรูปแบบการสอน 
 
ครังที��  ว/ด/ป เนือหาที�สอน�  หอ้ง คาบเรียน หมายเหต ุ

1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 

15/6/2558 
16/6/2558 
22/6/2558 
23/6/2558 
29/6/2558 
30/6/2558 

ผลิตภณัฑจ์าก
เศษวสัดุ 

ป.5/1(1) 
ป.5/2 (2) 
ป.5/1(1) 
ป.5/2 (2) 
ป.5/1(1) 
ป.5/2 (2) 

5–6 
13.30 ถึง 15.30น. 

1. จดัการเรียนการสอนโดยใช้
บทเรียนอีเลิร์นนิง � (e-Learning) 
2. จัดการเรียนการสอนแบบ
ปกติ 

7. 
8. 
9. 
10. 

6/7/2558 
7/7/2558 
13/7/2558 
14/7/2558 

ผลิตภณัฑจ์าก
ผกัตบชวา 

ป.5/1(1) 
ป.5/2 (2) 
ป.5/1(1) 
ป.5/2 (2) 

5–6 
13.30 ถึง 15.30น. 

1. จดัการเรียนการสอนโดยใช้
บทเรียนอีเลิร์นนิง � (e-Learning) 
2. จัดการเรียนการสอนแบบ
ปกติ 

11. 
12. 
13. 
14. 

20/7/2558 
21/7/2558 
27/7/2558 
28/7/2558 

ผลิตภณัฑจ์ากนํ�
หมกัชีวภาพ 

ป.5/1(1) 
ป.5/2 (2) 
ป.5/1(1) 
ป.5/2 (2) 

5–6 
13.30 ถึง 15.30น. 

1. จดัการเรียนการสอนโดยใช้
บทเรียนอีเลิร์นนิง � (e-Learning) 
2. จัดการเรียนการสอนแบบ
ปกติ 

 3/8/2558 
3/8/2558 

 

ทดสอบวดั
ผลสมัฤทธิ]

ทางการเรียน 

ป.5/1(1) 
ป.5/2 (2) 

5–6 
13.30 ถึง 15.30น. 

1. จดัการเรียนการสอนโดยใช้
บทเรียนอีเลิร์นนิง � (e-Learning) 
2. จัดการเรียนการสอนแบบ
ปกติ 
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การวเิคราะห์ข้อมลู  
 
 ในการวเิคราะห์ขอ้มูล ผูว้จิยัไดด้าํเนินการ ดงันี�  
 1. หาคาสถิติที�ใชห้าคุณภาพของเครื�องมือ ไดแ้ก่ ่ 
  1.1 ความเที�ยงตรงเชิงเนือหา�  (IOC : Item Objective Congruence) 
  1.2 คาความยากงายของแบบทดสอบ่ ่  
  1.3 คาอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบ่  
  1.4 ค่าความเชื�อมนั�  
 2. หาคาประสิทธิภาพของ่ บทเรียนอีเลิ ร์นนิง � (e-Learning) เ รื� อง ผลิตภัณฑ์ใน
ชีวติประจาํวนัโดยใชภู้มิปัญญาทอ้งถิน � โดยใชสู้ตร E1/E2 
 3. เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิทางการเรียนของกลุมทดลองที�เรียนรู้โดยใช้] ่ บทเรียน
อีเลิร์นนิง � (e-Learning) เรื�อง ผลิตภณัฑ์ในชีวิตประจาํวนั โดยใชภู้มิปัญญาทอ้งถิน�  กบกลุมควบคุมั ่
ที�เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบปกติดว้ยการทดสอบคาที ่ (t-test independent sample) 
 4. หาคะแนนเฉลี�ยความพึงพอใจในการใชบ้ทเรียนอีเลิร์นนิง � (e-Learning) ไดจ้ากแบบ
ประเมินความพึงพอใจที�นกัเรียนประเมินตามระดบัความพึงพอใจของตน 
 

สถิติที�ใช้ในการวเิคราะห์ข้อมลู  
 
 1. สถิติพื@นฐาน มีดงันี�  
  1.1 สถิติสําหรับการบรรยายลักษณะของคะแนนจากแบบประเมินคุณภาพ โดย
ผูเ้ชี� ยวชาญ และแบบประเมินความพึงพอใจหรับนักเรียนที�เรียนรู้โดยใช้บทเรียนอีเลิร์นนิง�   
(e-Learning) (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2543, หนา้ 73) ใชสู้ตรมี ดงันี�  
   1.1.1 คาเฉลี�ยของคะแนน่  ( X ) 

     X    =   
N

X∑  

 
    เมื�อ X  แทน   คาเฉลี�ย่  

     ΣX แทน   ผลรวมของคะแนนทงัหมด�  
     N แทน   จาํนวนขอ้มูลทงัหมด�  
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   1.1.2 สวนเบี�ยงเบนมาตรฐาน ่ (Standard Deviation) 

     S.D.   =   ( )
)1N(N

XXN 22

−
− ∑∑  

 
    เมื�อ S.D. แทน   สวนเบี�ยงเบนมาตรฐาน่  
     N แทน   จาํนวนผูต้อบแบบสอบถาม 

     ΣX แทน   ผลรวมของคะแนนในชุดขอ้มูล 

     ΣX2  แทน   ผลรวมของคะแนนแตละตวัยกกาลงัสอง่ ํ  
 2. สถิติที�ใช้ในการหาคณภาพของเครื�องมือุ  
  2.1 การหาคาความเที�ยงตรงเชิงเนือหาของแบบทดสอบแตละขอ้ โดยใช้สูตร ่ ่� IOC 
(บุญธรรม กจปรีดาบริสุทธิิ ] , 2542, หนา้ 114) 

    IOC   =   
N

R∑  

 
   เมื�อ IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้งของขอ้สอบกบจุดประสงค์ั  
      การเรียนรู้กบเนือหาหรือระหวางขอ้สอบกบจุดประสงค์ั ่ ั�  

    ΣR แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ชี�ยวชาญทงัหมด�  
    N แทน จาํนวนผูเ้ชี�ยวชาญ 
   ซึ� งถา้คา ่ IOC ตํ�ากวา ่ .50 ขอ้สอบจะถูกตดัออก 
  2.2 คาความยากงายของแบบทดสอบ ่ ่ (ศิริชยั กาญจนวาสี, 2546, หนา้ 7) โดยใชสู้ตร 

    P   =   
N
R  

 
   เมื�อ P แทน คาความยากงายของขอ้สอบแตละขอ้่ ่ ่  
    R แทน จาํนวนของผูต้อบถูกในขอ้นนัถูก�  
    N แทน จาํนวนคนทงัหมด�  
   แสดงระดบัความยากงายของแบบทดสอบ่  
   ขอ้สอบที�ดีควรมีคาความยากงาย ่ ่ (P) เทากบ ่ ั 0.20-0.80 
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ตารางที� 3.6  แสดงระดบัความยากงาย ่ (P) ของแบบทดสอบ 
 

ความยากง่ายของข้อสอบ (p) ความหมาย 

0.80-1.00 งายมาก่  
0.60-0.79 คอนขา้งงาย่ ่  
0.40-0.59 ปานกลาง 

0.20-0.39 คอนขา้งยาก่  
0-0.19 ยากมาก 

 
  2.3 การหาคาอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบวดัผลสัมฤ่ ทธิทางการเรียน]  (ศิริชัย 
กาญจนวาสี, 2546, หนา้ 8) โดยใชสู้ตร ดงันี�  

    r   =   
H

LH

N
RR −  

 
   เมื�อ r แทน คาอาํนาจจาํแนก่  
    RH  แทน จาํนวนคนกลุมสูงที�ตอบถูก่  
    RL  แทน จาํนวนคนกลุมตํ�าที�ตอบถูก่  
    N แทน จาํนวนคนในกลุมสูงหรือกลุมตํ�าซึ� งเทาก่ ่ ่ นั 
   ขอ้สอบที�ดีและใชไ้ด ้ควรมีคา ่ r ตวัถูก ตงัแต � ่ .20 ขึนไป�  
 
ตารางที� 3.7  แสดงระดบัคาอาํนาจจาํแนก ่ (r) ของแบบทดสอบ 
 

อาํนาจจําแนกของข้อสอบ (r) ความหมาย 
0.60-1.00 ดีมาก 
0.40-0.59 ดี 
0.20-0.39 พอใชไ้ด ้

0.10-0.19 คอนขา้งตํ�า ควรปรับปรุง่  
0-0.09 ตํ�ามาก ควรปรับปรุง 
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  2.4 วิเคราะห์หาความเชื�อมนัของแบบทดสอบ โดยใช้สูตร � KR-20 ของคูเดอร์  
ริชาร์ดสัน (Kuder - Richardson) ดงันี � (สมนึก ภทัทิยธนี, 2546, หนา้ 223)  

    rtt   =   



 −

−
∑

2S
pq

1
1n

n  

 
   เมื�อ rtt  แทน ความเชื�อมนัของแบบทดสอบทงัฉบบั� �  
    n แทน จาํนวนขอ้ของแบบทดสอบทงัฉบบั�  

    Σ แทน ผลรวม 
    p แทน อตัราสวนของผูต้อบถูกในแตละขอ้่ ่  
    q แทน อตัราสวนของผูต้อบผดิในแตละขอ้่ ่  
    S2  แทน ความแปรปรวนของคะแนนทงัฉบบั�  
 3. สถิติที�ใช้วเิคราะห์ประสิทธิภาพของการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
  สถิติที�ใชว้ิเคราะห์ประสิทธิภาพของการจดักจกรรมการเรียนรู้ตามเกณฑ์ิ  80/80 ใช้
สูตร E1/E2 (เผชิญ กจระการิ , 2544, หนา้49) ดงันี�  
  3.1 สูตรหาคา ่ E1  

    E1    =   
A
N

X∑

 x 100 

 
   เมื�อ E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

    ΣX แทน คะแนนรวมของแบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ 
      ระหวางเรียน่  
    N แทน จาํนวนผูเ้รียน 
    A แทน คะแนนเตม็ของแบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ 
      ระหวางเรียน่  
  3.2 สูตรหาคา ่ E2  

    E2    =   
B
N

Y∑

 x 100 

 
   เมื�อ E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 

    ΣY แทน คะแนนรวมของผลลพัธ์หลงัเรียน 
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    N แทน จาํนวนผูเ้รียน 
    B แทน คะแนนเตม็ของการสอบหลงัเรียนดว้ยแผนการจดั 
      การเรียนรู้ 
 4. สถิติที�ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน มีดงันี�  
  4.1 ทดสอบความแตกตางระหวางคะแนนเฉลี�ยที�่ ่ เรียนด้วยการจดัการเรียนรู้ด้วย
บทเรียนอีเลิร์นนิง � (e-Learning) กบการจดักั ารเรียนรู้แบบปกติระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม่ ่ ่
โดยใชส้ถิติคาที ่ (t-test independent sample) โดยตงัเกณฑ์อยางมีนยัสําคญัทางสถิติที�ระดบั � ่ .05 จาก
สูตร 

    t   =   









+

−

21

2
p

21

n
1

n
1

S

XX  

 
   เมื�อ 1X , 2X  แทน คาเฉลี�่ ยของกลุมตวัอยางกลุมที� ่ ่ ่ 1, 2 
    Sp

2   แทน ความแปรปรวนรวม ่ (Pooled variance) 

    Sp
2   =   ( ) ( )

2nn
S1nS1n

21

2
22

2
11

−+
−+−  

    n1 , n2  แทน ขนาดของกลุมตวัอยางกลุมที� ่ ่ ่ 1, 2 
    df   =   n1 + n2 – 2 
    df  แทน ชนัแหงความเป็นอิสระ � ่ (degree of freedom) 
 


