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บทคัดย่อ

	 การวิจัยครั้งมีวัตถุประสงค์	(1)	เพื่อศึกษากระบวนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน	รายวิชา

การตดัต่อวดีทิศัน์และเสยีง	ส�าหรบันสิติระดบัปริญญาตรี	(2)	เพ่ือศกึษาผลการเรียนรู้ของนสิิตระดับปริญญาตรี 

โดยกระบวนการเรียนรู ้แบบโครงงานเป็นฐานในรายวิชาการตัดต่อวีดิทัศน์และเสียง	 (3)	 เพื่อประเมิน 

ความพงึพอใจต่อกจิกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน	รายวชิาการตัดต่อวดิีทศัน์และเสียงของนสิิตระดับ

ปริญญาตรี	 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยจ�านวน	25	คน	 เป็นนิสิตระดับปริญญาตรี	 สาขาวิชาแอนิเมชั่นและ

มัลติมีเดีย	 คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	 มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา	ที่ลงทะเบียนเรียน

รายวชิาการตดัต่อวดีทิศัน์และเสยีง	ภาคเรยีนท่ี	1	ปีการศกึษา	2559	โดยวธิกีารเลือกแบบเจาะจง	เคร่ืองมอืท่ีใช้ใน

การวจัิย	คอื	(1)	)	แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน	(2)	แบบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนแบบปรนัย	(3)	

แบบประเมินความพงึพอใจ	การวเิคราะห์ข้อมลูใช้สถติร้ิอยละ	ค่าเฉลีย่และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน	ผลการวจิยั

พบว่า	(1)	ผลการศกึษากระบวนการจดัการเรยีนรู้ได้แผนการจัดการเรียนรู้รายวชิาการตัดต่อวดิีทศัน์และเสียง

แบบโครงงานเป็นฐาน	ประกอบด้วย	7	ขั้นตอน	ส่งผลให้ผู้เรียนมีความรู้	ความเข้าใจและทักษะในกระบวนการ

ผลิตสือ่วีดทิศัน์และเสยีงอย่างเป็นระบบ	นอกจากนีย้งัทราบถงึปัญหาและอปุสรรคในการจดัการเรยีนการสอน	

พร้อมทัง้แนวทางการแก้ไขปัญหา	(2)	ผลการเรียนรู้ด้านการจดักจิกรรมการเรยีนรู้	พบว่า	นสิิตได้ค้นคว้าข้อมลู 

ด้วยตนเอง	ปฏิบัติด้วยตนเอง	สามารถอภิปรายร่วมกันในกลุ่มและน�าเสนอผลงาน	ส่งผลต่อการฝึกคิดของ 

ผู้เรียน	ส่วนด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้นิสิตมีระดับคะแนนเฉล่ียเท่ากับ	 62.98	คะแนน	นิสิตส่วนใหญ ่

ร้อยละ	80	มีคะแนนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ย	 (3)	ผลประเมินความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน

เป็นฐานของนิสิตในภาพรวมอยู่ในระดับมาก	

ค�าส�าคัญ :	การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน	ผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้	นิสิตปริญญาตรี
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The Effects of Learning Activities by Project Based 

Learning in Sound and Video Editing Course of 

Undergraduate Students
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Abstract

	 The	purposes	of	this	research	were:	(1)	to	study	the	process	of	learning	by	project	

based	learning	in	Sound	and	Video	Editing	course	of	undergraduate	students,	(2)	to	study	the	

learning	achievement	by	project	based	learning	in	Sound	and	Video	Editing	course,	and	(3)	

to	assess	student’s	satisfaction	upon	learning	activities	by	project	based	learning	in	Sound	

and	Video	Editing	course	of	undergraduate	students.	The	samples	were	25	undergraduate	

students	majoring	 in	 Animation	 and	Multimedia,	 Faculty	 of	 Science	 and	 Technology,	

Bansomdejchaopraya	Rajabhat	University	who	enrolled	in	the	Sound	and	Video	Editing	course	

in	 the	1st	 semester	of	academic	year	2016.	These	 students	were	 selected	by	purposive	

sampling.	The	research	tools	used	in	this	study	were	:	(1)	learning	activities	by	using	project	

base	learning,	(2)	achievement	test,	and	(3)	a	5-point	rating	scale	questionnaire	to	examine	

satisfaction.	The	collected	data	were	analyzed	by	mean,	standard	division	and	percentage.	

The	 research	findings	 revealed	 that:	 (1)	 learning	management	process	by	project	based	

learning	in	Sound	and	Video	Editing	course	of	undergraduate	students	consisted	of	7	steps	

enabling	learners	to	have	knowledge,	understanding,	and	skills	for	systematically	producing	

video	and	sound.	Besides,	they	could	also	realize	and	identify	the	problems	and	obstacles	

in	teaching	management,	including	solutions,	(2)	learning	outcomes	of	project	based	learning	

showed	that	the	students	had	an	opportunity	to	search	for	information	and	practice.	They	

were	also	able	to	participate	in	group	discussion	and	present	their	work,	which	resulted	in	
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students	thinking	effectively.	For	learning	achievement,	the	results	were	at	average	score	of 

62.98	and	most	of	the	students	got	higher	scores	than	average	and	(3)	the	satisfaction	of	 

the	students	with	the	learning	activities	by	project	based	learning	was	at	a	high	level.

Keywords :	 learning	activities	by	project	based	learning,	learning	achievement,	undergraduate	 

   students
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บทน�า

	 กระแสการปรบัเปลีย่นทางสงัคมในศตวรรษท่ี	21	โดยเฉพาะด้านการศกึษามบีทบาทและความส�าคญั

อย่างยิ่งต่อการพัฒนาประเทศ	การพัฒนาคุณภาพการศึกษาในระดับอุดมศึกษาจ�าเป็นต้องได้รับความร่วมมือ

จากบุคลากรและผู้มีส่วนเกี่ยวข้องจากทุกภาคส่วนและต้องพัฒนาในหลายมิติ	(ปนัดดา	ยิ้มสกุล,	2556,	หน้า	

4)	รูปแบบการจัดการศึกษาจ�าเป็นต้องมีการเปลี่ยนแปลงเพื่อให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น	 โดย

มุ่งความส�าคัญไปที่ผู้เรียนตามที่พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ	พ.ศ.	2542	แก้ไขเพิ่มเติม	(ฉบับที่	2)	พ.ศ.	

2545	หมวด	4	มาตราที่	22	กล่าวว่า	การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนา

ตนเองได้และถือว่าผู้เรียนมีความส�าคัญที่สุด	 ดังนั้น	 เพื่อส่งเสริมให้ผู ้เรียนสามารถพัฒนาศักยภาพด้าน

การคดิวเิคราะห์	สงัเคราะห์จนเกดิเป็นองค์ความรู้ที	่จะน�ามาใช้ในการจัดการกับปัญหาทีเ่กดิขึน้	ในการพัฒนา

ผู้เรียนจ�าเป็นต้องค�านึงถึงความสนใจและความถนัดของตัวผู้เรียนที่มีความแตกต่างกัน	จากการส�ารวจสภาพ

การจัดการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษาพบว่า	การสอนส่วนใหญ่เน้นการบรรยาย	ท่องจ�า	ท�าให้ผู้เรียน

ไม่เห็นความส�าคัญของการเรียนรู้	ขาดทักษะการคิด	นอกจากนี้พบว่าผู้สอนขาดเทคนิคการสอน	สื่อการสอน

ไม่เร้าความสนใจ	ไม่ก่อให้เกิดแรงจูงใจของผู้เรียน	กระบวนการจัดการศึกษาจึงจ�าเป็นต้องปรับเปลี่ยนรูปแบบ

กระบวนการสอนและวิธีการสอนให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลง	 โดยมุ่งหวังให้เกิดองค์ความรู้แก่ผู้เรียน	

ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถเรียนได้หลากหลายและต่อเนื่องตลอดชีวิต	อีกทั้งก�าหนดบทบาทของผู้สอนให้เป็น

ผูเ้อ้ืออ�านวยความสะดวกเน้นผูเ้รยีนเป็นส�าคญั	หาวธิกีารหรอืมกีารจดักจิกรรมการเรยีนทีส่อดแทรกกลวธิต่ีาง	ๆ 	

เพ่ือให้ผูเ้รยีนเกดิความกระตอืรอืร้นใฝ่เรยีนรู้	ส่งเสริมบทบาทของการรูส้ารสนเทศและความจ�าเป็นท่ีจะต้องสร้าง

ให้ผู ้เรียนเป็นผู้รู ้สารสนเทศ	 เพื่อเน้นให้ผู ้เรียนศึกษาค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองจนเกิดเป็นการเรียนรู้

ตลอดชวิีต	(Life-long	Education)	ดงัน้ันการจดัการเรียนรู้จึงต้องเน้นผู้เรียนเป็นส�าคญั	เพ่ือให้ผู้เรียนได้ประโยชน์

สูงสุด	เรียนรู้ตามความสนใจ	ตามความถนัด	(พิมพันธ์	เดชะคุปต์	และคณะ,	2551,	หน้า	23-24)	ต้องเน้นที่

คุณภาพในการแสวงหาความรูข้องผูเ้รยีนเป็นอนัดับแรก	คอื	การสอนต้องมุง่ไปทีก่ารท�าให้ผูเ้รยีนมเีครือ่งมอืใน

การแสวงหาความรู้สืบเสาะความรู้และเลือกใช้ข้อมูลด้วยตนเองเป็นส�าคัญ	(นงยาว์	อุทุมพร,	2556,	หน้า	14)	

จุดเด่นที่น่าสนใจในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีใช้โครงงานเป็นฐาน	 (Project	 Based	 Learning)	

มุ่งให้ผูเ้รียนได้ปฏบัิตจิรงิ	ท�าจรงิ	ไม่เพยีงแต่เรียนรูท้างทฤษฎเีท่านัน้	ท�าให้ผูเ้รยีนเกดิการเรยีนรูแ้ละมทีกัษะใน

กระบวนการท�างานจริง	ๆ	 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ท�างานร่วมกัน	แลกเปล่ียนความคิดเห็นและประสบการณ์

ระหว่างกนั	ฝึกการยอมรบัความคดิเหน็ของผูอ้ืน่	เพ่ือให้บรรลวุตัถปุระสงค์ตามท่ีก�าหนดไว้	นอกจากทีผู่เ้รยีนได้

มีโอกาสฝึกการท�างานร่วมกันแล้ว	ประโยชน์อีกอย่างหนึ่งคือการฝึกให้ผู้เรียนเกิดทักษะต่าง	ๆ 	จากการปฏิบัติ

จรงิ	สร้างความรบัผดิชอบในการท�างาน	ท�าให้ผูเ้รยีนสามารถแก้ไขปัญหาและปรบัตวัในด�าเนนิชีวติในสงัคมได้

อย่างมีความสุข	สอดคล้องกบัประพันธ์ศริ	ิสเุสารจั	(2551,	หน้า	103)	ได้กล่าวว่าผูท้ีม่ทีกัษะในการแก้ไขปัญหา

จะสามารถเผชญิกบัภาวะสงัคมทีเ่คร่งเครยีดได้	ดงันัน้การฝึกให้ผูเ้รยีนมทัีกษะในศตวรรษที	่21	จงึต้องให้ผูเ้รยีน

สามารถคิดเพื่อแก้ปัญหาที่จะตอบรับกับสิ่งที่จะเกิดขึ้นและเหตุการณ์ที่จะเกิดขึ้นในอนาคต	
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	 ด้วยเหตุผลดังกล่าวผู้วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน	รายวิชา

ตัดต่อวีดิทัศน์และเสียงของนิสิตระดับปริญญาตรี	เพื่อเป็นแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนากิจกรรมการจัด

การเรียนรู้และเตรียมความพร้อมของผู้เรียน	เพื่อพัฒนาการเรียนและจัดการการเรียนรู้ของนิสิตต่อไป

วัตถุประสงค์การวิจัย

	 1.	 เพื่อศึกษากระบวนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน	รายวิชาการตัดต่อวีดิทัศน์และเสียง	

ส�าหรับนิสิตระดับปริญญาตรี

	 2.	 เพื่อศึกษาผลการเรียนรู้ของนิสิตระดับปริญญาตรี	 โดยกระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน

ในรายวิชาการตัดต่อวีดิทัศน์และเสียง

	 3.	เพือ่ประเมนิความพงึพอใจต่อกจิกรรมการเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน	รายวชิาการตดัต่อวดีทิศัน์

และเสียงของนิสิตระดับปริญญาตรี	

กรอบแนวคิดการวิจัย

ไดปฏิบัติจริง ทําจริง ไมเพียงแตเรียนรูทางทฤษฎีเทาน้ัน ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและมีทักษะใน

กระบวนการทํางานจริง ๆ  เปดโอกาสใหผูเรียนไดทํางานรวมกัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณ

ระหวางกัน ฝกการยอมรับความคิดเห็นของผูอ่ืน เพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงคตามที่กําหนดไว  นอกจากที่

ผูเรียนไดมีโอกาสฝกการทํางานรวมกันแลว ประโยชนอีกอยางหน่ึงคือการฝกใหผูเรียนเกิดทักษะตาง ๆ จาก

การปฏิบัติจริง สรางความรับผิดชอบในการทํางาน ทําใหผูเรียนสามารถแกไขปญหาและปรับตัวในดําเนิน

ชีวิตในสังคมไดอยางมีความสุข  สอดคลองกับประพันธศิริ สุเสารัจ (2551, หนา 103) ไดกลาววาผูที่มีทักษะ

ในการแกไขปญหาจะสามารถเผชิญกับภาวะสังคมที่เครงเครียดได  ดังน้ันการฝกใหผูเรียนมีทักษะใน

ศตวรรษที่ 21 จึงตองใหผูเรียนสามารถคิดเพ่ือแกปญหาที่จะตอบรับกับสิ่งที่จะเกิดขึ้นและเหตุการณที่จะ

เกิดขึ้นในอนาคต   

ดวยเหตุผลดังกลาวผู วิจัยจึงมีความสนใจที่จะจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน     

รายวิชาตัดตอวีดิทัศนและเสียงของนิสิตระดับปริญญาตรี เพ่ือเปนแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนา

กิจกรรมการจัดการเรียนรูและเตรียมความพรอมของผูเรียน เพ่ือพัฒนาการเรียนและจัดการการเรียนรูของ

นิสิตตอไป 

 

วัตถุประสงคการวิจัย 

 1. เพ่ือศึกษากระบวนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน รายวิชาการตัดตอวีดิทัศนและเสียง 

สําหรับนิสิตระดับปริญญาตรี 

 2. เพ่ือศึกษาผลการเรียนรูของนิสิตระดับปริญญาตรี โดยกระบวนการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน

ในรายวิชาการตัดตอวีดิทัศนและเสียง 

 3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน รายวิชาการตัดตอวีดิ

ทัศนและเสียงของนิสิตระดับปริญญาตรี   

 

กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    ภาพประกอบที่ 1  กรอบแนวคิดการวิจัย 

ตัวแปรต้น 

กิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน 

ตัวแปรตาม 

1. ผลการเรียนรูของนิสิตระดับปริญญาตรี โดยกระบวนการ

เรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน 

     - ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานของนิสิต

ระดับปริญญาตรี 

    - ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของนิสิตระดับปริญญาตรี 

2. ความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน 

ภาพประกอบที่ 1	กรอบแนวคิดการวิจัย

วิธีด�าเนินการวิจัย

 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้	 ได้แก่	 นิสิตระดับปริญญาตรี	 สาขาวิชาแอนิเมชั่นและมัลติมีเดีย	

คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย	ีจ�านวน	149	คน	ภาคเรยีนที	่1	ปีการศกึษา	2559	กลุม่ตัวอย่าง	ได้แก่	นสิติระดับ

ปริญญาตรี	 สาขาวิชาแอนิเมช่ันและมัลติมีเดีย	คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา

ตัดต่อวีดิทัศน์และเสียง	 จ�านวน	25	คน	 โดยใช้การสุ่มแบบเจาะจง	และใช้ระยะในการทดลอง	8	 สัปดาห์	

ระหว่างเดือนกันยายน	-	พฤศจิกายน	2559
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 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย	ประกอบด้วย	1)	แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาการตัดต่อวีดิทัศน์และเสียง	 

ทีจ่ดักจิกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐานจ�านวน	1	แผน	ประกอบด้วย	7	ขัน้ตอน	คอื	ขัน้เตรยีมความพร้อม	 

ขัน้โน้มน้าวใจ	ขัน้ประสานความร่วมมือ	ขัน้ใฝ่หาความรู	้ขัน้สรปุสิง่ทีพ่บ	ขัน้น�าเสนอผลงาน	ขัน้ประเมนิผลงาน 

ได้มาโดยการสังเคราะห์แนวคิด	ทฤษฎี	 งานวิจัยและเอกสารที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบ 

โครงงานเป็นฐาน	จากน้ันน�าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ	3	ท่าน	ประเมินโดยมค่ีาสมัประสทิธิค์วามสอดคล้อง	(IOC	:	Index 

of	 item	objective	congruence)	มีค่าเฉล่ียเท่ากับ	0.80	 (2)	แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัย	 

4	ตัวเลือก	จ�านวน	30	ข้อ	เพื่อวัดประเมินผลด้านความรู้ตามเนื้อหารายวิชา	หาค่าความเชื่อมั่น	(Reliability)	 

เท่ากับ	0.73	และความเที่ยงตรงโดยหาค่าสัมประสิทธิสหสัมพันธ์	 (correlation	coefficient)	ของเพียรสัน	

(Pearson)	มีค่าเท่ากับ	0.84	 (3)	แบบประเมินความพึงพอใจ	 เป็นลักษณะข้อค�าถามแบบมาตรประมาณค่า	

(Rating	scale)	5	ระดับ	มีค่าสัมประสิทธิ์	ความสอดคล้อง	(IOC	:	Index	of	item	objective	congruence)	

จากผู้เชี่ยวชาญจ�านวน	3	ท่าน	เท่ากับ	0.80		

 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 การเก็บรวบรวมข้อมูลได้จากการวัดผลคะแนนของผู้เรียน	เพื่อประเมินผลการเรียนรู้จากการด�าเนิน 

การจัดการเรียนสอนตามกระบวนการเรียนรู้แบบโครงงาน	 และจากการสังเกตุระหว่างท่ีผู้เรียนท�างาน 

กลุ่มร่วมกัน	นอกจากนี้ยังพิจารณาจากสาระ	เนื้อหาต่าง	ๆ	ในโครงงานและการน�าเสนอโครงงานของผู้เรียน	

โดยรายละเอียดการเก็บรวบรวมข้อมูล	ดังนี้

	 	 3.1	ศึกษากระบวนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน	 รายวิชาการตัดต่อวีดิทัศน์และเสียง	 

ด�าเนนิการสงัเคราะห์	แนวคดิทีถ่กูพจิารณาแล้วเหมาะสมกบับริบทของเมอืงไทย	คอื	การจัดการเรียนรู้แบบใช้ 

โครงงานของส�านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา	 (2550,	หน้า	4-5)	ขั้นการจัดการเรียนรู้ตามโมเดลจักรยาน

แห่งการเรียนรู้แบบ	PBL	ของวิจารณ์	พาณิช	 (2555,	หน้า	 71-75)	และการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน

เป็นฐานที่ได้จากโครงการสร้างชุดความรู้เพื่อสร้างเสริมทักษะแห่งศตวรรษที่	 21	ของเด็กและเยาวชน	จาก

ประสบการณ์ความส�าเร็จของโรงเรียนไทยของดุษฎี	 โยเหลา	และคณะ	 (2557,	หน้า	20-23)	รวมทั้งแนวคิด	 

ทฤษฎี	 งานวิจัยและเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน	จากนั้นน�าไปให้ 

ผู้เชี่ยวชาญ	3	ท่าน	พิจารณาความเหมาะสม	ประกอบด้วยขั้นตอนการเรียนรู้แบบโครงงาน	7	ขั้นตอน	คือ	1)	

ขั้นเตรียมความพร้อมเป็นขั้นที่ผู้เรียนร่วมกันวางแผน	 โดยการระดมความคิด	อภิปรายหารือข้อมูลสรุปของ

กลุ่ม	2)	ขั้นโน้มน้าวใจเป็นขั้นการกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน	โดยผู้สอนต้องชักจูงผู้เรียนให้เห็นความส�าคัญ	 

ใฝ่รู ้และพร้อมท�าโครงงานหรือกิจกรรมร่วมกัน	 ทั้งนี้ต้องเปิดโอกาสให้ผู ้เรียนได้เสนอกิจกรรมร่วมด้วย	 

3)	ขัน้ประสานความร่วมมอืเป็นการแบ่งกลุม่ในการหาความรู	้ร่วมกนัวางแผนด�าเนนิกจิกรรม	ระดมความคดิและ 

แบ่งหน้าทีร่บัผิดชอบ	4)	ข้ันใฝ่หาความรูเ้ป็นข้ันการแสวงหาความรู	้ผูส้อนก�าหนดแนวทางปฏบิติัส�าหรบัผูเ้รียน

ในการท�ากิจกรรมและด�าเนินการปฏิบัติหัวข้อโครงงานของผู้เรียน	โดยขอค�าปรึกษาจากผู้สอนป็นระยะเมื่อ 

มีข้อสงสัยหรือปัญหาเกิดข้ึน	ผู้เรียนจดบันทึกปัญหาและวิธีการแก้ปัญหา	5)	ขั้นเขียนสรุปโครงงานเป็นขั้นที่ 
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ผู้เรยีนเขยีนรายงานสรปุสิง่ทีเ่รยีนรูจ้ากการท�ากจิกรรม	โดยผูส้อนทวนถามในการหาค�าตอบจากผูเ้รยีน	เพือ่ให้ 

ผูเ้รยีนได้ความรู	้ความเข้าใจจากสิง่ทีส่รปุ	6)	ขัน้น�าเสนอผลงานเป็นข้ันท่ีผู้สอนก�าหนดให้ผู้เรียนน�าเสนอผลการเรียน 

รู้ที่ตนเองค้นพบท่ีได้จากการเรียนรู้และน�าเสนอต่อบุคคลอื่นในวิธีการใดวิธีการหนึ่ง	และ	7)	ขั้นประเมินผล

งานเป็นข้ันการวัดและประเมินผลของโครงงานตามสภาพจริง	 โดยให้บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก�าหนดไว	้

ผู้วิจัยได้น�าขั้นตอนดังกล่าวไปทดลองใช้กับกลุ่มทดลองท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างท่ีเรียนรายวิชาการตัดต่อวีดิทัศน์

และเสียง	ภาคเรียนที่	1	ปีการศึกษา	2558	จ�านวน	18	คน	

	 	 3.2	ศึกษาผลการเรียนรู้ของนิสิตระดับปริญญาตรี	โดยกระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน

ในรายวิชาการตัดต่อวีดิทัศน์และเสียงและด�าเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างจ�านวน	25	คน	ในภาคเรียนที่	1	

ปีการศึกษา	2559	ผู้วิจัยได้ด�าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล	2	ประเด็น	คือ	ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

โครงงานเป็นฐาน	รายวิชาการตัดต่อวีดิทัศน์และเสียงและด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญา

ตรี	โดยกระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน	ตามวงจรการวิจัยเชิงปฏิบัติการ	(Kemmis	&	McTaggart,	

1988,	p.	11)	มีขั้นตอน	4	ขั้น	ดังนี้

	 	 	 ขั้นที่	1	การวางแผนด�าเนินการ	(Plan	:	P)	เป็นขั้นการวางแผนการจัดท�าโครงงาน	โดยมีการ

ให้ความรู้พื้นฐานแก่ผู้เรียนและความรู้เกี่ยวกับการเขียนโครงงาน	ร่วมกันท�าวิเคราะห์ประเด็นปัญหาหัวข้อ 

ที่จะท�าโครงงานเพื่อเป็นกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน	 จากนั้นให้ผู้เรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น	 3	 คนต่อกลุ่ม	 

ซึ่งสามารถแบ่งได้ทั้งหมด	9	กลุ่ม	เพื่อวางแผนการจัดท�าโครงงานตามกรอบเวลา	ก�าหนดกรอบการบันทึกผล 

การปฏิบัติงานและแบบบันทึกผลการสังเกต	ก�าหนดกรอบการประเมินผลงาน	แบบประเมินความพึงพอใจ 

ของผู้เรียน	

	 	 	 ขั้นที่	2	ปฏิบัติการ	 (Act	 :	A)	ด�าเนินการแสวงหาความรู้เกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาสื่อ 

แอนเิมชัน่	โดยจดัให้มปีระชมุแบ่งหน้าท่ีในการท�างานค้นคว้าประเด็นทีเ่ก่ียวข้องจากแหล่งเรยีนรู	้น�าข้อมลูการ 

ค้นคว้ามาวเิคราะห์	วพิากย์ร่วมกนั	ถึงวธิกีารออกแบบและพฒันาแอนเิมชัน่ให้มคุีณภาพ	ปรบัปรงุ	แก้ไข	และสรปุ 

สิ่งที่เรียนรู้เป็นข้อมูลร่วมกัน	จากนั้นด�าเนินการพัฒนาสื่อแอนิเมชั่น	น�าสื่อแอนิเมชั่นไปทดสอบประสิทธิภาพ

เพื่อหาคุณภาพของผลงาน	ปรับปรุง	แก้ไขและน�าเสนอผลงาน

	 	 	 ขัน้ท่ี	3	สงัเกตการณ์	(Observe	:	O)	ประเมนิผลระหว่างและหลงัการปฏบิติัการ	เป็นการตดิตาม

ผลการด�าเนินการ	ปัญหาอปุสรรคของการด�าเนนิงาน	เพือ่น�าข้อมลูไปปรับปรงุแก้ไข	โดยในระหว่างปฏิบัติงาน 

นั้น	 ผู้วิจัยให้แต่ละกลุ่มรายงานความก้าวหน้าทุกสัปดาห์	 ผู้วิจัยประเมินจากความก้าวหน้าของผลงานตาม 

ขัน้ตอนการผลติวดีทัิศน์	ประเมนิจากการสงัเกตว่าผูเ้รยีนได้เข้าร่วมกิจกรรม	ส่วนการประเมนิหลงัการปฏบิตักิาร	 

เป็นการพิจารณาจากผลงาน	เอกสาร	คุณภาพของผลงานและผลการเรียนรู้

	 	 	 ขั้นที่	4	สะท้อนผลการปฏิบัติ	(Reflect	:	R)	คือ	การน�าผลการวิเคราะห์คะแนนจากคุณภาพ 

ของผลผลิตชิ้นงานของโครงงานและคะแนนผลการเรียนรู้จากการสอบปลายภาค	น�าไปสรุปผลการศึกษา	 

ซึ่งเป็นการสะท้อนกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน	น�าผลที่ได้มาใช้ในการปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนให้มี 

ประสิทธิภาพมากขึ้น
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	 	 3.3	ประเมนิความพงึพอใจต่อกจิกรรมการเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน	รายวชิาการตัดต่อวดิีทัศน์

และเสียงของนิสิตระดับปริญญาตรี	หลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แล้วด�าเนินการหาความพึงพอใจของ

นิสิตระดับปริญญาตรีด้วยแบบประเมินความพึงพอใจ	 เป็นลักษณะข้อค�าถามแบบมาตรประมาณค่า	 (Rating	

scale)	5	ระดับ	

	 4.	การวิเคราะห์ข้อมูล

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล	คือ	ค่าเฉลี่ย	 (Mean)	ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน	 (Standard	Deviation)	และ 

ค่าร้อยละ	(Percentage)

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย

 สรุปผลการวิจัย

	 1.	ผลการศกึษากระบวนการจดัการเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน	รายวชิาการตดัต่อวดิีทศัน์และเสยีง 

ส�าหรับนิสิตระดับปริญญาตรี	ประกอบด้วยขั้นตอน	7	 ขั้นตอน	คือ	 ขั้นเตรียมความพร้อม	ขั้นโน้มน้าวใจ	 

ขัน้ประสานความร่วมมอื	ข้ันใฝ่หาความรู	้ข้ันเขยีนสรุปโครงงาน	ขัน้น�าเสนอผลงาน	และขัน้ประเมนิผลงาน	จาก 

การจดักระบวนการเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน	ส่งผลให้ผู้เรียนมคีวามรู้	ความเข้าใจและทักษะในกระบวนการ

ผลิตสือ่วีดทิศัน์และเสยีงอย่างเป็นระบบ	นอกจากนีย้งัทราบถงึปัญหาและอปุสรรคในการจดัการเรยีนการสอน	

พร้อมทั้งแนวทางการแก้ไขปัญหา

	 2.	ผลการเรียนรู้ของนิสิตระดับปริญญาตรี	โดยกระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานในรายวิชา

การตัดต่อวีดิทัศน์และเสียงของกลุ่มตัวอย่าง	25	คน	พบว่า	

	 	 2.1	ผลการจดักจิกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน	รายวชิาการตัดต่อวดิีทศัน์และเสียง	นสิิต

สามารถผลิตผลงานได้	8	โครงงาน	ผู้วิจัยได้ประเมินจากการสังเกต	พบว่า	นิสิตได้ท�าโครงงานตามความสนใจ	

ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจใฝ่รู้	ในการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ที่น�ามาใช้ในการท�าโครงงาน	ผู้เรียนจึง

ได้รับประสบการณ์ตรงและความรู้เพิ่มขึ้นจากการค้นคว้าข้อมูลจากแหล่งสืบค้นต่าง	ๆ	ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ 

ด้วยตนเองและการรู้สารสนเทศด้วยตนเอง	 นิสิตได้มีการอภิปรายความรู้ร่วมกันในกลุ่มและน�าเสนอผลงาน	 

ส่งผลต่อความฝึกคิดของผู้เรียนซึ่งเป็นส่วนส�าคัญต่อการพัฒนาผู้เรียน

	 	 2.2	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาตรี	 โดยกระบวนการเรียนรู้แบบโครงงาน

เป็นฐาน	 เป็นการวัดประเมินผลด้านความรู้ในรายวิชาการตัดต่อวีดิทัศน์และเสียง	 พบว่ากลุ่มตัวอย่างมี

คะแนนผลการเรียนสูงสุด	82	คะแนน	มีจ�านวน	1	คน	ต�่าสุด	13	คะแนน	มีจ�านวน	1	คน	โดยมีคะแนนเฉลี่ย	 

เท่ากับ	 62.98	คะแนน	มีผลการเรียนรู้อยู่ในระดับ	C	ขึ้นไป	จ�านวน	20	คน	คิดเป็นร้อยละ	80.00	ของ 

กลุ่มตัวอย่าง	
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ตารางที่ 1	แสดงผลระดับการเรียนรู้ของกลุ่มตัวอย่าง	25	คน

ระดับผลการเรียนรู้ ช่วงคะแนน จ�านวน (คน) ร้อยละ

A 80-100 4 16.00

B+ 75-79 6 24.00

B 70-74 6 24.00

C+ 65-69 3 12.00

C 60-64 1 4.00

D+ 55-59 1 4.00

D 50-54 1 4.00

E 0-49 3 12.00

รวม 25	 100.00

	 3.	ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนหลังจากเรียนรู้โดยกระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น

ฐาน	รายวิชาตัดต่อวีดิทัศน์และเสียงของนิสิตระดับปริญญาตรี	โดยความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับมาก	

(4.15±0.76)	และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้านผลปรากฏว่า	ด้านการจัดการเรียนรู้	 ในระดับมาก	 (4.16±0.80)	

ด้านกิจกรรมการเรียน	อยู่ในระดับมาก	(4.15±0.78)	และด้านประโยชน์ที่ได้รับ	อยู่ในระดับมาก	(4.14±0.72)	

ดังตารางที่	2

ตารางที่ 2	 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน	รายวิชาการ 

	 	 ตัดต่อวีดิทัศน์และเสียงของนิสิตระดับปริญญาตรี	จากกลุ่มตัวอย่าง	(n=25)

รายการ x S.D. ระดับ

ด้านการจัดการเรียนรู้

1.	บรรยากาศการเรียนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการท�ากิจกรรม 4.04 0.98 มาก

2.	บรรยากาศของการเรียนท�าให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบต่อตนเองและกลุ่ม 4.24 0.72 มาก

3.	บรรยากาศของการเรียนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนท�ากิจกรรมได้อิสระ 4.08 0.76 มาก

4.	บรรยากาศของการเรียนท�าให้ผู้เรียนเกิดการคิดที่หลากหลาย 4.27 0.73 มาก

เฉลี่ยรวมรายด้าน 4.16 0.80 มาก
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รายการ x S.D. ระดับ

ด้านกิจกรรมการเรียน

5.	กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับเนื้อหา 4.04 0.99 มาก

6.	กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนความรู้ความคิด 4.47 0.78 มาก

7.	กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมการคิดและตัดสินใจ 4.03 0.70 มาก

8.	กิจกรรมการเรียนรู้ท�าให้ผู้เรียนกล้าคิดกล้าตอบ 4.02 0.76 มาก

9.	กิจกรรมการเรียนรู้ท�าให้ผู้เรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็น 4.02 0.77 มาก

10.	กิจกรรมการเรียนรู้ท�าให้ผู้เรียนเข้าใจในเนื้อหามากขึ้น 4.31 0.68 มาก

11.	กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมการเรียนรู้ร่วมกัน 4.13 0.68 มาก

เฉลี่ยรวมรายด้าน 4.15 0.78 มาก

ด้านประโยชน์ที่ได้รับ

12.	การจัดการเรียนรู้ท�าให้เข้าใจเนื้อหาได้ง่าย 4.07 0.90 มาก

13.	การจัดการเรียนรู้ท�าให้จ�าเนื้อหาได้นาน 4.11 0.71 มาก

14.	การจัดการเรียนรู้ช่วยให้ผู้เรียนสร้างความรู้	ความเข้าใจด้วยตนเองได้ 4.18 0.70 มาก

15.	การจัดการเรียนรู้ท�าให้ผู้เรียนน�าวิธีการเรียนรู้ไปใช้ในวิชาอื่น	ๆ 4.16 0.67 มาก

16.	การจัดการเรียนรู้ท�าให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะการคิดที่สูงขึ้น 4.16 0.53 มาก

17.	การจัดการเรียนรู้ช่วยให้ผู้เรียนตัดสินใจโดยใช้เหตุผล 4.09 0.87 มาก

18.	การจัดการเรียนรู้ท�าให้เข้าใจและรู้จักเพื่อนมากขึ้น 4.18 0.86 มาก

19.	กิจกรรมการเรียนการสอนนี้ท�าให้ได้ท�างานร่วมกับผู้อื่น 4.20 0.53 มาก

เฉลี่ยรวมรายด้าน 4.14 0.72 มาก

ค่าเฉลี่ยรวม 4.15 0.76 มาก

 อภิปรายผลการวิจัย

	 1.	 ผลการศึกษากระบวนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน	รายวิชาการตัดต่อวีดิทัศน์	 และ

เสียง	ส�าหรับนิสิตระดับปริญญาตรี	ประกอบด้วยขั้นตอน	7	ขั้นตอน	คือ	ขั้นเตรียมความพร้อม	ขั้นโน้มน้าวใจ	

ขั้นประสานความร่วมมือ	 ข้ันใฝ่หาความรู้	 ข้ันเขียนสรุปโครงงาน	ขั้นน�าเสนอผลงาน	และขั้นประเมินผลงาน	

ส่งผลให้ผู้เรียนมีความเข้าใจกระบวนการตัดต่อวีดิทัศน์และเสียง	 เป็นการเรียนรู้ท่ีมีกิจกรรมท่ีผู้เรียนสามารถ

ค้นคว้าข้อมูล	สามารถวิเคราะห์ข้อมูล	สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองสอดคล้องกับสิทธิพล	อาจอินทร์	 (2554,	

หน้า	10)	กล่าวว่าเป็นการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ท�ากิจกรรมเรียนรู้ด้วยตนเอง	เรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ 

ตารางที่ 2	 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน	รายวิชาการ 

	 	 ตัดต่อวีดิทัศน์และเสียงของนิสิตระดับปริญญาตรี	จากกลุ่มตัวอย่าง	(n=25)	(ต่อ)
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ที่หลากหลาย	เพื่อสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง	ท�าให้ได้ผลงานตามความสนใจ	รวมทั้งผู้เรียนได้ท�างานเป็นทีม 

แก้ปัญหาสิ่งที่เรียนรู้ร่วมกัน	 สอดคล้องกับวิมลรัตน์	 สุนทรโรจน์	 (2544,	หน้า	 31)	 กล่าวว่าการเรียนรู้โดย 

ใช้โครงงานเป็นฐานสามารถแก้ปัญหาได้โดยทีผู่เ้รยีนศกึษาด้วยตนเอง	สามารถเลอืกวธิกีารศึกษา	ลงมอืปฏบิตัิ

ด้วยตนเอง	ท�าให้ผู้เรียนสามารถหาค�าตอบจากองค์ความรู้ที่ได้เพื่อน�าไปใช้ในชีวิตประจ�าวันได้	

	 2.	ผลการเรยีนรู้ของนสิติระดบัปรญิญาตร	ีโดยกระบวนการเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐานรายวชิาการ

ตัดต่อวีดิทัศน์และเสียงส�าหรับนิสิตระดับปริญญาตรี	ของกลุ่มตัวอย่าง	25	คน	พบว่า

	 	 2.1	ผลการจดักจิกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน	รายวชิาการตัดต่อวดิีทศัน์และเสียง	นสิิต

สามารผลิตผลงานได้	 8	 โครงงาน	พบว่า	 นิสิตได้ท�าโครงงานตามความสนใจ	ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความ

สนใจใฝ่รู้	 ในการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ที่น�ามาใช้ในการท�าโครงงาน	ผู้เรียนจึงได้รับประสบการณ์ตรงและ

ความรู้เพิ่มขึ้นจากการค้นคว้าข้อมูลจากแหล่งสืบค้นต่าง	ๆ	สอดคล้องกับแนวคิดของพิมพันธ์	เดชะคุปต์	และ

พเยาว์	ยินดีสุข	(2551,	หน้า	17)	อธิบายว่าวิธีการเรียนรู้ที่เน้นการท�าโครงงาน	(Project-based	learning)	

หรือวิธีการสอนโครงงาน	เป็นการพัฒนากระบวนการคิด	ซึ่งเรียกว่า	การสอนคิดด้วยโครงงาน	ซึ่งต้องเน้นให้ 

ผูเ้รยีนสร้างความหมายเอง	สร้างค�าอธบิายเองหรอืสร้างความรูใ้หม่เอง	อนัจะช่วยท�าให้ผูเ้รยีนได้ทัง้ความรู้และ

ทักษะ	การขยายผลความรู้ด้วยการให้ผู้เรียนสร้างช้ินงานผ่านโครงงานเป็นหลักฐานหรือร่องรอยอย่างชัดเจน 

ทีแ่สดงให้เหน็ว่าผลการเรยีนรูท้ีแ่ท้จรงิของผูเ้รยีนเป็นอย่างไร	ผลจากการวจิยันีย้งัแสดงให้เห็นว่ากระบวนการ

เรยีนรูด้้วยโครงงานเป็นฐานในรายวชิาการตดัต่อวดีทัิศน์และเสยีงทีน่สิติได้ศึกษา	แนวทางการผลติสือ่วดีทิศัน์

ตามทีต่นเองสนใจ	เน้นให้ผูเ้รยีนได้ลงมอืปฏิบัตด้ิวยตนเองและการรูส้ารสนเทศด้วยตนเอง	ซึง่ไม่ใช่เป็นการสอน

ทฤษฎ	ีแต่เป็นการสอนกระบวนการท่ีให้ผูเ้รียนสามารถน�าไปปฏบิติัได้จริง	มกีารอภปิรายความรูร่้วมกนัในกลุม่ 

และน�าเสนอผลงาน	ส่งผลต่อความฝึกคิดของผู้เรียนซ่ึงเป็นส่วนส�าคัญต่อการพัฒนาผู้เรียนสอดคล้องกับ 

แนวคดิของพมิพันธ์	เดชะคปุต์	พเยาว์	ยนิดสีขุ	และราเชน	มศีรี	(2551,	หน้า	18-19)	กล่าวว่าการท�าโครงงานเป็น 

กลยุทธ์ที่ฝึกให้ผู้เรียนได้คิด	ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอนเป็นล�าดับ	เป็นวิธีการทางวิทยาศาสตร์ใช้สร้างความรู้หรือ

สิ่งประดิษฐ์ด้วนตนเอง	นอกจากนี้การสร้างบรรยากาศในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้กับผู้เรียนได้ 

ท�ากิจกรรมได้อย่างอิสระโดยมีผู้สอนเป็นเพียงผู้แนะน�า	 ผู้เรียนมีความสนุกสนานในการเรียน	 สามารถน�า 

ความรู้ทีไ่ด้ไปประยกุต์ใช้ในชวีติประจ�าวนัได้	ซึง่จะส่งผลท�าให้ผูเ้รียนพฒันาความคดิของตนเอง	รวมทัง้ผลงาน

ของโครงงานที่ผลิตมีความคิดแปลกใหม่	สร้างสรรค์	

	 	 2.2	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาตรี	 โดยกระบวนการเรียนรู้แบบโครงงาน 

เป็นฐาน	เป็นการประเมนิผลความรูค้วามเข้าในรายวชิาการตดัต่อวดีทิศัน์และเสยีง	พบว่ามคีะแนนเฉลีย่	เท่ากบั	 

62.98	 คะแนน	นิสิตที่มีระดับผลการเรียนรู้สูงกว่าคะแนนเฉลี่ย	 จ�านวน	 20	 คน	 คิดเป็นร้อยละ	 80.00	 

ของกลุ่มตัวอย่าง	 โดยระดับผลการเรียนรู้ที่มีจ�านวนนิสิตมากที่สุด	คือ	ผลคะแนนระหว่าง	70-79	คะแนน	

จ�านวน	12	คน	คิดเป็นร้อยละ	48.00	ของกลุ่มตัวอย่าง	รองลงมา	คือ	ระดับผลการเรียนรู้สูงกว่า	80	คะแนน	 

จ�านวน	4	คน	คดิเป็นร้อยละ	16.00	ของกลุม่ตวัอย่าง	และมนีสิิตทีม่รีะดับผลการเรียนรู้ต�า่กว่าค่าเฉล่ีย	จ�านวน	5	คน 
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คิดเป็นร้อยละ	20.00	ของกลุ่มตัวอย่าง	สอดคล้องกับประกายฉัตร	ขวัญแก้ว	พัชรา	วาณิชวศิน	และสูติเทพ	

ศิริพิพัฒนกุล	(2559,	หน้า	5);	ราตรี	เสนาป่า	และรัตน์ติพร	ส�าอางค์	(2559,	หน้า	342);	สิทธิพล	อาจอินทร์	

(2554,	หน้า	11)	 ได้จัดกระบวนการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน	ส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ผ่านเกณฑ์ที่ก�าหนดและมีจ�านวนผู้เรียนผ่านเกณฑ์ที่ก�าหนดไว้	

	 	 2.3	ผลการศึกษาความพึงพอใจของนิสิตต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน	รายวิชาตัด

ต่อวดีทิศัน์และเสยีง	ของนสิติระดบัปรญิญาตรพีบว่ามคีวามพึงพอใจในภาพรวมอยูใ่นระดับมาก	(4.15±0.76)	

เมือ่พจิารณาเป็นรายข้อ	พบว่ากจิกรรมการเรียนรูส่้งเสรมิให้ผูเ้รยีนได้แลกเปลีย่นความรู้ความคดิ	(4.47±0.78)	

รองมา	คือ	กิจกรรมการเรียนรู้ท�าให้ผู้เรียนเข้าใจในเนื้อหามากขึ้น	(4.31±0.68)	และบรรยากาศของการเรียน

ท�าให้ผู้เรียนเกิดการคิดที่หลากหลาย	(4.27±0.73)	สอดคล้องกับยุทธนา	กุตนันท์	(2545,	หน้า	53)	ได้ศึกษา

ความพึงพอใจของนักศึกษาในการเรียนปฏิบัติอุปกรณ์เซ็นเซอร์แบบเน้นผู้เรียนเป็นส�าคัญ	 โดยวิธีโครงงาน	

พบว่า	นักศึกษามีความพึงพอใจในการเรียนปฏิบัติในรูปแบบนี้อยู่ในระดับมากจนถึงมากที่สุด	เนื่องจากผู้วิจัย

ได้ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน	 ท่ีมีความท้าทาย	ตอบสนองความต้องการผู้เรียน

ท�าให้ผูเ้รยีนมคีวามสนใจมากเป็นพเิศษ	และการทีผู้่เรียนได้ศกึษาค้นคว้าด้วยตนเองเกดิการติดต่อแลกเปล่ียน 

ความรู้ท�าให้ผู้เรียนมีความเข้าใจและจดจ�าเนื้อหารายวิชาง่ายขึ้น	 แสวงหาค�าตอบและสร้างองค์ความรู้ด้วย 

ตนเอง	สอดกล้องกับ	Guzdial	(1998,	pp.	50-52)	ที่กล่าวว่า	การเรียนแบบโครงงานเป็นฐานท�าให้ผู้เรียนได้

ใช้กระบวนการสบืสวนส่งผลต่อการพฒันากระบวนการ	ทางสตปัิญญาของผูเ้รยีน	นอกจากนีย้งัส่งเสรมิให้นสิติ

ได้แลกเปล่ียนเรยีนรูร่้วมกบัเพือ่น	เน้นให้ผูเ้รยีนลงมอืปฏบิตัทิ�าการอภปิรายความรูร่้วมกนัในกลุม่และน�าเสนอ

ผลงาน	นอกจากนี้การสร้างบรรยากาศในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้กับผู้เรียนได้ท�ากิจกรรมได้

อย่างอสิระโดยมผีูส้อนเปน็เพยีงผูแ้นะน�า	ผูเ้รยีนมคีวามสนกุสนานในการเรยีนสอดคล้องกบั	Krajcovicova	& 

Capay	 (2012,	pp.54-61)	กล่าวว่าการเรียนรู้แบบโครงงานสร้างสัมพันธภาพที่ดีระหว่างผู้สอนและผู้เรียน	 

และสามารถน�าความรูท้ีไ่ด้ไปประยกุต์ใช้ในชวีติประจ�าวนัได้สอดคล้องกบัวราภรณ์	ตระกลูสฤษดิ	์(2551,	หน้า	4)	 

ที่กล่าวว่าการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการเสริมสร้างศักยภาพการเรียนรู้ของแต่ละคนให้ได้รับการพัฒนาได ้

เต็มขีดความสามารถที่มีอยู่อย่างแท้จริงท�าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง	ได้เรียนวิธีการเรียนรู้สามารถ 

สร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง	รวมทั้งปลูกฝังนิสัยรักการเรียนรู้	อันจะน�าไปสู่การเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ได้

ในที่สุด	จะช่วยให้ผู้เรียนน�าความรู้ที่ได้เรียนมาปรับใช้และพัฒนางานในหลายด้านด้วยกัน	จึงส่งผลให้ผู้เรียนมี

ความพึงพอใจภาพรวมอยู่ในระดับมาก

ข้อเสนอแนะจากการวิจัย

 1. ข้อเสนอแนะส�าหรับน�าผลวิจัยไปใช้

	 	 1.1	ผู้สอนควรมีการแนะน�ากิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนิสิตระดับปริญญาตรี	

ให้ผู้เรียนเข้าใจอย่างชัดเจน
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	 	 1.2	การท�ากิจกรรมการเรียนรู้เป็นการเน้นที่ให้ผู้เรียนค้นคว้าและลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง	ผู้สอน

ควรมีการสังเกตการเรียนรู้ของนิสิตให้มากขึ้นเพื่อคอยชี้แนะแนวทางเมื่อเกิดปัญหา	

	 	 1.3	 อาจารย์ผู้สอนควรให้ความรู้แก่นิสิตในการเขียนรายงานโครงงานให้มีความสอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์โครงงาน	เพื่อให้นิสิตสามารถเขียนรายงานผลโครงงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ

 2. ข้อเสนอแนะส�าหรับการท�าวิจัยครั้งต่อไป

	 	 2.1	ศึกษาผลท่ีมีต่อความคิดหรือทักษะการคิดด้านอื่น	 เช่น	ความคิดสร้างสรรค์	ทักษะ	การคิด 

ขั้นสูง	โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน

	 	 2.2	ศึกษาผลการจัดกิจกรรมเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน	 โดยน�านวัตกรรมอื่นมาใช้ในการจัด 

การเรียนรู้	เช่น	เครือข่ายสังคมออนไลน์
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