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บทที ่1 

 

บทนาํ 
 

1.1   ความเปนมาและความสาํคัญของปญหา 

  ปจจุบันเทคโนโลยีมัลติมีเดีย มีการพัฒนาอยางตอเนื่องทั้งทางดานฮารดแวร และทางดาน

ซอฟแวร  สงผลใหการออกแบบและพัฒนามัลติมีเดียสําหรับการนําเสนอมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

โดยการนําเอาองคประกอบมัลติมีเดียหลายๆ ดานมานําเสนอ เชน ดานขอความ ดานภาพนิ่ง ดาน

ภาพเคลื่อนไหว  หรือแอนิเมชันวีดีโอ และการมีปฏิสัมพันธกับผูใช และผูรับชมสื่อ ปจจุบันตนทุนการ

ผลิต หรือการจัดหามัลติมีเดียถูกลง สงผลใหมัลติมีเดียไดรับความนิยมอยางแพรหลายในดานตางๆ  

เชน ดานธุรกิจ ดานการศึกษา ดานวิทยาศาสตร ดานการแพทย ดานภูมิศาสตร ดานความบันเทิง

นันทนาการ ดานการโฆษณาประชาสัมพันธ เปนตน ซึ่งผูใชสามารถเขาถึงไดงายในสถานที่ตางๆ โดย

ผานสมารทโฟน แท็บเล็ต และคอมพิวเตอร ( แอนนา พายุพัด, 2558, หนา 1 ) 

  โรคไขเลือดออก คือ โรคติดเช้ือซึ่งมีสาเหตุมาจาก ไวรัสเดงกี่ (Dengue virus) อาการของโรคน้ี

มีความคลายคลึงกับโรคไขหวัดในชวงแรก จึงทําใหผูปวยเขาใจคลาดเคลื่อนไดวาตนเปนเพียงโรค

ไขหวัด และทําใหไมไดรับการรักษาที่ถูกตองในทันที โรคไขเลือดออกมีอาการและความรุนแรงของ

โรคหลายระดับตั้งแตไมมีอาการหรือมีอาการเล็กนอยไปจนถึงเกิดภาวะช็อกซึ่งเปนสาเหตุที่ทําให

ผูปวยเสียชีวิต สถิติในป พ.ศ. 2554 รายงานโดย กลุมโรคไขเลือดออก สํานักโรคติดตอนําโดยแมลง 

กรมควบคุมโรค กระทรวงสาธารณสุข พบวา มีอัตราปวย 107.02 และอัตราปวยตาย 0.10 ซึ ่ง

หมายความวา ในประชากรทุก 100,000 คน จะมีผูที่ปวยเปนไขเลือดออกไดถึง 107.02 คน และมี

ผูเสียชีวิตจากโรคน้ี 0.1 คน (คณะเภสัชศาสตร มหาวิทยาลัยมหิดล, 2561) 

  ที่มาและปญหาที่กลาวมาขางตนจะเห็นไดวาโรคไขเลือดออกเปนโรคที่ใกลตัว และสามารถ

ติดตอกันไดงาย คณะผูจัดทําจึงมีความคิดในการศึกษาและพัฒนาสื่อการตูนแอนนิเมชัน เรื่อง “โรค

ไขเลือดออก” เพื่อใชเปนสื่อในการเรียนรูและเปนแนวทางในการดูแลปฏิบัติตนใหปลอดภัยจากโรค

ไขเลือดออก โดยนําเสนอในรูปแบบการตูนแอนิเมชัน ประกอบดวย ขอความ ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว 

และเสียง 

 

1.2   วัตถุประสงคของการศึกษา 

  1.2.1  เพื่อวิเคราะหและออกแบบสื่อการตูนแอนิเมชัน เรื่อง “โรคไขเลือดออก” 
  1.2.2  เพื่อการพัฒนาสื่อการตูนแอนิเมชัน เรื่อง “โรคไขเลือดออก” 
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  1.2.3  เพื่อประเมินคุณภาพของสื่อการตูนแอนิเมชัน เรื่อง “โรคไขเลือดออก” 

 

1.3   ขอบเขตของโครงการ/วิจัย 

1.3.1  ขอบเขตดานสื่อมัลติมีเดีย  นําเสนอในรูปแบบการตูนแอนิเมชัน  ประกอบดวย

ขอความ ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง เวลาในการดําเนินเรื่อง 5 นาที 
     1.3.2  ขอบเขตดานเน้ือหา เปนการใหความรูเกี่ยวกับ “โรคไขเลือดออก” มีเน้ือหาดังน้ี 
     1)  ความรูของโรคไขเลือดออก 

     2)  สาเหตุของโรคไขเลือดออก  ไดแก 

     2.1.1)  เกิดจากเช้ือไวรสัเดงก ี

       2.1.2)  เกิดจากยุงตัวเมียทีเ่ปนพาหะ 

     3)  อาการของโรคไขเลือดออก  ไดแก 

       3.1.1)  มีไขสูงลอย 39 – 40 องศา 

       3.1.2)  คลื่นไสอาเจียน 

       3.1.3)  มีผื่นแดงตามตัว  

    4)  วิธีปองกันโรคไขเลือดออก  ไดแก 

      4.1.1)  ปกปองรางกาย ใชยาทากันยุง สวมใสเสื้อผาใหมิดชิด นอนในมุง 

      4.1.2)  กําจัดแหลงเพาะพันธุยุงลาย ปดฝาภาชนะ พนสารเคมทีี่ทําลายยุงในที่

อยูอาศัย     

 

1.4   ประโยชนทีค่าดวาจะไดรับ 

1.4.1  ไดสื่อการตูนแอนิเมชัน เรื่อง “โรคไขเลือดออก” 

1.4.2  คณะผูจัดทําไดรับความรูเกี่ยวกบัการทําสื่อการตูนแอนิเมชัน รวมถึงไดรบัความรู

เกี่ยวกับโรคไขเลอืดออก เพิม่ทักษะและความรูในการพฒันาสื่อการตูนแอนิเมชัน 

1.4.3  สามารถนําไปเผยแพรสําหรับผูทีส่นใจ เรื่อง “โรคไขเลือดออก” 

 

1.5   นยิามศพัทเฉพาะ 

1.5.1  การตูนแอนิเมชัน หมายถึง การตูนแอนิเมชัน เรื่อง “โรคไขเลือดออก” 
1.5.2  ผูใช หมายถึง ครู ผูปกครอง นักเรียน นักศึกษา และคนทั่วไปที่สนใจ 

 




