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บทที ่5 

 

สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 

การศึกษาวิจัยการพัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง การเรียนรูคําศัพท

คอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบ สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร และ

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี มี

วัตถุประสงคเพ่ือประเมินคุณภาพของบทเรียนหาประสิทธิภาพของบทเรียน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และหาความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนท่ีสรางข้ึน สามารถสรุป อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

ดังนี้ 

 

บทเรียนออนไลนท่ีผูวิจัยออกแบบและพัฒนาข้ึน เปนบทเรียนประกอบดวยเนื้อหา ขอความ 

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสียงเขาไวดวยกัน มีการเชื่อมโยงแบบปฏิสัมพันธ ทําใหผูเรียนสามารถ

เรียนรูไดท้ังประสาทสัมผัสทางตาและหู จึงมีสวนชวยใหผูเรียนสามารถรับรูเนื้อหาบทเรียนไดดีข้ึน 

สนับสนุนการเรียนรูดวยตนเอง และเหมาะกับการสอนเสริม ตามแนวทางการจัดการเรียนรูท่ียึด

ผูเรียนเปนสําคัญผานโปรแกรมระบบบริหารจัดการการเรียนรู Moodle ผูเรียนจะตองรับผิดชอบ

ตนเองในการเขาสูระบบหรือเรียกวา เขาหองเรียนเสมือน (Virtual Classroom) เพ่ือเรียนเนื้อหา

คําศัพท ทําแบบฝกหัด ทําแบบทดสอบตางๆ ดวยตนเอง โดยโปรแกรมระบบบริหารจัดการการเรียนรู

จะทําการบันทึกประวัติ (Profile) และติดตาม (Tracking) ผูเรียน โดยบันทึกการทํากิจกรรมตางๆ 

ของผูเรียน รวมท้ังการบันทึกคะแนนสอบกอนเรียน คะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน คะแนนสอบ

หลังเรียนไวในฐานขอมูลของระบบ โดยท่ีผูเรียนเองก็สามารถทราบความกาวหนาในการเรียนของ

ตนเอง สามารถศึกษาไดดวยตนเองตามความสะดวก และไปตามขีดความสามารถของตนเองได 

 

 กลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร และสาขาวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชา 

ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร หรือ ภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ ประจํา

ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 จํานวน 47 คน 
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 เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย 

  1.  บทเรียนออนไลน เรื่อง การเรียนรูคําศัพทคอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบ โดย

มีเนื้อหาแบงออกเปน 10 หนวย ดังนี้ 

  หนวยท่ี 1 Computer Devices 

หนวยท่ี 2 Desktop Publishing 

หนวยท่ี 3 Computer Graphics  

  หนวยท่ี 4 Multimedia Presentation 

หนวยท่ี 5 Word Processing 

หนวยท่ี 6 Spreadsheet 

หนวยท่ี 7 Database Management 

หนวยท่ี 8 The Internet 

หนวยท่ี 9 Electronic Communications 

  หนวยท่ี 10 New Technologies   

2.  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนโดยผูเชี่ยวชาญ 

   2.1 แบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

   2.2 แบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเชี่ยวชาญดานสื่อและการนําเสนอ 

 3.  แบบทดสอบสําหรับหาประสิทธิภาพของบทเรียนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 4.  แบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนออนไลน 
เก็บรวบรวมขอมูลโดย ใชแบบสอบถามนําขอมูลท่ีไดมาวิเคราะหและประมวลผลทางสถิติ เชน 

คาความถ่ี คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบที (t-test) การหาคา IOC คาความยากงายของ

แบบทดสอบ และ คา E1/E2 ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 

 

สรุปผลการวิจัย 

 

 สามารถสรุปผลการวิจัย โดยการวิเคราะหขอมูลได ดังนี้ 

 

 1.  ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลนโดยผูเชี่ยวชาญ เรื่อง การเรียนรูคําศัพท

คอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบ สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร และ

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี พบวา 

คุณภาพทางดานเนื้อหาอยูในเกณฑดี โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.47 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.41 

สวนคุณภาพทางดานสื่อและการนําเสนออยู ในเกณฑดีมาก โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.61 คา     
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เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.56 ผูวิจัยไดทําการถายโอนไปยังตําแหนงของเว็บไซต ท่ี 

http://cms.dru.ac.th/elearning/ 

 

 2. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เรื่อง การเรียนรูคําศัพทคอมพิวเตอรพรอม

ภาพประกอบ สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร และสาขาวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมี

ประสิทธิภาพเทากับ  83.83/80.77 ซ่ึงมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว 80/80  

 

 3. การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท่ี

เรียนจากบทเรียนออนไลน เรื่อง การเรียนรูคําศัพทคอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบ สําหรับนักศึกษา

ปริญญาตรี สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร และสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

 4.  การประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอบทเรียนออนไลน เรื่อง  

การเรียนรูคําศัพทคอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบ สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิทยาการ

คอมพิวเตอร และสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย   

ราชภัฏธนบุรี ท่ีพัฒนาข้ึนผลปรากฏวาไดคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.27 ซ่ึงหมายความวาผูเรียนมีความ      

พึงพอใจมากตอบทเรียนออนไลนดังกลาว  

 

อภิปรายผลการวิจัย 

 

 จากผลการวิจัย เรื่อง การเรียนรูคําศัพทคอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบ สําหรับนักศึกษา

ปริญญาตรี สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร และสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี สามารถนํามาอภิปรายผลการวิจัยได ดังนี้ 

 

 1.  ดานการสรางบทเรียนออนไลน ผูวิจัยไดสรางและพัฒนา บทเรียนออนไลน โดยประยุกต

จากการพัฒนาบทเรียนของ ไพโรจน ตีรณธนากุล ไพบูลย เกียรติโกมล (2546: 56-59) เริ่มตั้งแตการ

วิเคราะหเนื้อหา (Analysis) การออกแบบการสอนบทเรียน (Design) การพัฒนากรอบเนื้อหา

บทเรียน (Development) การสรางบทเรียน (Implement) และการตรวจสอบคุณภาพบทเรียนท่ี

พัฒนาข้ึน (Evaluation) โดยผูวิจัยไดนําไปใหผูเชี่ยวชาญ ประเมินคุณภาพดานเนื้อหา และประเมิน
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คุณภาพดานสื่อและการนําเสนอ และไดนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ จึงได

บทเรียนออนไลน เรื่อง การเรียนรูคําศัพทคอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบฯ ท่ีประกอบดวย 10 

หนวยการเรียน มีสวนบทนํา สวนเนื้อหา สวนกิจกรรม และสวนแบบทดสอบ และในสวนของระบบ

การจัดการเรียนรูท่ีผูวิจัยสรางข้ึนประกอบดวยสวนการเขาสูระบบ การลงทะเบียน กิจกรรมตางๆ 

ผานชองทางปฏิสัมพันธ ไดแก กระดานเสวนา การสงขอความภายในระบบการจัดการเรียนรู 

แบบทดสอบ การรายงานผลกิจกรรม การรายงานผลการเรียน เม่ือทําการประเมินคุณภาพของ

บทเรียนออนไลน เรื่อง การเรียนรูคําศัพทคอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบฯ พบวา คุณภาพทางดาน

เนื้อหาอยูในเกณฑดี โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.47 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.41 สวนคุณภาพ

ทางดานสื่อและการนําเสนออยูในเกณฑดีมาก โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.61 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เทากับ 0.56 ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ แอนนา พายุพัด (2555) ท่ีผลการประเมินคุณภาพ

บทเรียนออนไลนเรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรในงานธุรกิจ สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี 

คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี โดยผูเชี่ยวชาญ ดานเนื้อหาในภาพรวมพบวาอยูใน

เกณฑดี โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.56 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.53  คุณภาพดานสื่อและการ

นําเสนอของบทเรียนออนไลน อยูในเกณฑดี โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.40 และคาความเบี่ยงเบน

มาตรฐาน เทากับ 0.55 

 

 2. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เรื่อง การเรียนรูคําศัพทคอมพิวเตอรพรอม

ภาพประกอบฯ  ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ  83.83/80.77  ซ่ึงมีประสิทธิภาพสูงกวา

เกณฑท่ีตั้งไว 80/80 ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ วีระกัญญา เดชผล และ วิภาพร มากดี  (2553) 

บทเรียนออนไลน วิชา คอมพิวเตอรกราฟกและการออกแบบ สําหรับนักศึกษามหาวิทยาลัย        

ราชภัฏอุบลราชธานี ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ  80.55/81.65   สูงกวาเกณฑ  80/80  ท่ีกําหนด 

 

 3. การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนมีตอบทเรียนออนไลน เรื่อง การเรียนรูคําศัพท

คอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบฯ พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนจากบทเรียน

ออนไลน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึง

สอดคลองกับงานวิจัยของ ผูชวยศาสตราจารย นาวาอากาศโทหญิง ดร. ชมสุภัค ครุฑกะ (2557: 

บทคัดยอ) ท่ีพบวาคะแนนคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใช

คอมพิวเตอรชวยสอนเสริมกระบวนวิชาหลักการการจัดการความรู สูงกวากอนการทดลองใช

คอมพิวเตอรชวยสอนเสริมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
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 4. ดานการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอบทเรียนออนไลน เรื่อง การเรียนรู

คําศัพทคอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบฯ  ท่ีพัฒนาข้ึนผลปรากฏวาไดคะแนนเฉลี่ยในภาพรวม

เทากับ 4.27 มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก เนื่องจากการเรียนดวยบทเรียนออนไลน โดยผูเรียน

สามารถเขาสูบทเรียนไดทุกท่ี ทุกเวลา สามารถเรียนซํ้าไดทุกครั้งตามความตองการ อีกท้ังผูเรียนยัง

สามารถประเมินผลความกาวหนาทางการเรียนไดดวยตนเอง ทําใหเกิดประสิทธิภาพในการเรียนการ

สอนมากข้ึน ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ นิภาพร อบทอง และ เสาวลักษณ ไทยกลาง (2553: 

บทคัดยอ) การพัฒนาบทเรียน e-Learning วิชาโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรชั้นสูงและศึกษา

ประสิทธิภาพของบทเรียน e-Learning วิชาโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรชั้นสูง พบวาความพึงพอใจ

ของนักศึกษาตอบทเรียน e-Learning วิชาโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรชั้นสูง ในภาพรวมพบวา

นักศึกษามีความพึงพอใจอยูในระดับมาก คิดเปนความพึงพอใจเฉลี่ย 4.15 คาเบี่ยงแบนมาตรฐานเปน 

0.64 

 

 

ขอเสนอแนะในการนําไปใช 

 

 จากผลวิจัยบทเรียนออนไลน เรื่อง การเรียนรูคําศัพทคอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบ 

สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร และสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะ

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี เพ่ือใหไดประโยชนสูงสุดจากงานวิจัย และ

นําไปใชในการเรียนการสอน มีขอเสนอแนะจากการวิจัยในการพัฒนาบทเรียนออนไลน ดังนี้ คือ  

 

 ควรมีการพัฒนาบทเรียนออนไลนใหสามารถใชงานรวมกับการสอนในรูปแบบตางๆ เชน 

กิจกรรมการเรียนรูรวมกัน (Collaborative Learning) การเรียนการสอนแบบแกปญหา (Problem 

Based Learning : PBL) การเรียนแบบรวมมือกัน (Cooperative Learning) การเรียนรูเปนกลุม 

(Group Basted Learning) การเรียนโดยใชโครงงานเปนฐาน (Project Based Learning: PBL) 

เปนตน โดยอาศัยความสามารถและเครื่องมือสําหรับสรางกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีมีอยูแลวของ

โปรแกรม Moodle ไดแก กระดานเสวนา หองสนทนา เว็บบล็อก วิกิ การมอบหมายการบาน 

อภิธานศัพท รวมท้ังการใชเครื่องมือหรือแหลงขอมูลภายนอกอ่ืนๆ ท่ีสนับสนุนการใชเทคโนโลยีเว็บท่ี

เนนกิจกรรมการสื่อสารสองทาง โดยใหผูเรียนมีสวนรวมในการนําเสนอเนื้อหาและสารสนเทศหรือ

ผูใชบริการเว็บไซตเปนผูสรางสรรคความรูเผยแพรและ แลกเปลี่ยนเรียนรูในสังคมออนไลน การใช

ขอมูลในเว็บไซตเปนแหลงเผยแพรและแบงปน การใชภาพวีดีโอคลิปท่ีมีชื่อเสียง เชน YouTube 
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รวมถึงเว็บบล็อกตางๆ เทคโนโลยีเหลานี้สามารถนํามาใชรวมกับกิจกรรมการเรียนการสอนใน

สภาพแวดลอมแบบออนไลนไดเปนอยางดี เพ่ือใหการจัดการเรียนการสอน มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

 

 ควรศึกษาระบบการเรียนการสอนและรูปแบบการนําเสนอให เหมาะสมกับรายวิชา ตอง

ศึกษาหลักสูตร เรียงลําดับเนื้อหา เพ่ือกําหนดกิจกรรม และข้ันตอนตางๆในการทําใหเกิดสิ่งเรา และ

การตอบสนอง (interaction) กับบทเรียนอยูตลอดเวลา เพ่ือใหบทเรียนนาสนใจและนาติดตาม 

 

 

ขอเสนอแนะในการศึกษาวิจัยครั้งตอไป 

 

  ในการวิจัยครั้งตอไปควรมีการวิจัยท่ีเก่ียวของกับบทเรียนออนไลนในประเด็นดังตอไปนี้ 

• ความคงทนในการเรียนรูของผูเรียน หรือความสามารถในการคงไวซ่ึงความรูความ

เขาใจในบทเรียนเม่ือเวลาผานไประยะหนึ่ง 

• ความพึงพอใจในการเรียนการสอนของผูเรียนและผูสอนดวยบทเรียนออนไลน 

• ความคุมทุนของการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนออนไลน  

• ความรูความสามารถของผูเรียนในการเรียนรูดวยตนเอง  

 

 ท้ังนี้เพ่ือเปนรูปแบบหรือแนวทางในการพัฒนาบทเรียนออนไลนใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน

ตอไปนอกจากนี้ควรมีการตอยอดงานวิจัยดวยการพัฒนาเปนเกมทายคําศัพทท่ีใชไดบนอุปกรณ

เคลื่อนท่ีเชน สมารทโฟน หรือแท็บเล็ต ท่ีมีจอภาพเปนแบบสัมผัส เพราะอุปกรณเหลานี้เขาถึง

นักศึกษาไดดีกวาเครื่องคอมพิวเตอรท่ัวไป 




