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บทที ่5 

 

สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 

การศึกษาวิจัยการพัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง การเรียนรูคําศัพท

คอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบ สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร และ

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี มี

วัตถุประสงคเพ่ือประเมินคุณภาพของบทเรียนหาประสิทธิภาพของบทเรียน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และหาความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนท่ีสรางข้ึน สามารถสรุป อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

ดังนี้ 

 

บทเรียนออนไลนท่ีผูวิจัยออกแบบและพัฒนาข้ึน เปนบทเรียนประกอบดวยเนื้อหา ขอความ 

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสียงเขาไวดวยกัน มีการเชื่อมโยงแบบปฏิสัมพันธ ทําใหผูเรียนสามารถ

เรียนรูไดท้ังประสาทสัมผัสทางตาและหู จึงมีสวนชวยใหผูเรียนสามารถรับรูเนื้อหาบทเรียนไดดีข้ึน 

สนับสนุนการเรียนรูดวยตนเอง และเหมาะกับการสอนเสริม ตามแนวทางการจัดการเรียนรูท่ียึด

ผูเรียนเปนสําคัญผานโปรแกรมระบบบริหารจัดการการเรียนรู Moodle ผูเรียนจะตองรับผิดชอบ

ตนเองในการเขาสูระบบหรือเรียกวา เขาหองเรียนเสมือน (Virtual Classroom) เพ่ือเรียนเนื้อหา

คําศัพท ทําแบบฝกหัด ทําแบบทดสอบตางๆ ดวยตนเอง โดยโปรแกรมระบบบริหารจัดการการเรียนรู

จะทําการบันทึกประวัติ (Profile) และติดตาม (Tracking) ผูเรียน โดยบันทึกการทํากิจกรรมตางๆ 

ของผูเรียน รวมท้ังการบันทึกคะแนนสอบกอนเรียน คะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน คะแนนสอบ

หลังเรียนไวในฐานขอมูลของระบบ โดยท่ีผูเรียนเองก็สามารถทราบความกาวหนาในการเรียนของ

ตนเอง สามารถศึกษาไดดวยตนเองตามความสะดวก และไปตามขีดความสามารถของตนเองได 

 

 กลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร และสาขาวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชา 

ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร หรือ ภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ ประจํา

ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 จํานวน 47 คน 
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 เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย 

  1.  บทเรียนออนไลน เรื่อง การเรียนรูคําศัพทคอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบ โดย

มีเนื้อหาแบงออกเปน 10 หนวย ดังนี้ 

  หนวยท่ี 1 Computer Devices 

หนวยท่ี 2 Desktop Publishing 

หนวยท่ี 3 Computer Graphics  

  หนวยท่ี 4 Multimedia Presentation 

หนวยท่ี 5 Word Processing 

หนวยท่ี 6 Spreadsheet 

หนวยท่ี 7 Database Management 

หนวยท่ี 8 The Internet 

หนวยท่ี 9 Electronic Communications 

  หนวยท่ี 10 New Technologies   

2.  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนโดยผูเชี่ยวชาญ 

   2.1 แบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

   2.2 แบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเชี่ยวชาญดานสื่อและการนําเสนอ 

 3.  แบบทดสอบสําหรับหาประสิทธิภาพของบทเรียนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 4.  แบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนออนไลน 
เก็บรวบรวมขอมูลโดย ใชแบบสอบถามนําขอมูลท่ีไดมาวิเคราะหและประมวลผลทางสถิติ เชน 

คาความถ่ี คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบที (t-test) การหาคา IOC คาความยากงายของ

แบบทดสอบ และ คา E1/E2 ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 

 

สรุปผลการวิจัย 

 

 สามารถสรุปผลการวิจัย โดยการวิเคราะหขอมูลได ดังนี้ 

 

 1.  ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลนโดยผูเชี่ยวชาญ เรื่อง การเรียนรูคําศัพท

คอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบ สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร และ

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี พบวา 

คุณภาพทางดานเนื้อหาอยูในเกณฑดี โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.47 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.41 

สวนคุณภาพทางดานสื่อและการนําเสนออยู ในเกณฑดีมาก โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.61 คา     
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เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.56 ผูวิจัยไดทําการถายโอนไปยังตําแหนงของเว็บไซต ท่ี 

http://cms.dru.ac.th/elearning/ 

 

 2. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เรื่อง การเรียนรูคําศัพทคอมพิวเตอรพรอม

ภาพประกอบ สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร และสาขาวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมี

ประสิทธิภาพเทากับ  83.83/80.77 ซ่ึงมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว 80/80  

 

 3. การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท่ี

เรียนจากบทเรียนออนไลน เรื่อง การเรียนรูคําศัพทคอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบ สําหรับนักศึกษา

ปริญญาตรี สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร และสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

 4.  การประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอบทเรียนออนไลน เรื่อง  

การเรียนรูคําศัพทคอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบ สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิทยาการ

คอมพิวเตอร และสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย   

ราชภัฏธนบุรี ท่ีพัฒนาข้ึนผลปรากฏวาไดคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.27 ซ่ึงหมายความวาผูเรียนมีความ      

พึงพอใจมากตอบทเรียนออนไลนดังกลาว  

 

อภิปรายผลการวิจัย 

 

 จากผลการวิจัย เรื่อง การเรียนรูคําศัพทคอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบ สําหรับนักศึกษา

ปริญญาตรี สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร และสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี สามารถนํามาอภิปรายผลการวิจัยได ดังนี้ 

 

 1.  ดานการสรางบทเรียนออนไลน ผูวิจัยไดสรางและพัฒนา บทเรียนออนไลน โดยประยุกต

จากการพัฒนาบทเรียนของ ไพโรจน ตีรณธนากุล ไพบูลย เกียรติโกมล (2546: 56-59) เริ่มตั้งแตการ

วิเคราะหเนื้อหา (Analysis) การออกแบบการสอนบทเรียน (Design) การพัฒนากรอบเนื้อหา

บทเรียน (Development) การสรางบทเรียน (Implement) และการตรวจสอบคุณภาพบทเรียนท่ี

พัฒนาข้ึน (Evaluation) โดยผูวิจัยไดนําไปใหผูเชี่ยวชาญ ประเมินคุณภาพดานเนื้อหา และประเมิน
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คุณภาพดานสื่อและการนําเสนอ และไดนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ จึงได

บทเรียนออนไลน เรื่อง การเรียนรูคําศัพทคอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบฯ ท่ีประกอบดวย 10 

หนวยการเรียน มีสวนบทนํา สวนเนื้อหา สวนกิจกรรม และสวนแบบทดสอบ และในสวนของระบบ

การจัดการเรียนรูท่ีผูวิจัยสรางข้ึนประกอบดวยสวนการเขาสูระบบ การลงทะเบียน กิจกรรมตางๆ 

ผานชองทางปฏิสัมพันธ ไดแก กระดานเสวนา การสงขอความภายในระบบการจัดการเรียนรู 

แบบทดสอบ การรายงานผลกิจกรรม การรายงานผลการเรียน เม่ือทําการประเมินคุณภาพของ

บทเรียนออนไลน เรื่อง การเรียนรูคําศัพทคอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบฯ พบวา คุณภาพทางดาน

เนื้อหาอยูในเกณฑดี โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.47 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.41 สวนคุณภาพ

ทางดานสื่อและการนําเสนออยูในเกณฑดีมาก โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.61 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เทากับ 0.56 ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ แอนนา พายุพัด (2555) ท่ีผลการประเมินคุณภาพ

บทเรียนออนไลนเรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรในงานธุรกิจ สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี 

คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี โดยผูเชี่ยวชาญ ดานเนื้อหาในภาพรวมพบวาอยูใน

เกณฑดี โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.56 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.53  คุณภาพดานสื่อและการ

นําเสนอของบทเรียนออนไลน อยูในเกณฑดี โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.40 และคาความเบี่ยงเบน

มาตรฐาน เทากับ 0.55 

 

 2. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เรื่อง การเรียนรูคําศัพทคอมพิวเตอรพรอม

ภาพประกอบฯ  ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ  83.83/80.77  ซ่ึงมีประสิทธิภาพสูงกวา

เกณฑท่ีตั้งไว 80/80 ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ วีระกัญญา เดชผล และ วิภาพร มากดี  (2553) 

บทเรียนออนไลน วิชา คอมพิวเตอรกราฟกและการออกแบบ สําหรับนักศึกษามหาวิทยาลัย        

ราชภัฏอุบลราชธานี ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ  80.55/81.65   สูงกวาเกณฑ  80/80  ท่ีกําหนด 

 

 3. การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนมีตอบทเรียนออนไลน เรื่อง การเรียนรูคําศัพท

คอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบฯ พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนจากบทเรียน

ออนไลน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึง

สอดคลองกับงานวิจัยของ ผูชวยศาสตราจารย นาวาอากาศโทหญิง ดร. ชมสุภัค ครุฑกะ (2557: 

บทคัดยอ) ท่ีพบวาคะแนนคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใช

คอมพิวเตอรชวยสอนเสริมกระบวนวิชาหลักการการจัดการความรู สูงกวากอนการทดลองใช

คอมพิวเตอรชวยสอนเสริมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
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 4. ดานการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอบทเรียนออนไลน เรื่อง การเรียนรู

คําศัพทคอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบฯ  ท่ีพัฒนาข้ึนผลปรากฏวาไดคะแนนเฉลี่ยในภาพรวม

เทากับ 4.27 มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก เนื่องจากการเรียนดวยบทเรียนออนไลน โดยผูเรียน

สามารถเขาสูบทเรียนไดทุกท่ี ทุกเวลา สามารถเรียนซํ้าไดทุกครั้งตามความตองการ อีกท้ังผูเรียนยัง

สามารถประเมินผลความกาวหนาทางการเรียนไดดวยตนเอง ทําใหเกิดประสิทธิภาพในการเรียนการ

สอนมากข้ึน ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ นิภาพร อบทอง และ เสาวลักษณ ไทยกลาง (2553: 

บทคัดยอ) การพัฒนาบทเรียน e-Learning วิชาโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรชั้นสูงและศึกษา

ประสิทธิภาพของบทเรียน e-Learning วิชาโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรชั้นสูง พบวาความพึงพอใจ

ของนักศึกษาตอบทเรียน e-Learning วิชาโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรชั้นสูง ในภาพรวมพบวา

นักศึกษามีความพึงพอใจอยูในระดับมาก คิดเปนความพึงพอใจเฉลี่ย 4.15 คาเบี่ยงแบนมาตรฐานเปน 

0.64 

 

 

ขอเสนอแนะในการนําไปใช 

 

 จากผลวิจัยบทเรียนออนไลน เรื่อง การเรียนรูคําศัพทคอมพิวเตอรพรอมภาพประกอบ 

สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร และสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะ

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี เพ่ือใหไดประโยชนสูงสุดจากงานวิจัย และ

นําไปใชในการเรียนการสอน มีขอเสนอแนะจากการวิจัยในการพัฒนาบทเรียนออนไลน ดังนี้ คือ  

 

 ควรมีการพัฒนาบทเรียนออนไลนใหสามารถใชงานรวมกับการสอนในรูปแบบตางๆ เชน 

กิจกรรมการเรียนรูรวมกัน (Collaborative Learning) การเรียนการสอนแบบแกปญหา (Problem 

Based Learning : PBL) การเรียนแบบรวมมือกัน (Cooperative Learning) การเรียนรูเปนกลุม 

(Group Basted Learning) การเรียนโดยใชโครงงานเปนฐาน (Project Based Learning: PBL) 

เปนตน โดยอาศัยความสามารถและเครื่องมือสําหรับสรางกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีมีอยูแลวของ

โปรแกรม Moodle ไดแก กระดานเสวนา หองสนทนา เว็บบล็อก วิกิ การมอบหมายการบาน 

อภิธานศัพท รวมท้ังการใชเครื่องมือหรือแหลงขอมูลภายนอกอ่ืนๆ ท่ีสนับสนุนการใชเทคโนโลยีเว็บท่ี

เนนกิจกรรมการสื่อสารสองทาง โดยใหผูเรียนมีสวนรวมในการนําเสนอเนื้อหาและสารสนเทศหรือ

ผูใชบริการเว็บไซตเปนผูสรางสรรคความรูเผยแพรและ แลกเปลี่ยนเรียนรูในสังคมออนไลน การใช

ขอมูลในเว็บไซตเปนแหลงเผยแพรและแบงปน การใชภาพวีดีโอคลิปท่ีมีชื่อเสียง เชน YouTube 
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รวมถึงเว็บบล็อกตางๆ เทคโนโลยีเหลานี้สามารถนํามาใชรวมกับกิจกรรมการเรียนการสอนใน

สภาพแวดลอมแบบออนไลนไดเปนอยางดี เพ่ือใหการจัดการเรียนการสอน มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

 

 ควรศึกษาระบบการเรียนการสอนและรูปแบบการนําเสนอให เหมาะสมกับรายวิชา ตอง

ศึกษาหลักสูตร เรียงลําดับเนื้อหา เพ่ือกําหนดกิจกรรม และข้ันตอนตางๆในการทําใหเกิดสิ่งเรา และ

การตอบสนอง (interaction) กับบทเรียนอยูตลอดเวลา เพ่ือใหบทเรียนนาสนใจและนาติดตาม 

 

 

ขอเสนอแนะในการศึกษาวิจัยครั้งตอไป 

 

  ในการวิจัยครั้งตอไปควรมีการวิจัยท่ีเก่ียวของกับบทเรียนออนไลนในประเด็นดังตอไปนี้ 

• ความคงทนในการเรียนรูของผูเรียน หรือความสามารถในการคงไวซ่ึงความรูความ

เขาใจในบทเรียนเม่ือเวลาผานไประยะหนึ่ง 

• ความพึงพอใจในการเรียนการสอนของผูเรียนและผูสอนดวยบทเรียนออนไลน 

• ความคุมทุนของการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนออนไลน  

• ความรูความสามารถของผูเรียนในการเรียนรูดวยตนเอง  

 

 ท้ังนี้เพ่ือเปนรูปแบบหรือแนวทางในการพัฒนาบทเรียนออนไลนใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน

ตอไปนอกจากนี้ควรมีการตอยอดงานวิจัยดวยการพัฒนาเปนเกมทายคําศัพทท่ีใชไดบนอุปกรณ

เคลื่อนท่ีเชน สมารทโฟน หรือแท็บเล็ต ท่ีมีจอภาพเปนแบบสัมผัส เพราะอุปกรณเหลานี้เขาถึง

นักศึกษาไดดีกวาเครื่องคอมพิวเตอรท่ัวไป 




