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1.1 ความเปนมาและความสำคัญของปญหา 
 รอบตัวเรามีสิ่งของ เครื่องมือ เครื่องใชตางๆ มากมายที่มีรูปราง และรูปทรงที่เหมือนกับรูป 

เรขาคณิต ซึ่งเปนกลุมที่มีขอบหรือดานของรูปเปนสวนของเสนตรง กลุมน้ีคือ รูปหลายเหลี่ยม กลุมท่ี

มี ขอบหรือดานเปนเสนโคงงอ เชน รปูวงกลม และรูปวงรี เปนตน กลุมนี้ไมมีชื่อเรียกโดยเฉพาะซึ่งแต

ละ รูปราง และรูปทรงแตละชนิดมีลักษณะ รูปราง สี และขนาดแตกตางกันออกไป การเรียนรูและ 

ทำความเขาใจเรื่องรูปทรง ผูเรียนควรไดสังเกต และแยกแยะรูปทรงหลากหลายของวัตถุตางๆที่อยู

รอบๆตวั  เมื่อใชการมองเห็นแลวควรสงเสริมใหผูเรียนไดสัมผัส พรอมท้ังฝกหัดบรรยายถึงรปูทรงดวย

คำพูดเพราะผูเรียนจะไดรูจักคณุสมบัติของรปูทรงน้ันๆ ใหชัดเจน มากขึ้น (โนรา แวสมะแอแว, 2560) 
 คำวา “ รูปเรขาคณิต ” คำนี้อาจมองเห็นปญหาวามันคืออะไรเกี่ยวของอยางไรกับตัวเรา รูป

เรขาคณิตและรูปทรงเรขาคณิตมีความสำคัญกับทุกคนในชีวิตประจำวัน (matholia, 2565) การที่

ผูเรียนไดเริ่มรูจักรูปรางและรูปทรงนั้นจะทำใหผูเรียนสามารถอธิบายลักษณะของสิ่งของตางๆ เหลาน้ี

ได แตถาผูเรียนไมไดมีความเขาใจมาแตแรก  ผูเรียนจะไมสามารถกอใหเกิดความสนใจในการเรียนได 

ผลจากปญหาเหลานี้ทำใหคณะผูจัดทำตองทำสื่อมัลตมิีเดียใหผูเรียนมีความเขาใจ  

 จากที่มาและปญหาที่กลาวมาขางตน ทางคณะผูจัดทำมีแนวคิดในการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง 

“รูปทรงเรขาคณิต” เพื่อใหผูใชไดมีความรูในเนื้อหาที่เรียนมากขึ้น และผูเรียนสามารถนำไปใชใน

ชีวิตประจำวันได 
 

1.2  วัตถุประสงคของการศึกษา 
 1.2.1  เพ่ือวิเคราะหและออกแบบสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “รูปทรงเรขาคณิต” 

 1.2.2  เพ่ือการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “รูปทรงเรขาคณิต”  

 1.2.3  เพ่ือประเมินคุณภาพของสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “รปูทรงเรขาคณติ” 
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1.3  ขอบเขต 
 1.3.1  ขอบเขตดานสื่อมัลติมีเดีย 
 นำเสนอสื่อมัลติมีเดียในรูปแบบของสื่อมัลติมีเดีย ประกอบดวย ขอความ ปฏิสัมพันธ 

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 

 1.3.2  ขอบเขตดานเนื้อหา 

 1)  ลักษณะของรูปทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

 2)  ลักษณะของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก  

 3)  ลักษณะของรูปทรงกลม 

 4)  ลักษณะของรูปวงกลม 

 5)  ลักษณะของรูปทรงสามเหลี่ยม 

 6)  ลักษณะของรูปสามเหลี่ยม 

 7)  ลักษณะของรูปหาเหลี่ยม 

 8)  ลักษณะของรูปหกเหลี่ยม 

 9)  ลักษณะของรูปวงรี 

 10)  ลักษณะรูปทรงกระบอก 

 11)  ลักษณะรูปทรงกรวย 

 

1.4  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 1.4.1  ไดสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “รูปทรงเรขาคณิต”  
 1.4.2  ไดรับความรูเก่ียวกับการทำสื่อในรูปแบบสื่อมัลติมีเดีย 
 1.4.3  อาจใชเปนแนวทางในการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเรื่องอ่ืนๆ ตอไป 
 

1.5  นิยามศัพทเฉพาะ 
 1.5.1  สื่อมัลติมีเดยี หมายถึง นำเสนอสื่อมัลติมีเดียในแบบของสื่อการเรียนการสอน 

ประกอบดวย ขอความ ปฏิสัมพันธ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 
 1.5.2  รูปทรงเรขาคณิต หมายถึง รูปทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก รูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก รูปทรงกลม รูป

วงกลม รูปทรงสามเหลี่ยม รูปสามเหลี่ยม รูปหาเหลี่ยม รูปหกเหลี่ยม รูปวงรี รูปทรงกระบอก และ

รูปทรงกรวย 

 1.5.3  ผูใช หมายถึง นักเรียนชั้นประถมปที่ 2 
 

 

 

 




