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1.1 ความเปนมาและความสำคัญของปญหา 

 ปจจุบันสื ่อมัลติมีเดีย ไดเขามามีบทบาทในชีวิตของคนเรามากยิ ่งขึ้น จึงมีการประยุกตใช

ม ัลต ิม ี เด ียในการสร างส ื ่อการเร ียนการสอน อ ันส งผลให เก ิดระบบห องสมุดแบบดิจ ิทัล  

(Digital Library) การเรียนการสอนทางไกล (Distance Learning) การสรางหองเรียนเสมือนจริง 

Virtual Classroom) และการเรียนการสอนแบบกระจายอันสงผลใหเกิดการเรียนรูอยางกวางขวาง

(Anonymous, 2013) ความกาวหนาของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรสามารถประยุกตสื่อประเภทตางๆ 

มาใชรวมกันไดบนระบบคอมพิวเตอร ไดแก เสียง วีดิทัศน กราฟก ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหวตางๆ 

การนำสื่อเหลานี้มาใชรวมกันอยางมีประสิทธิภาพ 

 แตอยางไรก็ตามการเจริญเติบโตและเรียนรูไดอยางรวดเร็วของเด็กในวัย 0-6 ป จะเขาใจ 

รูปภาพ สี และเสียง เด็กสามารถเริ ่มเรียนรู ภาษาจากการฟง การมองเห็น และเรียนแบบเสียง  

เรียนแบบการใชคำ ซึ ่งนำไปสูการพูด การฟงเบื ้องตนของเด็กเปนการฟงคำพูด ฟงเสียงดนตรี  

ฟงเสียงธรรมชาติการฟงของเด็กเปนการรับรูเรื่องราวดวยประสาทสัมผัสทางหู ที่เด็กจะสะสมและ

นำไปสรางเสริมพัฒนาการเด็กจะเก็บคำพูด จังหวะ เรื่องราว จากสิ่งที่ฟงถาเรื่องราวที่เด็กไดฟงมี

ความชัดเจน งายตอการเขาใจ เด็กจะไดรู จักตัวเลขและมีความสามารถในการบวกเลขมากข้ึน  

(พัชรีกร วุฒิเวียงธรรม และเพชรรัตน ภูมีดิน, 2554) เนื่องจากสวนใหญสื่อเหลานี้จะมีอยูในรูปแบบ

หนังสือ อาจทำใหเขาใจยาก และไมนาสนใจ เทากับสื่อมัลติมีเดียซึ่งการประยุกตใชสื่อมัลติมีเดียใน

รูปแบบการนำเสนอเนื้อหาที่ประกอบดวย ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และวิดีโอ จะสงผลให

ผูใชสามารถเรียนรูไดดีขึ้น เขาใจเนื้อหาไดงาย 

 จากความเปนมาและปญหาขางตน คณะผู จ ัดทำจึงมีแนวคิดในการพัฒนาสื ่อมัลติมีเดีย  

เรื่อง “บวกเลข 1-10” เพ่ือใหนักเรยีนสามารถนำมาใชในชีวิตประจำวันได โดยนำเสนอในรูปแบบสื่อ

มัลติมีเดีย ประกอบดวย ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสียง
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1.2  วัตถุประสงค 

 1.2.1  เพ่ือวิเคราะหและออกแบบสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “บวกเลข 1-10” 

 1.2.2  เพ่ือการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “บวกเลข 1-10” 

 1.2.3  เพ่ือประเมินคุณภาพของมัลติมีเดีย “เรื่อง บวกเลข 1-10” 

 

1.3  ขอบเขตของโครงการ/วิจัย 

 1.3.1  ขอบเขตดานสื่อมัลติมีเดีย 

  นำเสนอในรูปแบบสื ่อมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ ประกอบดวย ขอความ ภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหวและเสียง 

 1.3.2  ขอบเขตดานเนื้อหา 

  1)  หมวดหมายเลข 1 

  2)  หมวดหมายเลข 2 

  3)  หมวดหมายเลข 3 

  4)  หมวดหมายเลข 4 

  5)  หมวดหมายเลข 4 

  6)  หมวดหมายเลข 6 

  7)  หมวดหมายเลข 7 

  8)  หมวดหมายเลข 8 

  9)  หมวดหมายเลข 9 

  10)  หมวดหมายเลข 10 

 

1.4 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 1.4.1 ไดสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “บวกเลข 1-10” 

 1.4.2 อาจใชเปนแนวทางในการพัฒนาสื่อมัลติมีเดยีเรื่องอ่ืน ๆ ตอไป 
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1.5 นิยามศัพทเฉพาะ 

 1.5.1 สื่อมัลติมีเดีย หมายถึง สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “บวกเลข 1-10” นำเสนอในรูปแบบสื่อ

มัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ ประกอบดวย ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 

 1.5.2 การบวกเลข 1-10 หมายถึง วิธีการบวกเลข นำแตละเลขมาบวกกันจะไดคำตอบเทาไหร 

 1.5.4 ผูใช หมายถึง ครู ผูปกครอง นักเรียน และบุคคลท่ัวไป 




