
มห
าวิท

ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
ธน
บุร
ี

127 

บทที่ 5 
 

สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 การวิจัย เร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง
การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML5 วิชาคอมพิวเตอรสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  
โดยวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานอินเทอรเน็ต เร่ืองการสรางเว็บ
เพจดวยภาษา HTML5 วิชาคอมพิวเตอรสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 2) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระหวางจัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
ผานเครือขายอินเทอรเน็ตกับการจัดการเรียนรูแบบปกติ และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน
ตอการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต กลุมตัวอยางท่ี
ใชในการวิจัยคร้ังนี้ เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิ สํานักเขตพื้นท่ี
การศึกษา เขต 6 ท่ีกําลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 จํานวน 2 หองเรียนไดมาโดยการ
สุมแบบกลุม เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้ประกอบดวย บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
ผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองการสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML5 วิชาคอมพิวเตอรสําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 แผนการจัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
ผานอินเทอรเน็ต แบบทดสอบวัดผมสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจของ
นักเรียน สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล คือคาเฉล่ีย คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานและคาสถิติที 
 

สรุปผลการวิจัย 
 
 การวิจัยคร้ังนี้สามารถสรุปผลการวิจัย ไดดังนี้ คือ   
 1.  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร มัลติ มี เดียผานเครือขาย
อินเทอร เน็ต  เ ร่ืองการสรางเว็บเพจดวยภาษา  HTML5 วิชาคอมพิวเตอรสําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพเทากับ 80.19/83.81 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวท่ี 80/80 
 2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน  ท่ีได รับจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองการสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML5 วิชา
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คอมพิวเตอรสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 หลังเรียนสูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดการเรียนรู โดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานอินเทอรเน็ต เร่ืองการสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML 5 วิชาคอมพิวเตอร
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โดยภาพรวมอยูในระดับมาก 
 

อภิปรายผล 
 
 จากผลการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานอินเทอรเน็ต เร่ือง 
การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML 5 วิชาคอมพิวเตอรสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีจัดการ
เรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการจัดการเรียนรูแบบปกติ สามารถนําไปสูการ
อภิปรายผลและขอเสนอแนะ ไดดังนี้ 
 1.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สําหรับการทดสอบของกลุม
นักเรียนท่ีเรียน โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพของบทเรียนอยูท่ี 80.19/83.81
ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดคือ 80/80 ซ่ึงเปนไปตามสมมุติฐาน ขอ 1 ท้ังนี้เนื่องจากการจัดการเรียนรู
โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองการสรางเว็บเพจดวยภาษา 
HTML 5 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 4 ท่ีพัฒนาข้ึน ไดทําการพัฒนา 
ตามข้ันตอน คือ มีการศึกษาขอมูลพื้นฐานมีการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียน ศึกษารวบรวมขอมูล
จากสถานท่ีจริง ผานการตรวจสอบจากผูเช่ียวชาญ มีการแกไขปรับปรุงท้ังในดานเนื้อหา ภาษา และ
กิจกรรมตางๆ จึงทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  
ซ่ึงสอดคลองกับผลการวิจัยของ สมบัติ  ประทีปเกรียงไกร (2550, หนา 53)ไดพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เพื่อหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนท่ีสรางข้ึนตามเกณฑ 85/85 พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง 
การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีสรางข้ึนมีคุณภาพอยูในระดับดีและมี
ประสิทธิภาพ  86.07/88.00 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว  สวน สันทนีย  นิยมพงษ (2554, หนา 58) 
ไดทําการวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การใชโปรแกรม Authorware
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การใชโปรแกรม 
Authorware ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 83.13/87.83 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวนอกจากน้ี  
วิไลลักษณ  ชางโต (2555, หนา 91) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง หลักการพัฒนา
โปรแกรมภาษาข้ันพื้นฐาน สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง
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หลักการพัฒนาโปรแกรมภาษาข้ันพื้นฐานท่ีสรางข้ึน มีประสิทธิภาพเทากับ 82.36/86.88 ซ่ึงสูงกวา
เกณฑท่ีกําหนดไวเชนเดียวกัน 
 2.  ผลการเปรียบเทียบคาเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีจัดการเรียนรู โดย
ใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองการสรางเว็บเพจดวยภาษา 
HTML5 วิชาคอมพิวเตอรสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 แตกตางจากการจัดการเรียนรูแบบ
ปกติอยางมีนัยสําคัญ ทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงเปนตามสมมุติฐาน ขอท่ี 2 เนื่องจาก บทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีผูวิจัยสรางข้ึนไดรับคําแนะนําจากผูเช่ียวชาญ นํา
บทเรียนมาแกไขปรับปรุงจนทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีผูวิจัย
สรางข้ึนประกอบดวยเนื้อหาท่ีถูกตอง ชัดเจน อานงาย มีรูปภาพประกอบ มีภาพเคล่ือนไหวท่ี
นาสนใจ เหมาะสมกับวัยนักเรียน ทําใหนักเรียนสามารถเลือกท่ีจะเรียนรูไดดวยตนเองตาม
ความสามารถ ความสนใจและความถนัด สามารถนําบทเรียนกลับไปบททวนไดท้ังท่ีบานและท่ี
อ่ืนๆ นอกจากน้ียังมีแบบฝกหัดทายบทเรียน เพื่อทบทวนความรูมีการประเมินผลโดยการโตตอบ
กลับทันที ทําใหนักเรียนรูสึกไมเครียดในระหวางเรียน จึงสงผลใหผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนท่ีเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ตมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา
นักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติ ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัย ธัญนันท  ชัยศรี (2552, หนา 
119-120) ไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาอุปกรณอิเล็กทรอนิกส เร่ือง “รีซีสเตอรและ
คาปาซีสเตอร” สําหรับนักศึกษาระดับ ปวช.1 วิทยาลัยเทคนิค สุราษฎรธานี พบวา เม่ือนําผลตาง
ระหวางการทดสอบหลังเรียนและกอนเรียนไปเปรียบเทียบกับตารางนัยสําคัญท่ีระดับ .05 ดวย 
การคํานวณจากสูตร คา t ท่ีไดจากการคํานวณได 18.804 ซ่ึงมากกวาคาท่ีไดจากตารางท่ีระดับ
นัยสําคัญท่ี .05 ซ่ึงมีคาเทากับ 1.684 แสดงวาผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยางมี
นัยสําคัญท่ีระดับ .05 โกมล  เทโหปการ (2552, หนา 113) ไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
โดยใชวิธีกระบวนการสอนแบบใชปญหาเปนหลัก เร่ือง การใชโปรแกรมประมวลผลคําเพื่องาน
อาชีพ พบวา ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียน ความแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.01 แสดงวาผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงข้ึนสวน ปาจรีย  
วัชชวัลคุ (2555, หนา 34) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง ความสัมพันธระหวางรูป
เรขาคณิตสองมิติและสามมิติ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 พบวา คะแนนจากการทดสอบหลังเรียนของ
กลุมตัวอยางท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิต
สองมิติและสามมิติชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีคาสูงกวาคะแนนจากการทดสอบกอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
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 3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดการเรียนรู โดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองการสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML5 วิชา
คอมพิวเตอรสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนโดยรวม
อยูในระดับมาก แสดงวานักเรียนมีความรูสึกท่ีดีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต มีการตอบสนอง
และเราความสนใจ มีการโตตอบระหวางนักเรียนกับคอมพิวเตอร นักเรียนสามารถไปทบทวนหรือ
เรียนซํ้าไดทุกท่ีท่ีมีการเช่ือมตอคอมพิวเตอรได ทําใหนักเรียนไมเบ่ือหนาย ซ่ึงสอดคลองกับ
งานวิจัยของ รวิวรรณ  เกียรติอังกูร (2552, หนา 98) ไดสรางส่ือมัลติมีเดีย วิชาศิลปะ เร่ือง “การใช
สี” สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลสุราษฎรธานี พบวา การประเมินความ
พึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีคาเทากับ 4.12 ซ่ึงมีระดับความ 
พึงพอใจอยูในเกณฑมาก หมายถึง เหน็ดวยอยางยิ่ง งานวิจัยของ อนุชิต ไชยทองศรี (2551, หนา 97) 
ไดศึกษา เร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง เคร่ืองใชไฟฟาในบาน ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 พบวา ผลการประเมิน 
เจตคติของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อยูในระดับมากท่ีสุดสอดคลองกับงานวิจัย
ของ ณัฐวุฒิ  โทษาธรรม (2550, หนา 60) ไดศึกษา เร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
มัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง เคร่ืองใชไฟฟาในบาน รหัสวิชา 
ง 32161 ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 พบวา ผลการประเมินเจตคติของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน อยูในระดับมากท่ีสุด 

 
ขอเสนอแนะ 
 
 1.  ขอเสนอแนะการนําผลการวิจัยไปใช 
 1.1  การใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนักเรียนเปนผูควบคุมดวยตนเอง 
ครูผูสอนตองใหคําแนะนําและช้ีแจง จนนักเรียนเขาใจถึงวิธีการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนอยางมีประสิทธิภาพ และควรคอยสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียนดวย 
 1.2  รูปภาพท่ีนําเสนอในสาระการเรียนรูควรเปนภาพท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหาท่ีนํามาใช
ในบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และไมควรมีรูปภาพมากเกินไป เพราะอาจทําใหนักเรียนเกิด
ความสับสนได 
 1.3  เนื้อหาท่ีนํามาจัดทําคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ควรมีความกระชับหรือสรุปสาระ
การเรียนรูท่ีสําคัญๆ หากสาระการเรียนรูมีความยาวซับซอนจะทําใหบทเรียนไมนาสนใจ 
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     1.4  ควรมีการนําภาพยนตร วิดีโอส้ันๆ มาใชในการประกอบบทเรียน เพื่อชวยให
บทเรียนเกิดความนาสนใจมากยิ่งข้ึน 
 1.5  แบบฝกหัดท่ีสรางข้ึนในคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ควรมีผลยอนหลังกลับท้ัง 
ตอบถูกและตอบผิด จะไดทราบคําตอบท่ีถูกตองคือขอใด และหากตอบถูกก็ควรบอกเหตุผลดวย 
เพราะบางคร้ังอาจตอบถูกโดยการสุมเดา 
 1.6  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในแตละคร้ังจะตองคํานึงถึงเวลาที่ใช
ในการสอน ใหมีความเหมาะสมกับเวลาจริง ในแตละสัปดาห เพราะวา บทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน สามารถแกปญหาดานการขาดแคลนบุคลากรไดดีอีกทางหน่ึง 
 2.  ขอเสนอแนะการทําวิจัยคร้ังตอไป 
  2.1  ควรพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมีหลากหลายรูปแบบ เพื่อท่ีนักเรียน
จะไดไมเบ่ือรูปแบบการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบเดิมๆ และยังชวยใหนักเรียน
สามารถติดตอกับคุณครูผูสอนไดอยางทันที เชน การสรางบทเรียน online เปนตน 
  2.2  ควรพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีเปนลักษณะมัลติมีเดียกับกลุมสาระ
การเรียนรูอ่ืนๆ และนักเรียนในระดับช้ันอ่ืนๆ หรือสรางบทเรียนท่ีมีเนื้อหาตอเนื่องกันท้ังระหวาง
ช้ันปท่ีเรียน หรือในระดับช้ันเดียวกัน เพื่อประโยชนตอการเรียนการสอนมากยิ่งข้ึน และตอยอด
ความรูใหกับนักเรียน 
  2.3  ควรมีการวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนกับวิธีการสอนหลายๆ วิธี เชน การสอนแบบโครงงาน การสอนแบบรวมมือกันเรียนรู  
การสอนแบบพหุปญญา เปนตน 
 


