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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
 ในปจจุบันความเจริญกาวหนาทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ทําใหมีการพัฒนา
คิดคนส่ิงอํานวยความสะดวกสบายตอการดําเนินชีวิตเปนอันมาก เทคโนโลยีไดเขามาเสริม
ปจจัยพื้นฐานการดํารงชีวิตไดเปนอยางดี เทคโนโลยีทําใหการสรางท่ีพักอาศัยมีคุณภาพมาตรฐาน  
สามารถผลิตสินคาและใหบริการตางๆ เพื่อตอบสนองความตองการของมนุษยมากข้ึน เทคโนโลยี
ทําใหมีการติดตอส่ือสารกันไดสะดวก การเดินทางเชื่อมโยงถึงกันทําใหประชากรในโลกติดตอรับ
ฟงขาวสารกันไดตลอดเวลา มีการใชสารสนเทศในรูปแบบขาวสารมากข้ึน ทําใหรูปแบบการ
ส่ือสารโดยผานระบบคอมพิวเตอรไดกลายมาเปนเคร่ืองมือสําคัญ นาสนใจ และนามหัศจรรยแหง
ยุคโลกโลกาภิวัตน โดยเฉพาะอยางยิ่งเครือขายท่ีชื่อวา “อินเทอรเน็ต” (Internet) (ขนิษฐา  รุจิโรจน, 
2538, หนา 7) เครือขายอินเทอรเน็ตเปนเครือขายท่ีขยายตัวอยางรวดเร็วมีผูผลิตขอมูลเผยแพรใน
อินเทอรเน็ต จํานวนมากท้ังท่ีเปนหนวยงานภาครัฐ สถาบันการศึกษา ธุรกิจเอกชน และองคกร
เอกชน โดยมีวัตถุประสงคในการเผยแพรแตกตางกันไป ท้ังท่ีเปนการเผยแพรเพ่ือการศึกษา เพ่ือ
ผลประโยชนเชิงพาณิชย และเพื่อความบันเทิง เปนตน ท้ังนี้รวมถึงการเผยแพรผลงานการศึกษาวิจัย
ของนักวิชาการและนักวิจัย ซ่ึงสามารถดําเนินการไดอยางเปนอิสระ รวดเร็วและประหยัดคาใชจาย  
อินเทอรเน็ตจึงกลายเปนขุมทรัพยทางความรู ครอบคลุมวิชาการหลากหลายสาขา (นงลักษณ  
ชายหาด, 2541, หนา 95) 
 การศึกษาไทยไดนําเอาเทคโนโลยีทางการศึกษาเขามามีบทบาทสําคัญตอการจัด
การศึกษาในทุกระดับการศึกษา สถานศึกษาไดตระหนักถึงความสําคัญของนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีทางการศึกษาท่ีมีตอการดําเนินการทางการศึกษา  จึงไดมีการนําวัสดุอุปกรณ เคร่ืองมือ  
ตลอดจนเทคนิควิธีการตางๆ ทางนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาเขามาใชในการดําเนินการ
ทางการศึกษามากข้ึน โดยเฉพาะเครือขายอินเทอรเน็ตเปนแหลงรวบรวมขอมูลสารสนเทศ  
สามารถนํามาใชใหเกิดประโยชนกับการศึกษาไดหลายรูปแบบ จนกลายเปนส่ือการศึกษาของโลก
ยุคใหม ชวยเปดโลกกวาง ใหแกผูเรียนและเปนแหลงรวบรวมขุมทรัพยทางปญญาอยางมากมาย
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มหาศาล ในลักษณะที่ส่ือประเภทอ่ืนไมสามารถกระทําได ผูเรียนจะมีความสะดวกตอการคนหา
ขอมูลไมวาจะอยูสถานท่ีใดก็สามารถเขาไปใชเครือขายไดอยางเทาเทียมกัน ไมวาจะเปนการศึกษา
ในลักษณะท่ีเรียนรวมกัน หรือเรียนตางหองกัน หรือแมกระท่ังตางสถาบันกัน ก็สามารถ
แลกเปล่ียนความรูอยางตอเนื่องไดตลอดเวลาท้ังระหวางครูกับนักเรียนและระหวางนักเรียนเอง
เครือขายคอมพิวเตอรจะเปนตัวเช่ือมใหนักเรียนเขาถึงผูใหคําปรึกษาหรือผูเช่ียวชาญไดโดยตรง 
(ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2541, หนา 5) 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ในกลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี ไดกําหนดตัวช้ีวัดไว 13 ตัวช้ีวัด สําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย โดย
ในตัวช้ีวัดท่ี 8 ใชฮารดแวรและซอฟตแวรใหเหมาะสมกับงาน ศึกษาเกี่ยวกับการเลือกคุณลักษณะ
ของฮารดแวรและซอฟตแวรใหเหมาะสมกับงาน เชน คอมพิวเตอรท่ีใชในงานส่ือประสม ควรเปน
เคร่ืองท่ีมีสมรรถนะสูง และใชซอฟตแวรท่ีเหมาะสม (สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา กลุม
สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี, 2551, หนา 33-46) ภาษาท่ีใชในการสรางเว็บเพจ คือ ภาษา 
HTML5 ซ่ึงเปนภาษาโครงสรางสามารถเขาถึงการทํางานของเคร่ืองคอมพิวเตอรไดดี มีความเร็วใน
การทํางานสูงดวยภาษา HTML5 นั้นเปนภาษาท่ีนิยมในการสรางเว็บเพจ ทําใหภาษาHTML4 หรือ
HTML หยุดพัฒนาลงโดยปจจุบันนําภาษา HTML5 มาพัฒนาในการสรางเว็บเพจตางๆ มากมา จึง
เหมาะสมกับการนํามาเรียนรูตอยอดการศึกษาในการสรางเว็บเพจตอไป การสรางเว็บเพจดวยภาษา
HTML5 เปนเร่ืองท่ีตองใชการฝกฝน ทบทวน จึงจะทําใหผูเรียนเขาใจและสรางเว็บเพจดวยภาษา
HTML5 ไดอยางถูกตอง ในปจจุบันอินเทอรเน็ตก็เปนชองทางท่ีผูเรียนเขาถึงไดงายท่ีสุด การนํา
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ตนาจะเปนชองทางหนึ่งท่ีสามารถนํามาใช
ในการจัดการเรียนการสอนไดเปนอยางดี ท้ังนี้เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เปนส่ือ 
การเรียนการสอนท่ีครอบคลุมเนื้อหา และกิจกรรมหรือวิธีเรียนท่ีจัดเตรียมไวลวงหนามีท้ังระบบ
ภาพ เสียง ตัวอักษร ท่ีเปนส่ือประสมหรือมัลติมีเดีย (Multimedia) สามารถมีปฏิสัมพันธหรือตอบ
โตกับผูเรียนไดทันทีโดยผานทางระบบทําใหเกิดการมีปฏิสัมพันธกันระหวางผูเรียนกับผูเรียนท่ีอยู
ในเคร่ืองคอมพิวเตอร มีความสามารถในการตอบสนองตอขอมูลท่ีผูเรียนปอนเขาไปทันที เปน 
การชวยเสริมแรงแกผูเรียน (ไชยยศ  เรืองสุวรรณ, 2551, หนา 4-5) 
 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ตเร่ิมมีบทบาทตอการศึกษา
อยางมากในปจจุบัน ท้ังการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย และ
บทเรียนออนไลนยัง เปนส่ือการสอนท่ีสามารถดึงดูดใจผู เ รียน  คือ  มีภาพ  แสง  สี  เ สียง
ภาพเคล่ือนไหว สามารถนําเสนอเนื้อหาไดรวดเร็ว ฉับไว อีกท้ังยังสามารถเก็บขอมูลเนื้อหาได
มากกวาหนังสือหลายเทา (มนตชัย เทียนทอง, 2546, หนา 10) ซ่ึงสอดคลองกับคํากลาวของ                   
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สงบ  ลักษณะ (2539, หนา 66) ซ่ึงไดกลาววา ส่ือคอมพิวเตอรมีการพัฒนาออกเปนหลายรูปแบบ  
เชน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (cai : computer assisted instruction) บทเรียนบนเว็บ (WBI : 
Web-based instruction) และในอนาคตจะมีการใชส่ือและเทคโนโลยี เพื่อการเรียนมากกวาการสอน  
เชน ส่ือมัลติมีเดีย การจัดการเรียนการสอน e-learning ซีดีรอม หนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-book) 
วีดีโอออนดีมานด วีดีโอคอนเฟอรเรนซ ไฮเปอรเท็กซ อินเทอรเน็ต เปนตน อีกท้ังยังซ่ึงสอดคลอง
กับแนวคิด อุดมลักษณ อนันต (2549, หนา 1-2) ท่ีกลาววา บทเรียนออนไลน เปนส่ือการจัด 
การเรียนรู รูปแบบหน่ึงท่ีใชความสามารถของคอมพิวเตอรในการนําเสนอสื่อประสม ไดแก
ขอความ ภาพนิ่ง กราฟก แผนภูมิ กราฟ ภาพเคลื่อนไหว ภาพการตูนแอนิเมช่ัน วีดิทัศนและเสียง  
เพื่อถายทอดเนื้อหาบทเรียนท่ีใกลเคียงกับการจัดการเรียนรูจริงในหองเรียนมากท่ีสุด 
 นอกจากนี้ยังมีผูวิจัยหลายทานท่ีไดทําวิจัยเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย อาทิ
เชน รวิวรรณ  เกียรติอังกูร (2552, บทคัดยอ) ไดสรางส่ือมัลติมีเดีย วิชาศิลปะ เร่ือง “การใชสี” 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลสุราษฎรธานี พบวา การประเมินความพึง
พอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีคาเทากับ 4.12 ซ่ึงมีระดับความพึง
พอใจอยูในเกณฑมาก อีกท้ังโกมล  เทโหปการ (2552, บทคัดยอ) ไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียโดยใชวิธีกระบวนการสอนแบบใชปญหาเปนหลัก เร่ือง การใชโปรแกรมประมวลผลคํา
เพื่องานอาชีพ ผลการวิจัยพบวา ความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอร มี
คาเฉล่ียเทากับ 4.32 อยูในระดับมาก  และวิสุทธิพงษ ยอดเสาดี (2553, บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเร่ือง 
การพัฒนาบทเรียนออนไลน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง เทคโนโลยี
สารสนเทศและคอมพิวเตอร ผลการวิจัยพบวา บทเรียนมีประสิทธิภาพ เทากับ 77.2/86.78 ซ่ึงสูง
กวาเกณฑท่ีกําหนดไวท่ี 75/75 แสดงวา บทเรียนมีประสิทธิภาพสามารถนํามาใชประกอบการเรียน
การสอนได อีกท้ัง วลีรัตน เกิดวิชัย (2552, บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียน
ออนไลน เร่ือง คอมพิวเตอรกับเทคโนโลยีสารสนเทศ ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของบทเรียน
ออนไลน มีคา 81.43/80.89 และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 
 จากรายผลการทดสอบระดับชาติข้ันพื้นฐาน (O-Net) ของสํานักงานทดสอบทาง
การศึกษาแหงชาติ ในกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ในปการศึกษา 2556 ของโรงเรียน
ราชวินิตสุวรรณภูมิ พบวา มีคาเฉล่ียเทากับ 43.46 ซ่ึงอยูในระดับต่ํา อีกท้ังการจัดการเรียนรูใน
ปจจุบันผูสอนจะใชวิธีการจัดการเรียนรูแบบบรรยาย  จึงทําใหนักเรียนเกิดการเบ่ือหนาย  ไมสนใจ
เรียน รวมท้ังขาดอุปกรณในการจัดการเรียนรู เชน เคร่ืองคอมพิวเตอรซ่ึงการจัดไมเพียงพอตอ
จํานวนผูเรียนและมีสภาพชํารุด อีกท้ังในดานของเวลาเรียนของผูเรียนและโรงเรียนมีกิจกรรมตางๆ 
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มาก ซ่ึงทําใหบางคร้ังสอนไมทัน ผูเรียนเองก็ไมมีเวลาทบทวน ปญหาดังกลาวสอดคลองกับ
งานวิจัยของ เอกรินทร วิจิตตพันธ (2546, หนา 4) ซ่ึงไดทําการวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียน 
e-Learning วิชาส่ือสารขอมูล สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง สาขาวิชาเทคนิค
คอมพิวเตอร สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล พบวา ขาดอุปกรณและส่ือการเรียนการสอน, ขาด
บุคลากรในดานครูคอมพิวเตอร ซ่ึงไมเพียงพอตอความตองการของผูเรียนและนอกจากน้ีเวลาเรียน
นอยเกินไปอันเนื่องมาจากทางโรงเรียนมีกิจกรรมตางๆ มาก ปญหาท่ีเกิดข้ึนในระหวางจัดกิจกรรม
การจัดการเรียนรู คือ ผูเรียนมีความสามารถในการเรียนรูท่ีตางกัน ผูเรียนท่ีเกงตางก็ทํางานของ
ตนเองในขณะท่ีผูเรียนท่ีออนก็จะหยุดและไมทํางาน ซ่ึงผูเรียนท้ังสองกลุมไมไดมีปฏิสัมพันธ
แลกเปล่ียนเรียนรูซ่ึงกันและกัน จึงทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนไมอยูในเกณฑท่ีนา
พอใจ 
 จากท่ีกลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผาน
เครือขายอินเตอรเน็ต เร่ืองการสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML5 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 4 เพื่อจะไดพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ในรายวิชาคอมพิวเตอรใหสูงข้ึน อีกท้ังพัฒนาผลการทดสอบระดับชาติ (O-Net) ใน
กลุมสาระการเรียนรูดังกลาวใหสูงข้ึนดวย การพัฒนาส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ียัง
ประโยชนสําหรับครูในการนําไปใชเปนส่ือในการจัดการเรียนการสอน และสําหรับนักเรียนและ
ผูสนใจก็สามารถนําไปใชประกอบการเรียนรูและศึกษาเพิ่มเติมไดดวยตนเอง 
 

คําถามของการวิจัย 
 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเตอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บเพจดวย
ภาษา HTML5 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
80/80 หรือไม 
 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต เ ร่ือง การสรางเว็บเพจดวยภาษาHTML5                   
วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 หลังเรียนสูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
หรือไม 
 3. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
ผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML5 วิชาคอมพิวเตอรอยูในระดับใด 
 



มห
าวิท

ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
ธน
บุร
ี

5 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
 1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสราง
เว็บเพจดวยภาษา HTML5 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ใหมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ 80/80 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ระหวาง
การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสราง
เว็บเพจดวยภาษา HTML5 วิชาคอมพิวเตอร กับการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรู
โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ตเร่ืองการสรางเว็บเพจดวยภาษา 
HTML5 
 

สมมติฐานของการวิจัย 
 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บเพจ              
ดวยภาษา HTML5 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ 80/80 
 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML5 สูงกวา
การจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 3. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
ผานเครือขายอินเทอรเน็ตเร่ืองการสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML5 อยูในระดับมาก 
 

ขอบเขตการวิจัย 
 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  1.1 ประชากรในการวิจัยในคร้ังนี้ เปนนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียน
ท่ี 2 ปการศึกษา 2557 โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิ ตําบลหนองปรือ อําเภอบางพลี จังหวัด
สมุทรปราการ จํานวน 5 หอง 121 คน 
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  1.2 กลุมตัวอยางในการวิจัยในคร้ังนี้คือ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียน
ราชวินิตสุวรรณภูมิ ตําบลหนองปรือ อําเภอบางพลี จังหวัดสมุทรปราการ ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 
2557 จํานวน 2 หอง มีจํานวนท้ังหมด 70 คน โดยใชวิธีการสุมแบบกลุม (cluster random sampling)  
โดยใชหองเรียนเปนหนวยในการสุม และจับสลากแบงกลุมทดลอง 1 หอง จํานวน 35 คน ไดรับ
การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต กับกลุมควบคุม 1 
หอง จํานวน 35 คนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติ ซ่ึงนักเรียนแตละหองมีผลการเรียนไม
ตางกัน เนื่องจากทางโรงเรียนไดจัดนักเรียนในแตละหอง โดยคละผลการเรียนสูง ปานกลาง และ
ออนเรียนรวมกัน 
 2. ระยะเวลาในการเก็บรวบรวมขอมูล   
  อยูในระหวางเดือน ธันวาคม 2557 – มกราคม 2558 
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 การวิจัย เร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง
การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML5 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียน
ราชวินิตสุวรรณภูมิ ตําบลหนองปรือ อําเภอบางพลี จังหวัดสมุทรปราการ ผูวิจยัไดพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เพื่อใชเปนส่ือท่ีชวยลดชองวางในการเรียนรูของนักเรียน  โดยใช
คอมพิวเตอรเปนส่ือในการนําเสนอสารสานเทศในรูปแบบของขอความ เสียง ภาพเคล่ือนไหว  
(วิภา  อุดมฉันท, 2544, หนา 133-213 และถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2542, หนา 29-39) ทําให 
การเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ซ่ึงผูวิจัยไดศึกษาหลักการทฤษฏีโดยแบงการจัด 
การเรียนรูออกเปน 7 ข้ันตอนไดแก ข้ันท่ี 1 การทบทวน/ ตรวจสอบความรูเดิม ข้ันท่ี 2 การแสวงหา
ความรูใหม ข้ันท่ี 3 การศึกษาและสรางความเขาใจขอมูล/ ความรูใหม และเช่ือมโยงความรูใหมกับ
ความรูเดิม ข้ันท่ี 4 การแลกเปล่ียนความรูความเขาใจกับกลุม ข้ันท่ี 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู  
ข้ันท่ี 6 การปฏิบัติและ/หรือการแสดงความรูและผลงาน ข้ันท่ี 7 การประยุกตใชความรู มีตัวแปรตน  
คือ การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง 
การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML5 วิชาคอมพิวเตอร กับการจัดการเรียนรูแบบปกติ ตัวแปรตาม  
คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจของนักเรียน สามารถกําหนดเปนกรอบแนวคิดใน
การวิจัยได ดังนี้ 
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     ตัวแปรตน    ตัวแปรตาม 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 1.1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

นิยามศัพทเฉพาะ 
 
 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต เร่ืองการสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML5 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนโรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิ มีลักษณะเปนบทเรียนโปรแกรมนําเสนอ
เนื้อหาบทเรียนดวยคอมพิวเตอรชนิดมัลติมีเดีย มีภาพเคล่ือนไหว และเสียงประกอบ ท่ีไดจัดกระทํา
ไวอยางเปนระบบแทนผูสอน  นักเรียนสามารถโตตอบกับบทเรียนไดตามลําดับข้ันตอน  
การเรียนรู โดยมีปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับคอมพิวเตอร นักเรียนจะไดขอมูลยอนกลับทันที 
และสามารถเรียนรูไดตามความสามารถของตนเอง 
 การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนเพื่อเปนการจัดการเรียนรูในรายวิชาเทคโนโลยีและการส่ือสาร 
ประกอบดวย วัตถุประสงค แบบทดสอบกอนเรียน บทเรียน แบบฝกหัดทายบทเรียน และ
แบบทดสอบหลังเรียน เร่ือง การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML5 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 
 การจัดการเรียนรูแบบปกติ หมายถึง รูปแบบการจัดการเรียนการสอนตามแนวคูมือครู   
โดยการถายทอดความรูจากผูสอนไปสูนักเรียน โดยการบรรยายเนื้อหาบทเรียน และผูสอนควบคุม
เนื้อหาการเรียนและเวลาในการเรียนการสอน เร่ืองการสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML5 สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

วิธีการจัดการเรียนรู 

• การจัดเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร 
 มัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง 
 การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML5 วิชา 
 คอมพิวเตอร 

• การจัดการเรียนรูแบบปกติ 

1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
2.  ความพึงพอใจของนักเรียน 
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 นักเรียน หมายถึง นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557
โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิ สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 6 ตําบลหนองปรือ 
อําเภอบางพลี จังหวัดสมุทรปราการ 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรูความสามารถในการเรียนรูของนักเรียนแตละ
คนท่ีเรียนในวิชาการเขียนการสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML5 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 4 ซ่ึงวัดไดจากการตอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีผูวิจัยไดสรางข้ึน
ตามตารางวิเคราะหหลักสูตรซ่ึงสอดคลองกับผลการเรียนรู เปนแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด 4 
ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ 
 บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอรท่ีนําเสนอผาน
เครือขายคอมพิวเตอร โดยใชเว็บบราวเซอรเปนตัวจัดการ ในท่ีนี้บทเรียนคอมพิวเตอร หมายถึง  
บทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บเพจดวย 
ภาษา HTML5 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 นําเสนอผานเครือขาย
คอมพิวเตอร ท่ีสามารถเรียนไดทุกสถานท่ี ท่ีมีระบบเครือขายอินเทอรเน็ต และทุกเวลาท่ีนักเรียน
ตองการ โดยใชทรัพยากรที่มีอยูในระบบอินเทอรเน็ตมาออกแบบและจัดระบบเพ่ือการเรียน 
การสอน สนับสนุนและสงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 
 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง ผลการเรียนรูจากการเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บเพจดวยภาษา 
HTML5 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 เพื่อใหไดตามเกณฑ 80/80 
 80 ตัวแรก (E1) หมายถึง คาคะแนนเฉล่ียท่ีนักเรียนทําแบบทดสอบระหวางเรียน แตละ
หนวยการเรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสราง 
เว็บเพจดวยภาษา HTML5 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 
 80 ตัวหลัง (E2) หมายถึง คาคะแนนเฉล่ียท่ีนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนหลังการเรียนรู เร่ือง การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML5 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 
 ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีผลมาจากความสนใจ 
พอใจ ชอบ ประทับใจ ท่ีเกิดจากการตอบสนองตามความตองการของตน จากการไดเรียนดวยการ
จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บ
เพจดวยภาษา  HTML5 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ป
การศึกษา 2557 โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิ 
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ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 
 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองการสรางเว็บเพจ 
ดวยภาษา HTML5 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีเปนประโยชน สําหรับ
ครูในการนําไปใชเปนส่ือในการจัดการเรียนการสอน สําหรับนักเรียนและผูสนใจสามารถนําไปใช
ประกอบการเรียนรูและศึกษาเพิ่มเติมไดดวยตนเอง 
 2. ทําใหผูท่ีมีความสนใจเกี่ยวกับการสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML5 วิชาคอมพิวเตอร     
ไดนําความรูท่ีไดรับไปใชในการพัฒนาเว็บเพจรวมไปถึงการพัฒนาเปนเว็บไซตได และเปน
แนวทางในการประกอบอาชีพไดในอนาคต 
 3. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สําหรับใชเปนส่ือ 
การเรียนการสอนในเร่ืองอ่ืนๆ ตอไป 
 4. สงเสริมใหนักเรียนใหมีความกระตือรือรนในการศึกษาแสวงหาและคนควาดวย
ตนเองเพื่อการพัฒนาศักยภาพของตนเอง 
 
 


