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1.1     ความสําคัญและที่มาของปญหา 

 เครื่องจักรกลไฟฟา (Electrical Machinery) ทําหนาที่รับกําลังงานไฟฟา (Electrical Energy) 

จากภายนอกเขามาแลวเปลี่ยนเปนกําลังงานกล (Mechanical Energy) เพื่อสงออกไป  มีใชกันอยาง

แพรหลายในอุตสาหกรรมโดยเฉพาะอยางยิ่งในการควบคุมความเร็วที่ตองการความแมนยําสูงดวย

มอเตอรไฟฟากระแสตรง (Direct Current Motor : DC Motor) พบมากในเครื่องมือตางๆ และในงาน

อุตสาหกรรมทั่วไป เชน เครื่องมือทางกล เครื่องจักรรีด แขนหุนยนต (Robot Arm) และจานบันทึก 

(Disk Drive) [1] เปนตน กลาวโดยทั่วไปการควบคุมความเร็วของมอเตอรไฟฟากระแสตรงอาศัยการ

ควบคุมปอนกลับที่มีตัวควบคุมทําหนาที่คุมคาความเร็วของมอเตอรทั้งในขณะเริ่มตนและในขณะที่โหลด

มีการเปลี่ยนแปลงดังนั้นในการออกแบบการควบคุมความเร็วนี้จําเปนตองทราบแบบจําลองทาง

คณิตศาสตรของระบบเสียกอน วิธีการหนึ่งที่จะหาแบบจําลองทางคณิตศาสตรคือ ตองทราบ

พารามิเตอรทั้งหมดของระบบ ปญหาที่พบคือ การหาพารามิเตอรทั้งหมดของระบบตองอาศัยการ

ทดสอบที่ยุงยาก เชน การยึดโรเตอร (Blocked-Rotor) การปลดโหลดทางกล (no-Load) และการ

ทดสอบความหนวง (Retardation Tests) [2] อยางไรก็ตาม คาพารามิเตอรที่ไดรับโดยการทดสอบจาก

วิธีการเหลานี้มักจะไมถูกตอง อันเนื่องมาจากความไมแนนอนและเกิดความผิดพลาดในขั้นตอนการ

ทดสอบ [2] และพารามิเตอรเหลานี้ก็มีความผิดพลาดอยูบางสวน เมื่อนํามาหาแบบจําลองทาง

คณิตศาสตรยิ่งทําใหเกิดความผิดพลาดสะสมของพารามิเตอรแตละตัว ทําใหแบบจําลองที่ไดมีความ

ผิดพลาดมาก เมื่อเทียบกับทางปฏิบัติ วิธีการนี้เปนการหาแบบจําลองทางคณิตศาสตร โดยอาศัย

พารามิเตอรของระบบ 

 จากขอดอยดังกลาวของวิธีการหาแบบจําลองทางคณิตศาสตร ทําใหวิธีการระบุเอกลักษณโดย

ไมอาศัยพารามิเตอรของระบบ เปนที่นิยมมากในปจจุบัน การระบุเอกลักษณสามารถทําไดหลายวิธี  อีก

วิธีหนึ่งในการหาคาพารามิเตอรของแบบจําลองคือ วิธีการแบบดั้งเดิมแบบจําลองและการระบุ

เอกลักษณคาพารามิเตอรตองการทราบอินพุตและเอาตพุตของระบบ ซึ่งสามารถหาไดจากการทดสอบ

โดยตรง [3] คาพารามิเตอรของแบบจําลองจะไดรับจากการวิเคราะหความถดถอย (Regression 

Analysis) ดวยวิธีนี้แบบจําลองที่ไดรับจะเปนที่รูจักกันดีวาเปนกลองดํา (Black-Box) ประกอบดวย 

ARX ARMAX OE และ BJ ตามลําดับ โดยวรรณกรรมที่ผานมาการระบุเอกลักษณแบบดั้งเดิมถูกใชกัน

อยางแพรหลายในระบบเชิงเสน [4] และไมเชิงเสน [5] ถึงแมวารูปแบบที่ถูกปดจะใหประโยชนในการ

คํานวณอยางรวดเร็ว ขอเสียเปรียบที่สําคัญคือ ขอจํากัดของประเภทของแบบจําลองที่มีสมการแตกตาง

กันและอ่ืนๆ นอกจากนี้ยังเปนไปไมไดที่จะประยุกตวิธีการระบุเอกลักษณของแบบจําลองกับรูปแบบอื่น 

ในการแกปญหาคาเหมาะที่สุดในงานเครื่องกลไฟฟาเพื่อหาแบบจําลองทางคณิตศาสตรของเครื่องกล
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ไฟฟาในรูปฟงกชันถายโอนดวยวิธีการคนหาแบบตาบูเชิงปรับตัว (ATS) ซึ่งเปนการเพิ่มพูนทางวิชาการ

ของวิธีการปญญาประดิษฐที่ทันสมัยเปนวิธีการหาคาที่เหมาะที่สุดวิธีหนึ่งที่ไดรับความนิยมในปจจุบัน 

เพราะสามารถหลีกเลี่ยงคําตอบที่เหมาะสมที่สุดเฉพาะถิ่น (Local Optimum Solution) ไปยังคําตอบ

ที่เหมาะที่สุดทั่วไป (Global Optimum Solution) จะมีลักษณะเปนการคนหาเฉพาะที่โดยอาศัยกลไก

การคนหาคาขางเคียงแบบสืบลงชันสุดเพื่อรักษาคุณสมบัติความเขมขน ไดอยางมีประสิทธิภาพ ATS มี

กลไกสํ าหรับการหลุดรอดจากการติดกับ เฉพาะที่  นั่ นคือกลไกยอนรอยการคนหา(Back-

Tracking mechanism: BT) กลาวคือเมื่อเกิดปรากฏการณการติดกับเฉพาะที่ กระบวนการคนหาจะ

เรียกใชกลไก BT เพื่อแกปญหาดังกลาว โดยตั้งเงื่อนไขการเรียกใชกลไกยอนรอยดวยจํานวนรอบสูงสุดที่

ไมสามารถหาคําตอบถัดไปที่ดีกวาได ก็ใหมีการเรียกใชกลไกดังกลาวเพื่อเปดโอกาสใหการคนหาได

เปลี่ยนพื้นที่การคนหาใหม สวนกลไกปรับรัศมีการคนหาทําหนาที่ปรับรัศมีการคนหาใหสั้นลง โดยยัง

รักษาจํานวนคําตอบใกลเคียงที่จะถูกสุมเลือกภายในรัศมีการคนหาเพื่อเปนคําตอบถัดไปไวเทาเดิม ซึ่ง

เปรียบเสมือนการเพิ่มความสามารถของการมองเห็นคําตอบวงกวางใหดีขึ้นอีก ผลเฉลยที่ไดรับการ

บันทึกไวจะถูกพิจารณาเพื่อนํากลับมาใชใหมในฐานะผลเฉลยเริ่มตนสําหรับกระบวนการทําซ้ําในรอบ

ถัดไป กลไกดังกลาวจะทําใหเกิดการเปดพื้นที่ของปริภูมิการคนหาในบริเวณอื่นที่ยังไมไดรับการสํารวจ

มากอน นั่นหมายถึงการเสริมสรางคุณสมบัติความหลากหลายใหกับขั้นตอนวิธีเนื่องจากการเปลี่ยน

ทิศทางของกระบวนการคนหา ซึ่งนอกจากจะทําใหสามารถหลุดรอดจากการติดกับเฉพาะที่แลว ยังทํา

ใหเกิดการสํารวจผลเฉลยทั่วทั้งปริภูมิการคนหาวงกวาง จํานวนครั้งการเรียกใชกลไก BT ขึ้นอยูกับ

จํานวนครั้งของการติดกับเฉพาะที่ซึ่งจะเปนไปตามภูมิทัศนของฟงกชันวัตถุประสงค โดยทั่วไปจะเปน

การกําหนดแบบไมเจาะจงและขึ้นกับปญหาที่สนใจ ดวยกลไก BT กระบวนการคนหาของ ATS จะ

ดําเนินไปเรื่อย ๆ จนพบผลเฉลยเฉพาะที่อื่น ๆ และพบผลเฉลยวงกวางในที่สุด นอกจาก

กลไก BT  แลว ขั้นตอนวิธี ATS  ยังม ี กลไกการปรับรัศมีการคนหา  (Adaptive Radius Mechanism: 

AR) เพื่อชวยปรับปรุงใหกระบวนการสามารถพบผลเฉลยภายในเวลาที่รวดเร็ว เมื่อกระบวนการคนหา

ของ ATS เคลื่อนที่เขาใกลผลเฉลยเฉพาะที่หรือผลเฉลยวงกวาง (โดยพิจารณาจากฟงกชันวัตถุประสงค

ที่ไดรับการปรับปรุง) กระบวนการคนหาจะเรียกใชกลไก AR รัศมีการคนหาจะถูกปรับใหมีคาลดลง ทํา

ใหปริภูมิการคนหายอยสําหรับสรางเซตคาขางเคียงมีบริเวณที่เล็กลง และในขณะที่จํานวนของคา

ขางเคียงเทาเดิม สงผลใหกระบวนการคนหาสามารถสรางคาขางเคียงไดอยางละเอียดมากยิ่งขึ้น  

 การแกปญหาคาเหมาะที่สุดในงานเครื่องกลไฟฟาดวยปญญาประดิษฐถือเปนปญหาการหาคา 

เหมาะท่ีสุดแนวใหม [6] ดังนั้นจึงมีการคิดคนอัลกอริทึมตัวใหมๆ อยางตอเนื่องเพื่อลดเวลาในการคนหา

ซึ่งจําเปนตองพึ่งพาเทคนิคการหาคาเหมาะที่สุดดวยปญญาประดิษฐเปนตัวแกปญหาไดถูกออกแบบมา

สําหรับการหาคาเหมาะที่สุดแบบซับซอนมาก ถูกนําเสนอขึ้นมาครั้งแรกโดยโกลเวอร (Glover, 1986) 

[7] โดยการนําเสนอปญญาประดิษฐที่ชื่อตาบู (Tabu Search) ปญญาประดิษฐนี้ใหทั้งประสิทธิภาพที่

สูงขึ้นและมีประสิทธิผลที่ดี ในขณะที่วิธีการอื่นๆ ไมสามารถทําได สิ่งที่เปนประโยชนในการปฏิบัติเปน

อยางมากสําหรับวิธีการของปญญาประดิษฐก็คือ ตัวมันเองใหประสิทธิผลที่ดีพรอมสามารถปรับใชกับ



มห
าวทิ

ยาล
ยัร
าช
ภฏั
ธน
บุรี

3 

 

 
 

ปญหาการหาคาเหมาะที่สุดไดทุกรูปแบบ ซึ่งตางจากวิธีการปญญาประดิษฐธรรมดาที่ออกแบบสําหรับ

การแกปญหาแบบหนึ่งๆ เทานั้น เมื่อมีปญหาประเภทใหมก็ตองออกแบบวิธีการแกปญหาหรือ

ปญญาประดิษฐแบบใหมทุกครั้ง ยิ่งไปกวานั้นบทเรียนจากการแกปญหาหนึ่งก็ไมสามารถทําใหมีลักษณะ

ทั่วไปที่ดีพอสําหรับการแกปญหาที่ตางชนิดกันได ซึ่งตางจากปญญาประดิษฐที่เปนยุทธศาสตรสําหรับ

การแกปญหาที่มีลักษณะท่ัวไป โดยที่ไมตองไปพัฒนาวิธีการเฉพาะสําหรับปญหาตางๆ จึงทําใหเมตาฮิว

ริสติกเปนที่นิยมกันอยางกวางขวางในฐานะท่ีเปนอัลกอริธึมที่มีลักษณะทั่วไป และปญญาประดิษฐที่ดีจะ

ใหคําตอบไดใกลเคียงกับคาที่ดีท่ีสุดมาก  โดยใชเวลาในการคํานวณที่สมเหตุสมผล วิธีการโดยทั่วไปของ

ปญญาประดิษฐจะเริ่มตนจากคําตอบ หรือชุดของคําตอบเริ่มตน (Initial Solution) จากนั้นพัฒนา

คําตอบนี้ใหดีขึ้นเรื่อยๆ ดวยหลักการของการคนหาคําตอบ โดยที่โครงสรางของการคนหาคําตอบของ

วิธีการตางๆ จะมีองคประกอบที่เหมือนกัน ในแตละขั้นตอนของอัลกอริธึมจะมีคําตอบที่เปนไปไดที่

แสดงถึงคําตอบปจจุบันของอัลกอริธึมในปญญาประดิษฐหลายๆชนิด  ขั้นตอนวิธี จํานวนมากไดรับการ

พัฒนาสําหรับแกปญหาการคนหาคาเหมาะที่สุดเชิงตัวเลขและเชิงการจัด (Combinatorial) สิ่งเหลานี้

ประสบผลสําเร็จในการประยุกตกับการแกปญหาการคนหาคาเหมาะที่สุดในโลกแหงความเปนจริง

ทางดานวิศวกรรม โดยวรรณกรรมเทคนิคของอภิศึกษาสํานึกสามารถแบงออกเปนแบบอิงประชากร

(Population-Based) และแบบอิงผลเฉลยเดียว (Single Solution-Based) หรือ แบบอิงวิถี 

(Trajectory-Based) [5, 6, 7, 8]  การคนหาแบบตาบูเชิงปรับตัว (Adaptive tabu search : ATS) 

เปนหนึ่งในเทคนิคการคนหาคาเหมาะที่สุดที่ทรงพลัง ATS ไดพัฒนามาจากการปรับปรุงซึ่งมีขั้นตอนวิธี

ที่พัฒนาขึ้นบนรากฐานของ TS แบบดั้งเดิม [9] และการประเมินสมรรถนะของ ATS โดยรายงาน

ผลการวิจัยที่ผานมา ATS ไดผลเปนที่นาพอใจสําหรับแกปญหาการหาคาเหมาะที่สุดทางวิศวกรรมที่เปน

ปญหาจริงในแขนงตางๆ เปนจํานวนมากโดยเฉพาะและยังสามารถประยุกตใชเพื่อแกปญหาทาง

วิศวกรรมที่มีความซับซอนสูงไดดีอาทิเชน การปองกันระบบไฟฟา [10] การระบุเอกลักษณระบบ [11] 

การสังเคราะหระบบควบคุม [12] ระบบไฟฟากําลัง อิเล็กทรอนิกสกําลังและการประมวลผลสัญญาณ 

เปนตน เมื่อเปรียบเทียบกับขั้นตอนวิธีจีนเนติก (Genetic Algorithm : GA) จะพบวา ATS คนหาผล

เฉลยไดดีกวา ทั้งในแงของคุณภาพของผลเฉลยที่พบและระยะเวลาที่ใชในกระบวนการคนหา เนื่องจาก

ความโดดเดนของคุณสมบัติความเขมขนและคุณสมบัติความหลากหลายทําใหขั้นตอนวิธี ATS สามารถ

หลุดรอดจากการติดกับเฉพาะที่ และสามารถคนพบผลเฉลยวงกวางไดอยางมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้

กลไกการเคลื่อนที่และข้ันตอนวิธี ATS ยังสามารถกําหนดองคประกอบการคนหาที่เหมาะสมสําหรับการ

ประยุกตใช ATS ไดอยางมีประสิทธิภาพตอไปได ซึ่งเปนการเสนอกลไกยอนรอยมาเพื่อตั้งเงื่อนไขการ

เรียกใชกลไกยอนรอยดวยจํานวนรอบสูงสุดที่ไมสามารถหาคําตอบถัดไปที่ดีกวาไดก็ใหมีการเรียกใช

กลไกดังกลาวเพื่อเปดโอกาสใหการคนหาไดเปลี่ยนพื้นที่การคนหาใหมสวนกลไกปรับรัศมีการคนหาทํา

หนาที่ปรับรัศมีการคนหาใหสั้นลงโดยยังรักษาจํานวนคําตอบใกลเคียงที่จะถูกสุมเลือกภายในรัศมีการ

คนหาเพื่อเปนคําตอบถัดไปไวเทาเดิมซึ่งเปรียบเสมือนการเพิ่มความสามารถของการมองเห็นคําตอบวง

กวางใหดีขึ้นอีก  
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 ในงานวิจัยนี้นําเสนอวิธีการใหมสําหรับแกปญหาขอจํากัดของประเภทของแบบจําลองที่มี

สมการแตกตางกันและอื่นๆ ดวยคาเหมาะที่สุดในงานเครื่องกลไฟฟาดวยเทคนิคปญญาประดิษฐซึ่งเปน

การเพิ่มพูนทางวิชาการของวิธีการปญญาประดิษฐที่ทันสมัยสําหรับการออกแบบเชิงประยุกตดวยอภิ

ศึกษาสํานึกเพื่อมาออกแบบพารามิเตอร ซึ่งหลักการของอภิศึกษาสํานึกเปนแนวโนมใหมที่นํามา

ประยุกตใชกับงานวิจัยที่ทันสมัย โดยหนึ่งในนั้นคือประยุกตขั้นตอนวิธี ATS สําหรับระบบอินพุตเดียว

เอาทพุตเดียว (Single Input Single Output : SISO) ขั้นตอนวิธี ATS เปนวิธีที่มีประสิทธิภาพมาก

ที่สุดสําหรับการแกปญหาการหาคาเหมาะท่ีสุดทางวิศวกรรมโดยวิเคราะห และสังเคราะหผลกระทบกับ

แบบจําลองสถานการณที่ออกแบบคูขนานกันไป ขั้นตอนวิธี ATS พรอมกับการจําลองสถานการณที่

ออกแบบดวย ATS จะไดอนุวัตดวยตัวควบคุมสมองกลฝงตัวในการขับเคลื่อนระบบสําหรับควบคุม

ความเร็วรอบและทดสอบสมรรถนะของระบบในลําดับถัดไป สําหรับผลการจําลองสถานการณจะแสดง

ดวยโปรแกรม MATLAB/SIMULINK และตรวจสอบเสถียรภาพของระบบดวยวิธีการตรวจสอบ

เสถียรภาพในขอบเขตการทํางานทีก่ําหนด 

1.2  วัตถุประสงคของานวิจัย 

 1.  เพื่อออกแบบขั้นตอนวิธีการแกปญหาคาเหมาะที่สุดในงานเครื่องกลไฟฟาดวย

ปญญาประดิษฐ 

 2.  เพื่อพัฒนาชุดตนแบบการแกปญหาคาเหมาะที่สุดในงานเครื่องกลไฟฟาดวยปญญาประดิษฐ 

 3.  เพื่ออนุวัตตัวควบคุมดวยสมองกลฝงตัวสําหรับการแกปญหาคาเหมาะท่ีสุด 

1.3 สมมติฐานของการวิจัย 

1.  ตัวควบคุม I-PD มีประสิทธิภาพที่ดีกวาตัวควบคุม PID สําหรับระบบควบคุมความเร็ว

มอเตอรไฟฟากระแสตรง 

2.  ตัวควบคุม I-PD ที่ออกแบบดวยปญญาประดิษฐ สําหรับควบคุมความเร็วรอบมอเตอรไฟฟา

กระแสตรงมีสมรรถนะที่เหนือกวาตัวควบคุม PID ที่ออกแบบดวยปญญาประดิษฐ 

1.4  ขอบเขตของงานวิจัย 

1. ศึกษาแนวทางการควบคุม I-PD สําหรับควบคุมระบบแบบ Single Input Single Output 

2.  ออกแบบและสรางชุดเครื่องกลไฟฟากระแสตรง ออกแบบและสรางพลานต (Plant) แบบ 

Single Input Single Output ดวยมอเตอรไฟฟากระแสตรงพิกัดแรงดัน 25 โวลต กําลังไฟฟา 60 วัตต 

 3.  ออกแบบวงจรชุดควบคุมสมองกลฝงตัว 

 4.  พัฒนาขั้นตอนวิธีดวย โปรแกรม MATLAB/SIMULINK  

 5.  ออกแบบวงจรขับ (Driver Circuit) ดวย Darlington Power Module  

 6.  อนุวัตตัวควบคุม I-PD ดวยตัวประมวลผลแบบสมองกลฝงตัวตระกูล C2000 เบอร 

TMS320F28397D 
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1.5  ขั้นตอนการดําเนินงาน 

      1. ศึกษาการทํางานของระบบประมวลผลสมองกลฝงตัว (Embedded Controller) ชนิด 32 

บิต ตระกูล C2000 เบอร TMS320F28397D      

 2. เขียนโปรแกรมคําสั่งการในรูปแบบลําดับขั้นตอนการควบคุมความเร็วรอบมอเตอร ดวย

โปรแกรมแมทแลบซิมมูลิ้ง 

 3. ออกแบบและสรางระบบพลานตดวยมอเตอรไฟฟากระแสตรงพรอมวงจรขับเคลื่อนมอเตอร

โดยสัมพันธกับภาระท่ีเชื่อมตอ 

 4. บันทึกผลการทดสอบดวยระบบจริง พรอมแกไขปญหา 

 5. วิเคราะห และเปรียบเทียบระบบควบคุมแบบไอ-พีด ีและระบบพีไอดี สรุปผลการดําเนินงาน              

1.6  ประโยชนของงานวิจัย 

 1.  ไดองคความรู ความเขาใจเกี่ยวกับการควบคุมแบบไอพีดี(I-PD) และระบบควบคุมแบบ 

Single input Single output 

 2.  ใชตัวควบคุมไอ-พีดี ( I-PD) มาแกไขขอบกพรองที่ เกิดจากคาพรอพอชันนอล 

(Proportional) และคาอนุพันธ (Derivative) เพื่อควบคุมการตอบสนองของสัญญาณควบคุมและแกไข

คาพุงเกิน (Overshoot) ใหลดลง 

 3.  เปนชุดตนแบบนําไปประยุกตใชงานกับวิศวกรรมระบบควบคุมที่ทันสมัย (Modern    

Control Engineering) ได 

4.  ไดชุดตนแบบการแกปญหาคาเหมาะท่ีสุดในงานเครื่องกลไฟฟาดวยปญญาประดิษฐ 

5.  ไดข้ันตอนวิธีที่ทันสมัยสําหรับการหาคาพารามิเตอรของระบบควบคุม 

6.  ไดองคความรูเพื่อใชเปนแนวทางในการพัฒนาขั้นตอนวิธีดวยปญญาประดิษฐที่อันจะนําไปสู

การประยุกตใชกับงานอุตสากรรมอื่นๆ 

1.7  แผนการถายทอดเทคโนโลยีหรือผลการวิจัยสูกลุมเปาหมายเมื่อสิ้นสุดการวิจัย  
 ถายทอดองคความรู         ใหกับสถานประกอบการประเภทอุตสาหกรรมการผลิตเครื่องกล 

ไฟฟากระแสตรง และนักวิ จั ยที่ สนใจเกี่ ยวกับการสร างอัลกอรึทึม เพื่ อประยุกต ใช งานกับ
ภาคอุตสาหกรรมดานไฟฟากําลัง ไฟฟาสื่อสาร และระบบควบคุมอัตโนมัต ิ
 ขั้นตอนการดําเนินงานวิจัยประกอบดวยเรื่องหลักๆ 3 เรื่อง  โดยจะกลาวถึงการทดสอบ
สมรรถนะของการคนหาแบบตาบูเชิงปรับตัวซึ่งเปนขั้นตอนวิธีที่ใชหาคาเหมาะที่สุดในการคนหาคําตอบ 
การประยุกตใช ATS เพื่อการระบุเอกลักษณระบบ การระบุเอกลักษณแบบจําลองทางคณิตศาสตรของ
เครื่องกลไฟฟากระแสตรง  ซึ่งดําเนินการทดลองที่อาคารปฏิบัติการวิศวกรรมศาสตร มหาลัยราชภัฎ
ธนบุรี สมุทรปราการ  
 
 
 
 




