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บทที่ 5 

สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 โครงการวิจัยเรื่องนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี มีความมุงหวังใหไดนิทรรศการ

ดิจิทัลบนเว็บไซตจะตอบสนองความพึงพอใจของกลุมเปาหมาย โดยมีวัตถุประสงคการวิจัย ดังนี้ 

1. ศึกษาองคความรูเกี่ยวกับศิลปกรรมกรุงธนบุรีและศึกษาแนวความคิดในการออกแบบ

นิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี 

2. ศึกษารูปแบบการออกแบบนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี 

3. ศึกษาความพึงพอใจและขอเสนอแนะตอนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี 

จากการศึกษาตามวัตถุประสงคดังกลาวแลว จะนําเสนอรายงานตามลําดับดังนี ้

1. สรุปผล 

2. อภิปรายผล 

3. ขอเสนอแนะ 

 

สรุปผล 

1. ผลการศึกษาองคความรูศิลปกรรมกรุงธนบุรีและศึกษาแนวความคิดในการออกแบบ

นิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี 

  1.1 ผลการศึกษาองคความรูศิลปกรรมกรุงธนบุรี ศิลปกรรมกรุงธนบุรีถือเปน

ศิลปกรรมเพื่อชีวิตและบานเมือง เพื่อการบํารุงขวัญประชาชน เพื่อรักษาขนบประเพณีของอาณาจักร 

เพื่อสืบทอดพระศาสนา มีการสรางสรรคพัฒนาตอยอด ดวยขอจํากัดของเหตุการณบานเมือง 

ชางฝมือ วัสดุอุปกรณ และทุนทรัพย อีกทั้งไดรับอิทธิพลจากชางฝมือจากหัวเมืองตาง ๆ และความ

หลากหลายของกลุมชาติพันธุตาง ๆ ในกรุงธนบุรีทําใหผลงานศิลปกรรมกรุงธนบุรีมีความเรียบงาย 

ตรงไปตรงมา โดยมีรากฐานจากศิลปะสมัยกรุงศรีอยุธยา ปรับใชกับกรุงธนบุรีและสงผลเชื่อมตอใหแก

ศิลปะกรุงรัตนโกสินทร  ศิลปกรรมกรุงธนบุรีมีครบทุกแขนง ทั้ งจิตรกรรม ประติมากรรม 

สถาปตยกรรม วรรณกรรม มหรสพและการดนตรี และประยุกตศิลปและงานประณีตศิลป 

  1.2 ผลการศึกษาแนวความคิดในการออกแบบนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุง

ธนบุรี ไดกําหนดแนวความคิดในการออกแบบไววา “ธนบูรี วิถีศิลป” อันประกอบดวย ศิลปกรรมที่

เกี่ยวของกับวิถีราชสํานัก “ธนบุรี พอดีนคร” ศิลปกรรมที่เกี่ยวของกับวิถีศาสนา “ศาสนาพา

สรางสรรค” และศิลปะที่เก่ียวของกับวิถีชาวบาน “สถานการณสรางสมดุล” 
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 2. ผลการศึกษารูปแบบนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี 

นิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี ถูกนําเสนอผานการออกแบบเว็บไซต ที่สามารถใชงาน

และเขาถึงงายมีรูปแบบดังนี้ มีการใช Interface แบบ Flat Design แบบ 2 มิติ และมีการใชภาพ

รูปแบบ 3 มิต ิมารวมดวยลักษณะ Style ของการออกแบบนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี ใน

รูปแบบของไทยรวมสมัย ควรเปนไปในระดับไทยปานกลาง การใชสีจะใชสีไทยแบบรวมสมัย โดยการ

ใชสีโทนไทยที่ไดจากสมุดภาพไตรภูมโิบราณสมัยกรุงธนบุรี แลวมีการเพิ่มความสดใสเพื่อใหเหมาะสม

กับกลุมเปาหมายมากยิ่งข้ึนประเภทของสื่อที่ใชในนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี จะมีเนื้อหาที่

มีความนาสนใจ มีคําบรรยายไมเกิน 1 หนา เชนการใช ขอมูลภาพประกอบกับการบรรยายตัวอักษร 

การใชภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว หรือวีดิทัศน ภาพวัตถุหมุน การใชเสียงดนตรีและเสียงบรรยาย

ประกอบ ทั้งที่เปนวิดีทัศนและภาพจําลองกราฟก 3 มิติ ผานการจัดนิทรรศการ นําเสนอในรูปแบบ

ของแผนที่ลายเสนใหผูชมไดคนหาในสวนของภาพในหนาหลัก ผูวิจัยไดนําเอาภาพวาดลายเสน ที่มี

ลักษณะคลายลายเสนบนแผนที่โบราณของสายลับพมา โดยการวาดใหมี Style ที่คลายกัน ภาพวาด

สถานที่สําคัญ เชน พระราชวัง แนวกําแพงเมือง วัดวาอารามตาง ๆ ตลอดจนบานเรือนของผูคน 

ภาพประกอบบนแผนที่เหลานี้จะใชเปนหนานิทรรศการหลักในการเขาชมนิทรรศการ โดยที่ผูชม

สามารถเขาชมเนื้อหาในหัวขอตาง ๆ สัญรูป (Icon) ที่มีการแบงกลุมสีออกเปน 3 กลุม คือ 

สัญรูป (Icon)  สีแดงแทนกลุมศิลปกรรมที่เก่ียวของกับวิถีราชสํานัก “ธนบุรี พอดีนคร” 

สัญรูป (Icon)  สีเหลืองแทนศิลปกรรมที่เก่ียวของกับวิถีศาสนา “ศาสนาพาสรางสรรค” 

สัญรูป (Icon)  สีเขียวแทนศิลปะท่ีเกี่ยวของกับวิถีชาวบาน “สถานการณสรางสมดุล” 

มีการใชเอฟเฟคให สัญรูป (Icon) มีการเคลื่อนไหว และมีขอความบรรยาย เพื่อใหเกิดความ

นาสนใจ เขาถึงกลุมเปาหมาย เขาใจงาย เขาถึงไดงาย มีความสะดวก มีความทันสมัยตอบรับกับการ

เรียนรูในศตวรรษที่ 21 และสวยงาม นําเสนอบนตําแหนงตาง ๆ บนแผนที่ลายเสนใหผูชมไดคนหา 

อีกทั้งเพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรูเชื่อมตอกับเพจ Facecook 

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจตอนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรีและขอเสนอแนะ 

  3.1 ผลการศึกษาความพึงพอใจตอนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี (ตนแบบ) 

พบวา 

กลุมตัวอยางผูเขาชมนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี (ตนแบบ) มีความพึง

พอใจดานเนื้อหาอยูในระดับมาก คาเฉลี่ย ( X ) 4.37 มีคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจสูงสุดในเรื่องมี

ความภูมิใจในประวัติศาสตรศิลปะของไทย 

กลุมตัวอยางผูเขาชมนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี (ตนแบบ) มีความพึง

พอใจดานคุณภาพของการออกแบบนิทรรศการอยูในระดับมาก คาเฉลี่ย (X ) 4.33 มีคะแนนเฉลี่ย
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ความพึงพอใจสูงสุดในเรื่องนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี (ตนแบบ) มีความเหมาะสมกับการ

จัดการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 

กลุมตัวอยางผูเขาชมนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี (ตนแบบ) ความพึงพอใจ

ตอนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี (ตนแบบ) โดยรวมในระดับมาก คาเฉลี่ย (X ) 4.35  

3.2 ผลการศึกษาความพึงพอใจตอนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี (แบบ

พัฒนา) ของผูรวมประชุมเชิงปฏิบัติการ (Workshop)  พบวา 

ผู เขาชมนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี  (แบบพัฒนา) ไดแก  ผู รวม

ประชุมสัมมนาเชิงปฏิบัติการและผูสนใจ มีความพึงพอใจดานเนื้อหาอยูในระดับมาก คาเฉลี่ย ( X ) 

4.30 มีคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจระดับดีมากในเรื่องความนาสนใจของแนวคิด “ธนบุรี วิถีศิลป” มี

ความภาคภูมิใจในประวัติศาสตรศิลปะของไทย และเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาของศิลปกรรม

กรุงธนบุรี  

ผูเขาชมนิทรรศการมีความพึงพอใจดานคุณภาพการออกแบบนิทรรศการอยูใน

ระดับมาก คาเฉลี่ย (X ) 4.35 มีคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจระดับดีมากในเรื่องวิดีทัศนชวยสรางความ

เขาใจตอเนื้อหา และรูปแบบนิทรรศการที่ใหคนหาผานแผนที่มีความนาสนใจ มีความทันสมัย 

ผูเขาชมนิทรรศการมีความพึงพอใจตอนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี (แบบ

พัฒนา) โดยรวมอยูในระดับมาก คาเฉลี่ย (X ) 4.32 

3.3 ผลการศึกษาขอเสนอแนะตอนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรีของ

ผูเขารวมประชุมสัมมนาเชิงปฏิบัติการ (Workshop) สรุปไดวา นิทรรศการมีความสวยงามนาสนใจ 

ควรพัฒนาเพิ่มใหสอดคลองกับความตองการของกลุมเปาหมายยิ่งขึ้น ควรมีการลดเนื้อหาของ

นิทรรศการใหสั้นลง ควรเพิ่มเนื้อหาที่เปรียบเทียบและเชื่อมโยงไปสูศิลปะสมัยอยุธยาและสมัย

รัตนโกสินทร ควรศึกษารูปแบบศิลปะดั่งเดิมกอนบูรณปฏิสังขรณ 

 

อภิปรายผล 

 จากการวิจัยเรื่องนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี ซึ่งมีการนําเสนอผลงานนิทรรศการ

ศิลปกรรมกรุงธนบุรีทั้งนี้ผูวิจัยสามารถอภิปรายผลและวิเคราะหขอมูลในดานตาง ๆ ไดดังนี้ 

1. ศึกษาองคความรูเกี่ยวกับศิลปกรรมกรุงธนบุรี 

1.1 เนื่องดวยกรุงธนบุรีเปนราชธานีอยูเพียงระยะเวลา 15 ป และในชวงนั้นอยู

ระหวางการสรางบานแปงเมือง แตก็ไดสรางสรรคศิลปกรรมไวเปนมรดกของชาติจํานวนหนึ่ง ชาง

ศิลปบางสวนเปนบุคคลรวมสมัยกับกรุงศรีอยุธยา ซึ่งสอดคลองกับ อเนก สีหามาตย (2561) ที่กลาว

วา งานศิลปกรรมสมัยกรุงธนบุรีนั้น มักมีตนรากที่สืบเนื่องมาจากสมัยกรุงศรีอยุธยา คนธนบุรีอาจมี

สวนผสมของคนอยุธยาและชนชาติอื่นๆที่อพยพเขามาอยูอาศัยในสมัยนั้น ผลงานศิลปกรรมในสมัย



มห
าวทิ

ยาล
ยัร
าช
ภฏั
ธน
บุรี

144 
 

นั้น อาจมีบริบทที่เกี่ยวของกับ เหตุการณ หรือสถานการณในบานเมืองขณะนั้น ทําใหการกําหนด

แบบอยาง (Style) อยางชัดเจนนั้นทําไดยาก พอสรุปไดวา ศิลปกรรมกรุงธนบุรีนั้นถือเปน 

“ศิลปกรรมเพื่อชีวิตและบานเมือง” ที่ยังคงขนบความเปนไทยมีการพัฒนาตอยอดใหแตกตางออกไป

ก็ดวยขอจํากัดของเหตุการณบานเมือง วัสดุ อุปกรณ ทุนทรัพย มีอิทธิพลของตางชาติบางซึ่ง

สอดคลองกับ จุลทัศน พยาฆรานนท (2561, น. 238 -239) ที่กลาววา สมัยธนบุรีเปนราชธานีมีงาน

ศิลปกรรมนานาประเภท ควรไดรับรูอยูไมนอย การสรางงานศิลปกรรม ณ กรุงธนบุรีนั้น จากชาวกรุง

ธนบุรีต างก็ เปนชาวกรุงศรีอยุธยาที่ เหลือมาภายหลังเสียกรุ งดวยกันทั้ งนั้น อิทธิพลจาก

พระพุทธศาสนาบาง ทําใหผลงานมีความเรียบงาย ตรงไปตรงมา ไดรับแบบแผนจากสมัยกรุงศรี

อยุธยา นํามาสรางสรรคเพื่อสรางคนสรางชาติ และสงผลเชื่อมตอเปนฐานใหศิลปะกรุงรัตนโกสินทร 

และคุณคาเหลานี้ยังคงอยูคูบานเมือง ดังจะสรุปถึงลักษณะของศิลปกรรมกรุงธนบุรี ที่มีศิลปกรรม

ตามแนวสากลครบทุกแขนง ไดแก 1) จิตรกรรม 2) ประติมากรรม 3) สถาปตยกรรม 4) มหรสพและ

การดนตรี 5) วรรณกรรม 6) ประยุกตศิลปและประณีตศิลป สอดคลองกับ อมรา ศรีสุชาติ 

(2559)โดยจากการสืบคนเกี่ยวกับโบราณวัตถุที่สรางขึ้นในสมัยธนบุรี ที่ปรากฏลายลักษณชัดเจนคือ 

พระพุทธรูปสําริดลงรักปดทอง ปางมารวิชัย จัดแสดงอยูในพิพิธภัณฑ วิหารมา วัดมหาธาตุ

วรมหาวิหาร จังหวัดนครศรีธรรมราช โดยที่ฐานปรากฏจารึก 4 บรรทัด ระบุวาสรางขึ้น ในป

พุทธศักราช 2311 และสอดคลองกับ กองแกววีระประจักษ (2561, น. 235) ที่กลาววาสถาปตยกรรม

ในสมัยธนบุรียังคงสืบทอดแบบอยางมาจากสมัยอยุธยา รูปแบบโครงสรางของสถาปตยกรรม ยังคงมี

ความใกลเคียง โดยสังเกตจากสถาปตยกรรมบางชิ้นที่หลงเหลืออยู เชน พระอุโบสถวัดชองลม       

(วัดสีหไกรสร) เปนพระอุโบสถที่สรางในสมัยธนบุรี มีลักษณะเปนพระอุโบสถแบบมหาอุดคือผนัง

ดานหลังพระอุโบสถเปนผนังทึบรูปแบบพระอุโบสถอยางนี้นิยมสรางมาในสมัยอยุธยาตอนกลางแลว 

ลักษณะเดนอีกประการหนึ่งของสถาปตยกรรมในสมัยกรุงธนบุรีคือการเจาะหนาตางแหงละ 2 บาน 

ในสวนที่เปนผนังดานหนาและดานหลังของพระอุโบสถ ไดแก พระอุโบสถวัดหงสรัตนารามวัด        

อินทารามหรือวัดบางยี่เรือใต  

  1.2 ศึกษาแนวความคิดในการออกแบบนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี 

  นิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรีมีแนวความคิดในการออกแบบวา “ธนะบูรี 

วิถีศิลป” ดวยศิลปกรรมมีความสัมพันธกับการเปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตของผูคน สถานการณบานเมืองที่

ไมปกติสุข จึงสงผลสะทอนใหมีการเปลี่ยนแปลงรูปแบบไปบางจากศิลปะที่รับมาจากกรุงศรีอยุธยา

ตอนปลาย โดยสามารถจัดหมวดหมูของศิลปกรรมกรุงธนบุรีเปน 3 กลุมคือ 

  1) ศลิปกรรมที่เกี่ยวของกับวิถีราชสํานัก “ธนบุรี พอดีนคร” 

  2) ศิลปกรรมที่เก่ียวของกับวิถีศาสนา “ศาสนาพาสรางสรรค” 
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  3) ศิลปกรรมที่เก่ียวของกับวิถีชาวบาน “สถานการณสรางสมดุล” 

 เมื่อพิจารณาโดยยึดองคประกอบพื้นฐานของสถานการณทางศิลปะดังที่กลาวถึง

ขางตน พบวามีสอดคลองกับทฤษฎีสุนทรียศาสตรในงานศิลปกรรมทฤษฏีออบเจคทีฟ (Objective 

Theories) ซึ่งเปนแนวที่ยึดงานศิลปะเปนศูนยกลางมีความเชื่อวา งานศิลปะเปนสิ่งที่มีคุณคาในตัว

ของมันเองคุณคาดังกลาวอาศัยเพียงหลักและกฎเกณฑทางศิลปะที่ปรากฏอยูในตัวงานศิลปะเอง 

ความงามอยูที่วามีความถูกตองตามทฤษฎีมาก 

  ซึ่งสอดคลองกับบันทึกรายวันเกี่ยวกับการเดินทางจากอินเดียสูสยามและมะละกา 

ใน พ.ศ.2322 (ค.ศ.1779) โดย ดอกเตอร เจ. จี. เคอนิช (2560, น. 80-82) ไววา “แมน้ําไดแบงเมือง

ออกเปนสวนสําคัญ 2 สวน สวนหนึ่งตั้งอยูทางฝงขวา ทอดตัวขึ้นไปทางเหนือของแมน้ํา และแตกอน

เปนปอมของฝรั่งเศส อีกสวนหนึ่งตั้งอยูทางฝงซายคอนมาทางใต และเปนของพวกโปรตุเกส ยานของ

ชาวฝรั่งเศสก็เหมือน ๆ กับโปรตุเกส คือเปนรูปไขและทั้ง 2 แหงมีปอมเล็ก ๆ ตามริมแมน้ํา ปอม

เหลานี้ประกอบดวยเชิงเทินแข็งแกรงและกําแพง มีกําแพงลอมรอบเมืองแตละเมือง และตรงบริเวณที่

ตอกับที่ราบมีคูลึก ซึ่งเรือลําเล็ก ๆ สามารถสัญจรไปมาในคูนี้ได....”  

  บานเรือนแพนั้นสรางอยูบนไมไผลําใหญยึดกับจันทันอยางแข็งแรง และมักมีหลังคา 

2 หลังคา หลังคาแรกคลุมรานคาหรือหองทํางาน และมักมีหลังคาเล็ก ๆ รวมอยูดวย อยางไรก็ตาม

หลังคาเล็กนี้อยูต่ํากวาหลังคาแรกที่เปนหลักหองดานหลังใชเปนที่อยูอาศัยของครอบครัว ดานริมทั้ง

สองขางยังมีหองอีกบางหอง หองหนึ่งทําเปนครัว อีกหองหนึ่งเปนที่อยูของพวกคนรับใช เมื่อเรือนแพ

นี้สรางเสร็จใหม ๆ มันจะลอยเหนือน้ําประมาณ 1 ฟุต แตที่อยูอาศัยลักษณะนี้มิอาจอยูทนไดเกินกวา 

4 ปเปนอยางมาก หลังจากระยะนั้นแลวจะถูกทําลายไปและจะถูกสรางขึ้นใหมบนลําไมไผใหม ๆ บาน

เหลานี้ทุกหลังสรางขึ้นบนเสาที่แข็งแรง ฝาใชไมกระดาน 

2. ศึกษารูปแบบการออกแบบนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี 

นิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี ถูกนําเสนออยางมีสุนทรียะ ผานการออกแบบเว็บไซต 

ที่สามารถใชงานไดงาย มีการใช Interface แบบ Flat Design แบบ 2 มิติ และรูปแบบ 3 มิติมารวม

ดวย ลักษณะ Style ของการออกแบบนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี ในรูปแบบของไทยรวม

สมัย ควรเปนไปในระดับไทยปานกลาง การใชสจีะใชสีไทยแบบรวมสมัย โดยการใชสีโทนไทยที่ไดจาก

สมุดภาพไตรภูมิโบราณสมัยกรุงธนบุรี และมีการเพิ่มความสดใสเพื่อใหเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย

มากยิ่งขึ้นมีภาพวาดสถานที่สําคัญ เชน พระราชวัง แนวกําแพงเมือง วัดวาอารามตาง ๆ ตลอดจน

บานเรือนของผูคน ออกแบบเปนกราฟก ประกอบบนแผนที่ โดยที่ผูชมสามารถเขาชมเนื้อหาในหัวขอ

ตาง ๆ โดยผาน Icon ที่มีการแบงกลุมสีออกเปน 3 กลุม ใหผูใชเกิดความเขาใจงาย สื่อสารงายชัดเจน 

ไมสับสน สอดคลองกับ ปรัชญา ใจสะอาด และคณะ (2525, น. 88) ที่กลาววา สื่อกราฟกที่เกิดจาก

ความคิดสรางสรรคของผูผลิตเปนสื่อที่มีคุณคาในการสื่อความหมาย ชวยถายทอดความคิดจากผูสง
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สารไปยังผูรับสารใหเขาใจความหมายตรงกันสรางความประทับใจใหผูชม ทําใหสื่อความหมายไดเร็ว

และจดจําไดนานเสริมสรางความคิดสรางสรรคอธิบายเรื่องที่เขาใจยากใหเขาใจงายขึ้นสามารถเสนอ

เรื่องราวในอดีตใหเขาใจไดงายขึ้นสามารถแสดงเรื่องราวที่ตองการใหเห็นการเคลื่อนไหวใหเขาใจได

งายขึ้น และเผยแพรไดสะดวก เพราะไมมีขอจํากัดเรื่องสถานที่และเวลา 

ประเภทของสื่อที่ ใชในนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี  จะเนนใชสื่อที่มีความ

หลากหลาย มีเนื้อหาที่มคีวามนาสนใจ มีคําบรรยายไมเกิน 1 หนา เชนการใช ขอมูลภาพประกอบกับ

การบรรยายตัวอักษร การใชภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหววีดีทัศน วัตถุหมุน การใชเสียงดนตรีและเสียง

บรรยายประกอบ และภาพจําลองกราฟก 3 มิติ ผานการจัดนิทรรศการ เพื่อใหนิทรรศการนี้มีความ

นาสนใจ ไมนาเบื่อ สอดคลองกับ ปาพจน หนุนภักดี (2553) ที่ไดกลาววา การนําเสนอนิทรรศการจะ

มีการใชสื่อประสมหลายรูปแบบ (Multimedia) เปนชองทางในการถายทอดองคความรู ทั้งเนื้อหา 

และภาพหลากมิติ ผสานกับการออกแบบพื้นที่และสิ่งแวดลอมของการเรียนรู สื่อ Multimedia นั้น 

เปนเทคโนโลยีที่ชวยใหคอมพิวเตอรสามารถทํางานผสมผสานกันระหวางขอความ ภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ตลอดจนระบบตอบโตผูใช   

การนําเสนอในรูปแบบของแผนที่ลายเสนอาณาเขตเมืองธนบุรีในสวนของภาพในหนา

นิทรรศการการใชภาพที่ประกอบไปดวยภาพวาดสถานที่สําคัญ เชน พระราชวัง แนวกําแพงเมือง วัด

วาอารามตางๆ ตลอดจนบานเรือนของผูคน ภาพประกอบบนแผนที่เหลานี้จะใชเปนภาพในการนําชม

นิทรรศการเขาชมนิทรรศการ อีกทั้งยังมีการใชเอฟเฟคใหภาพสัญลักษณมีการเคลื่อนไหว ตอบสนอง

ผูใช และมีขอความบรรยาย เพื่อใหเกิดความนาสนใจ เขาถึงกลุมเปาหมาย เขาใจงาย สวยงาม

นําเสนอบนตําแหนงตางๆบนแผนที่ลายเสนใหผูชมไดคนหา สอดคลองกับ กีรติ บุญเจือ (2522, น. 

263) ใหความหมายวา  สุนทรียศาสตร  หมายถึงวิ ชาที่ ว าด วยสิ่ งที่ สวยงามหรือไพเราะ                 

โดยภาษาอังกฤษเรียกวา Aesthetics ซึ่งมาจากภาษากรีกวา Aithetiko อันหมายถึง การรูไดดวย

ผัสสะ ทั้ งนี้สุนทรียธาตุมี  3 อยาง คือ ความงาม (Beauty) ความหมาย แปลกหูแปลกตา 

(Picturesqueness) และความนาทึ่ง (Sublimity) 

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจตอนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรีและขอเสนอแนะ

  3.1 ผลการศึกษาความพึงพอใจตอนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี (ตนแบบ) 

พบวากลุมตัวอยางผูเขาชมนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี (ตนแบบ) มีความพึงพอใจดาน

เนื้อหาอยูในระดับมาก คาเฉลี่ย (X ) 4.37 มีคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจสูงสุดในเรื่องมีความภูมิใจใน

ประวัติศาสตรศิลปะของไทย สอดคลองกับ ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของเจโรม บรูเนอร ที่วา

มนุษยเลือกจะรับรูสิ่ งที่ตนเองสนใจ และการเรียนรู เกิดจากกระบวนการคนพบดวยตนเอง 

(Discovery Learning) ทฤษฎีการพัฒนาทางปญญาของบรูเนอร มี 3 ขั้นตอนใหญ ๆ คือ ขั้นที่ 1 ขั้น

การเรียนรูจากการกระทํา (Enactive Representation) ขั้นที่ 2 ขั้นการเรียนรูจากการคิด (Iconic 
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Representation) ขั้นที่ 3 ขั้นการเรียนรูสัญลักษณและนามธรรม (Symbolic Representation) 

การเรียนรูแบบนี้จะชวยใหเกิดการคนพบเนื่องจากผู เรียนมีความอยากรูอยากเห็น ซึ่งจะเปน

แรงผลักดันที่ทําใหสํารวจสิ่งแวดลอม และทําใหเกิดการเรียนรูโดยการคนพบ 

กลุมตัวอยางผูเขาชมนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี (ตนแบบ) ความพึงพอใจ

ดานคุณภาพของการออกแบบนิทรรศการอยูในระดับมาก คาเฉลี่ย (X ) 4.33 มีคะแนนเฉลี่ยความพึง

พอใจสูงสุดในเรื่องนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี (ตนแบบ) มีความเหมาะสมกับการจัดการ

เรียนรูในศตวรรษที่ 21 สอดคลองกับ ฑิตยา ปยภัณฑ (2557) ที่ไดทําการศึกษาวิจัยเรื่อง “คานิยม

ดิจิทัลกับพฤติกรรมดานการสื่อสารออนไลนของเด็กและเยาวชนไทย” ผลการวิจัยพบวา กิจกรรมยาม

วางที่เด็กและเยาวชนไทยเลือกทําเปนอยางแรกคือ ใชอินเทอรเน็ต มีความถี่ในการใชสื่อออนไลนทุก

วัน และระยะเวลาที่ใชสื่อออนไลนโดยรวมนั้นมากกวา 3 ชั่วโมงในแตละวัน ขอคนพบดังกลาวแสดง

ใหเห็นวา เด็กและเยาวชนไทยมีพฤติกรรมการใชสื่อออนไลนในระดับที่สูงมาก นอกจากนี้ เด็กและ

เยาวชนไทยมีคานิยมดิจิทัลดานเสรีภาพ ความซื่อสัตยโปรงใส การประสานความรวมมือ ความบันเทิง

และนวัตกรรม ซึ่งปรากฏคานิยมดิจิทัลดังกลาวในระดับมาก และสอดคลองกับสถาบันสํานักงาน

บริหารและพัฒนาองคความรู (องคการมหาชน) OKMD (2562, ออนไลน) ที่กลาววาทักษะที่สําคัญใน

การใชชีวิตและการทํางานในศตวรรษที่ 21 ไดแกทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม ทักษะชีวิตและ

อาชีพ และทักษะสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี 

กลุมตัวอยางผูเขาชมนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี (ตนแบบ) ความพึงพอใจ

ตอนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี (ตนแบบ) โดยรวมในระดับมาก คาเฉลี่ย ( X ) 4.35 

สอดคลองกับศุภชัย ตันศิริ (2560, น. 4) ที่กลาววา นิทรรศการเปนทัศนศิลปอยางหนึ่งที่นําเสนอ

เรื่องราว ขอมูลที่เปนประโยชน หรือใหการศึกษาแกผูชมในรูปแบบของการใชสื่อประสม ที่ผูจัดได

พิจารณาเลือกสรรแลววามีความเหมาะสม โดยคํานึงถึงองคประกอบทางศิลปะ และวิธีการนําเสนอ

รูปแบบของกราฟก วัสดุสามมิติและกิจกรรมทําใหผูชมพึงพอใจ แมนิทรรศการจะจัดแสดงเนื้อหา

สาระไดกวางขวาง แตมีทิศทางการจัดแสดงที่สอดคลองผสมกลมกลืนกัน หากพิจารณาถึงผูตอบ

แบบสอบถามมีสัดสวนเปนผูที่มีชวงอายุอยูระหวาง 18-37 ป คิดเปนรอยละ 63.6 ซึ่งจัดอยูใน Gen Y 

จึงมีความพึงพอใจตอนิทรรศการดิจิทัลมาก 

3.2 ผลการศึกษาความพึงพอใจตอนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรี (แบบ

พัฒนา) ของผูรวมประชุมเชิงปฏิบัติการ (Workshop) ซึ่งคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจในดานตาง ๆ อยู

ในระดับมาก แตมีหลายขอที่มีคาเฉลี่ยอยูในระดับดีมากอาจเปนเพราะครั้งนี้การประเมินโดย

ผูเชี่ยวชาญผูเกี่ยวของคนอื่นอาจตองการทราบทิศทางการดําเนินงานของโครงการหรือผูใชผลผลิต

ของโครงการอาจมีความตองการอีกรูปหนึ่ง สําหรับนักวิจัยอาจตองการสารสนเทศที่แตกตางไปจาก
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ผูเกี่ยวของอื่น ๆ เพราะการประเมินนั้นเพื่อที่จะรูเรื่องราวตาง ๆ ของโครงการอยางละเอียดลึกซึ้ง 

เพื่อนํามาประกอบการตัดสินใจเกี่ยวกับโครงการ 

ผูรวมประชุมสัมมนาเชิงปฏิบัติการ มีความพึงพอใจดานเนื้อหาอยูในระดับมาก 

คาเฉลี่ย (X ) 4.30 มีคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจระดับดีมากในเรื่องความนาสนใจของแนวคิด “ธนบุรี 

วิถีศิลป” มีความภาคภูมิใจในประวัติศาสตรศิลปะของไทย และเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาของ

ศิลปกรรมกรุงธนบุรี สอดคลองกับพฤติกรรมดานสมองเปนความสามารถทางสติปญญา 6 ระดับจะ

เห็นไดวาผูตอบแบบสอบถามมีการคิดวิเคราะหและการประเมินคาซึ่งสูงเปนระดับที่ 6 

ผูรวมประชุมสัมมนาเชิงปฏิบัติการ มีความพึงพอใจดานคุณภาพการออกแบบ

นิทรรศการอยูในระดับมาก คาเฉลี่ย ( X ) 4.35 มีคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจระดับดีมากในเรื่อง

วิดีทัศนชวยสรางความเขาใจตอเนื้อหา และรูปแบบนิทรรศการที่ใหคนหาผานแผนที่มีความนาสนใจ 

มีความทันสมัย จะเห็นไดวามีหลายเรื่องมีระดับความพึงพอใจในระดับที่ดีมาก ก็เพราะผูตอบ

แบบสอบถามในครั้งนี้เปนผูเชี่ยวชาญมีความรูและสนใจในเนื้อหาอยูแลว อีกทั้งการรับชมครั้งนี้มีการ 

ประชุมเชิงปฏิบัติการ (Workshop) แนะนําการเขาชมเปนขั้นตอนและเนนจุดนาสนใจ สอดคลองกับ

ชีวสิทธิ์ บุณยเกียรติ (2559, น. 113) ที่เห็นวาการคนหามีความสําคัญคือ “ในทางหนึ่ง ขอสรุปสําคัญ

จากการวิจัยแสดงใหเห็นวิกฤตสําคัญของการอานดวยปริมาณขอมูลหรือความซับซอนของเนื้อหา    

เอเกิลชี้ใหถึงการใชประโยชนจากวิกฤตนี้ดวยการสรางกจิกรรมที่ผลักดันใหเด็กนักเรียนอานปาย ดวย 

“กิจกรรมการคนหา” (search-and-find activity) เพื่อทําใหการเยี่ยมชมพิพิธภัณฑเปนมากกวา

ทัศนศึกษาทั่วไป แตสามารถสรางบทเรียนที่ชวยพัฒนาการเขียนอานของเด็ก” 

ผูรวมประชุมสัมมนาเชิงปฏิบัติการ มีความพึงพอใจตอนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรม

กรุงธนบุรีโดยรวมอยูในระดับมาก คาเฉลี่ย (X ) 4.32 สอดคลองกับงานวิจัยเรื่อง สื่อปฏิสัมพันธบน

พื้น เรื่อง การขุดคนซากไดโนเสาร กรณีศึกษา พิพิธภัณฑสิรินธร จังหวัดกาฬสินธุ ของสุดารัตน สอน

บัวสืบศิริ แซลี้ ฉัตรเกลา เจริญผล (2560, น. 197) พบวาการนําเสนอเนื้อหาโดยใช ภาพเคลื่อนไหว 

สามารถมีปฏิสัมพันธโตตอบได ชื่อเรื่องจัดวางตรงกลางดานบนของจอภาพ เนื้อหาที่ใหขอมูลวาง

ดานลาง และ ภาพประกอบวางตรงกลางของจอภาพ ภาพพื้นหลังเปนภาพปาเบญจพรรณ เสียง

ประกอบเปนเสียงธรรมชาติ เชน เสียงน้ําไหล เสียงไดโนเสาร เสียงดนตรีประกอบ ผูเชี่ยวชาญ

ประเมินประสิทธิภาพสื่อปฏิสัมพันธบนพื้นนี้มีคาเฉลี่ยโดยรวมอยูในระดับดีมาก (X =4.45 ) ความ  

พึงพอใจของผูเขาชมพิพิธภัณฑสิรินธรจํานวน 150 คน ชวงอายุ 5 - 55 ป ที่มีตอสื่อปฏิสัมพันธบนนี้มี

คาเฉลี่ย โดยรวมอยูในระดับพึงพอใจมาก (X =4.47) และสอดคลองกับงานวิจัยเรื่องการพัฒนา

นิทรรศการเสมือน 3 มิติ เรื่องพัฒนาการทางสังคมและวัฒนธรรม ในประเทศไทย ของศูนย

มานุษยวิทยาสิรินธร (องคการมหาชน) ของรัตนาพร เจียงคํา, ปรัชญนันท นิลสุข และปณิตา      

วรรณพริุณ (2557, น. 85-93) พบวา 1) นิทรรศการเสมือน 3 มิติประกอบดวย 4 หัวขอ คือสมัยกอน



มห
าวทิ

ยาล
ยัร
าช
ภฏั
ธน
บุรี

149 
 

ประวัติศาสตร กลุมชาติพันธุในประเทศไทย  ภาษา และอักษร และโบราณคดีสมัยประวัติศาสตร    

2) ผลการประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาเห็นวามีความเหมาะสมในระดับมาก และผล

การประเมินคุณภาพดานเทคนิคเห็นวามีความเหมาะสมในระดับมาก 3) นักศึกษาที่เรียนจาก

นิทรรศการเสมือน 3 มิติ มีผลการเรียนสูงกวา นักเรียนที่เรียนจากนิทรรศการถาวร อยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .054) นักศึกษา มีความพึงพอใจในการเรียนรูจากนิทรรศการเสมือน 3 มิติในระดับ

มาก  

การสอบถามความพึงพอใจตอนิทรรศการดิจิทัลศิลปกรรมกรุงธนบุรีทั้งตนแบบและ

แบบพัฒนา กลุมผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจในระดับมากเทากันทั้ง 2 ครั้ง ถึงแมกลุมผูตอบ

แบบสอบถามเปนคนละกลุมกัน แตมีสวนผสมของ Gen ที่คลายกันโดยมี Gen Y เปนหลัก 
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