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1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญ 
        เน่ืองจากในปัจจุบันการใช้เทคโนโลยีและอินเทอร์เน็ตมีแนวโน้มเพิ่มมากขึ้น และผู้ใช้ทั่วไป
อาจจะยังไม่ทราบดีถึงข้อปฏิบัติและข้อบังคับของการใช้งาน คณะผู้จัดท าจึงมีความสนใจที่จะช่วย
เสริมสร้างความรู้เร่ืองกฎหมายคอมพิวเตอร์ที่ส าคัญในชีวิตประจ าวันเพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจ 
และตระหนักถึงการใช้เทคโนโลยี และอินเทอร์เน็ตอย่างถูกวิธี เป็นการป้องกันการกระท าผิดและ
ละเมิดสิทธิของผู้อ่ืนในสังคม  
        ในสภาวการณ์ปัจจุบันบทบาทของเทคโนโลยีและอินเทอร์เน็ตได้เข้ามามีอิทธิพลต่อการด าเนิน
ชีวิตประจ าวันของมนุษย์มากขึ้น ซ่ึงบางคนอาจจะถือว่าเทคโนโลยีเป็นอีกปัจจัยหน่ึง ที่ขาดไม่ได้หรือ
เป็นส่วนหน่ึงของชีวิตไปโดยไม่รู้ตัว ไม่ว่าจะเป็นการติดต่อสื่อสารต่าง ๆ การเล่นเกม การรับ-ส่งอีเมล์ 
ดาวน์โหลดเพลง รูปภาพต่าง ๆ การท าธุรกรรมผ่านอินเทอร์เน็ต ซ่ึงเป็นที่นิยมกัน อย่างแพร่หลายใน
กลุ่มของคนที่ติดตามเทคโนโลยี เทคโนโลยีเหล่าน้ีนอกจากจะสามารถเข้าถึงผ่าน คอมพิวเตอร์แล้ว 
ปัจจุบันก็สามารถที่จะเข้าถึงโดยผ่านทางโทรศัพท์มือถือได้ เป็นอีกทางเลือกหน่ึง ซ่ึงมีความสะดวก
และรวดเร็วในการเข้าถึงอินเทอร์เน็ตมากย่ิงขึ้น เพราะสามารถพกพาติดตัวได้ ตลอดเวลา เราต่างใช้
อุปกรณ์เหล่าน้ีไม่ทางตรงก็ทางอ้อมแน่นอนว่าย่อมมีกลุ่มหรือบุคคลที่ใช้ เคร่ืองมือเหล่าน้ีในการ
กระท าความผิด หรือกระท าความผิดผ่านระบบเหล่าน้ี เช่น ขโมยข้อมูล ป่วนข้อมูลและระบบให้
เสียหาย การกระท าเหล่าน้ีถือเป็นเร่ืองที่ผิด ทุกวันน้ีคนจ านวนมากใช้อินเทอร์เน็ตเป็นเหมือน
ห้องสมุดขนาดใหญ่ และเลี่ยงไม่พ้นระบบคอมพิวเตอร์ จึงท าให้กฎหมาย เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์น้ัน  
ก็เป็นเรื่องที่ใกล้ตัวและอยู่ในชีวิตประจ าวันที่เราต้องศึกษาและปฏิบัติเช่นกัน 
(befirstnetwork, 2017) 
        ดังน้ันจากหลักการดังกล่าวข้างต้น คณะผู้จัดท าจึงได้ออกแบบและพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เร่ือง 
พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2560 ที่ชาวโซเชียลควรต้องรู้ขึ้น เพื่อให้ความรู้เกี่ยวกับกฎหมาย
คอมพิวเตอร์และสามารถน าความรู้ที่ได้รับไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
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1.2  วัตถุประสงค์     
        1.2.1  เพื่อวิเคราะห์และออกแบบสื่อมัลติมีเดีย เร่ือง พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 
2560 ที่ชาวโซเชียลควรต้องรู้ 
        1.2.2  เพื่อพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2560 ที่ชาวโซเชียล
ควรต้องรู้ 
        1.2.3  เพื่อประเมินคุณภาพของสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2560 
ที่ชาวโซเชียลควรต้องรู้ 
 

1.3  ขอบเขตของโครงกำร 
        1.3.1  ขอบเขตด้านสื่อมัลติมีเดีย 
  น า เสนอมัล ติมี เ ดียในรูปแบบสื่อมัล ติมี เ ดี ย ประกอบด้วย ข้อความ ภาพน่ิ ง
ภาพเคลื่อนไหว และเสียง  
        1.3.2  ขอบเขตด้านเน้ือหา 
  1)  ความหมายของพ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ 
  2)  ความแตกต่างส าคัญระหว่างพ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ ฉบับปี 2560 กับ 2550 
  3)  พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2560 ที่ชาวโซเชียลควรต้องรู้ 
  4)  สรุปเน้ือหาของพ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2560 ที่ชาวโซเชียลควรต้องรู้  
 

1.4  ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
        1.4.1  ได้สื่อมัลติมีเดีย เร่ือง พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2560 ที่ชาวโซเชียลควรต้องรู้  
        1.4.2  ผู้ชมได้รับความรู้ และเกิดความเข้าใจมากขึ้นในเร่ือง พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ (ฉบับที่ 2)  
พ.ศ. 2560 ที่ชาวโซเชียลควรต้องรู้  
        1.4.3  คณะผู้ จัดท าได้รับความรู้เกี่ยวกับการออกแบบและสร้างสื่อมัลติมีเดียในรูปแบบ  
สื่อมัลติมีเดียมากขึ้น 
 

1.5  นิยำมศัพท์เฉพำะ 
        1.5.1  สื่อมัลติมีเดีย หมายถึง สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2560  
ที่ชาวโซเชียลควรต้องรู้  
        1.5.2  ผู้ชม หมายถึง บุคคลทั่วไปที่ได้รับชมสื่อมัลติมีเดีย เร่ือง พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ (ฉบับที่ 2) 
พ.ศ. 2560 ที่ชาวโซเชียลควรต้องรู้ 




