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4.8 เปรียบเทยีบค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความคิดเห็นด้านเนื้อหา  

     ด้านการนำเสนอขอ้มูล ด้านตัวอักษรและข้อความ ด้านภาพนิ่ง ด้านเสียงและภาษา  

     ด้านภาพเคลื่อนไหว และด้านปฏิสัมพันธ ์       110 

        

 

 




