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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
 ปจจุบันมีเทคโนโลยีท่ีลํ้าสมัย มีการสรางสรรคส่ิงอํานวยความสะดวกตางๆ มากมาย 
เพื่อจะตอบสนองความตองการท่ีแตกตางกันไปของบุคคลแตละบุคคล และดวยเทคโนโลยีท่ี
กาวหนาทําใหรูปแบบของการจัดการการเรียนการสอนในปจจุบันมีความหลากหลายมากกวาแต
กอน สงผลใหนักเรียนมีแนวทางในการเรียนรูมากข้ึน มีหนทางในการศึกษาเร่ืองตางๆ ไดมากข้ึน  
โดยผานทางส่ือการเรียนรูดวยคอมพิวเตอร จะเห็นไดวานักเรียนไมจําเปนจะตองเดินทางไปยัง
สถานศึกษา หรือแหลงเรียนรูดวยตนเองอีกตอไปก็สามารถไดขอมูลท่ีตองการไดโดยงาย  ซ่ึง
ประเทศไทยเปนประเทศหนึ่งท่ีใชเทคโนโลยีเปนส่ือกลางในการติดตอส่ือสารรวมท้ังยังใช
เทคโนโลยีเขามาชวยในดานการศึกษา โดยเฉพาะมาพัฒนาในดานส่ือการเรียนการสอนใหกับ
นักเรียน  เพราะวาองคประกอบท่ีสําคัญของกระบวนการเรียนการสอนอยูท่ีครูและส่ือการเรียน 
การสอน ท่ีจะนําจุดประสงค เนื้อหา และกิจกรรมไปสูนักเรียนรูไดงายข้ึนไมเสียเวลาทําความเขาใจ
มาก ชวยประหยัดเวลา ตลอดจนชวยถายทอดความคิดระหวางครูกับนักเรียนได เพื่อใหนักเรียนเกิด
ความเขาใจไดอยางรวดเร็ว และจดจําเร่ืองท่ีเรียนไดดี ส่ือการเรียนการสอนมีความจําเปนตอ 
การเรียนรู เนื่องจากปจจุบันมีความเจริญกาวหนาทางวิทยาการตางๆ เพิ่มมากข้ึนความรูมีมากข้ึนจึง
ทําใหมีเนื้อหาวิชาท่ีตองสอนมากข้ึน ส่ือการสอนจึงเขามามีบทบาทสําคัญท่ีชวยขยายความรู 
กอใหเกิดความเขาใจตรงกัน ถูกตอง ชวยประหยัดเวลาท่ีตองพูดอธิบายไดมาก และยังชวยให
นักเรียนเกิดความเขาใจแจมแจงในเนื้อหา และคนพบความถนัดของตนเอง และทายท่ีสุดกเ็ปนคนดี 
คนเกง และมีความสุข (กรมวิชาการ, 2544, หนา 14-15)  

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ิงท่ีเอ้ืออํานวยความสะดวกใหแกนักเรียนสามารถ
ทําความเขาใจดวยตนเองได ทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนดีข้ึน อีกท้ังยังสนอง 
ความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดี เพราะนักเรียนไดเรียนไปตามความสามารถของแตละ
บุคคลไมจํากัดเวลาในการเรียน ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของ กิดานันท  มลิทอง (2540, หนา 240-
241) ไดกลาวถึงประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวดังนี้ 1) สรางแรงจูงใจในการเรยีนรู 
2) ดึงดูดความสนใจโดยใชเทคนิคการนําเสนอดวยกราฟก ภาพเคลื่อนไหว แสง สี เสียง สวยงาม
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และเหมือนจริง 3) ชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู และสามารถเขาใจเนื้อหาไดเร็ว ดวยวิธีท่ีงายๆ           
4) นักเรียนมีการโตตอบปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอรและบทเรียนฯ มีโอกาสเลือก ตัดสินใจ และ
ไดรับการเสริมแรงจากการไดรับขอมูลยอนกลับทันที 5) ชวยใหนักเรียนมีความคงทนในการเรียนรู
สูง เพราะมีโอกาสปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง ซ่ึงจะเรียนรูไดจากข้ันตอนท่ีงายไปหายากตามลําดับ 
6) นักเรียนสามารถเรียนรูไดตามความสนใจ และความสามารถของตนเอง บทเรียนมีความยืดหยุน 
สามารถเรียนซํ้าไดตามท่ีตองการ 7) สงเสริมใหนักเรียนมีความรับผิดชอบตอตนเอง ตองควบคุม
การเรียนดวยตอนเอง มีการแกปญหาและฝกคิดอยางมีเหตุผล 8) สรางความพึงพอใจแกนักเรียน 
เกิดทัศนคติท่ีดีตอการเรียน 9) ใหครูมีเวลามากข้ึนท่ีจะชวยเหลือนักเรียนในการเสริมความรู หรือ
ชวยนักเรียนคนอ่ืนท่ีเรียนกอน 10) ประหยัดเวลา และงบประมาณในการจัดการเรียนการสอน โดย
ลดความจําเปนท่ีจะตองใชครูท่ีมีประสบการณสูง หรือเคร่ืองมือราคาแพง เคร่ืองมืออันตราย        
11) ลดชองวางการเรียนรูระหวางโรงเรียนในเมือง และชนบท เพราะสามารถสงบทเรียนฯ ไปยัง
โรงเรียนชนบทใหเรียนรูไดดวยและเช่ือวานาจะชวยใหไดบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพสามารถสงผล
ใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีคุณภาพ   
 นอกจากนี้มีผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการเรียนการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนท่ีสงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงข้ึนดวย ดังเชน งานวิจัยของวัชระ   
เยียระยงค (2549, หนา 90) ไดทําการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ 
การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ืองสวนประกอบคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 2 
ผลการวิจัยพบวา 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  เร่ืองสวนประกอบคอมพิวเตอร ของนักเรียนชวงช้ันท่ี 2 เทากับ 80.83/81.58 
ซ่ีงมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนท่ีเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน พบวาแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคาคะแนน
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหลังเรียนสูงกวา 
กอนเรียน และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระ 
การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เ ร่ืองสวนประกอบคอมพิวเตอร ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 พบวานักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับมาก และกับผลงานวิจัยของ เพ็ญศรี  
นวลศรี (2556, หนา 95-96) ไดทําการศึกษาวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง  
การประกอบและซอมเคร่ืองคอมพิวเตอรเบ้ืองตน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3  ผลการวิจัย
พบวา 1) คุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การประกอบและซอมเคร่ืองคอมพิวเตอร
เบ้ืองตน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีคุณภาพในระดับดีมาก 2) ประสิทธิภาพบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การประกอบและซอมเคร่ืองคอมพิวเตอรเบ้ืองตน สําหรับนักเรียนช้ัน
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มัธยมศึกษาป ท่ี 3 มีประสิทธิภาพเทากับ 81.80/81.92 3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ี
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาวิธีการสอนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05  
 จากสภาพการจัดการเรียนรูในวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวังไกลกังวล ยังพบอีกวาความแตกตางของแตละบุคคล
ประกอบกับจํานวนนักเรียนท่ีมากข้ึน ทําใหการจัดการเรียนการสอนสงผลตอผลสัมฤทธ์ิของ
นักเรียนในระดับท่ีไมเทาเทียมกัน ประกอบกับในการจัดการเรียนการสอนแบบปกติอาจมีเวลา
จํากัดไมเพียงพอท่ีจะชวยใหนักเรียนเกิดทักษะหรือความรูความเขาใจตามท่ีตองการได วิรัตน   
ร่ืนเริง (2557, หนา 77-78) ไดทําการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง หลักการ
ทํางานเบ้ืองตนของคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 พบวา นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน เร่ืองหลักการทํางานเบ้ืองตนของคอมพิวเตอร มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ท้ังนี้เพราะการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนทําใหนักเรียนมีความสนใจมากข้ึน เกิดความอยากรูอยากเห็นท่ีอยากจะเรียนรูตลอดเวลา  
มีความสนุกสนานในการเรียนรู ซ่ึงในแตละหนวยจะมีตัวอยางและแบบฝกหัดใหนักเรียนได 
ตอบคําถามอยูตลอดเวลา จึงสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางกาเรียนสูงข้ึน และบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสนองตอความแตกตางระหวางบุคคล การใชสี ภาพลายเสนท่ีแลดูคลาย
เคล่ือนไหว ตลอดจนเสียงดนตรี ซ่ึงผูเรียนแตละคนสามารถเลือกบทเรียนใหตรงกับระดับ
ความสามารถ และความสนใจของตนได นอกจากนี้ยังเรียนไดอยางอิสระ ปราศจากความกดดัน
ตางๆ และกรรณิกา  แชมประเสริฐ (2557, หนา 101-102) ไดทําการวิจัย การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพ เร่ือง การใชพลังงานไฟฟาอยางประหยัด กลุมสาระ 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนักเรียนท่ีจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพ เร่ือง การใช
พลังงานไฟฟาอยางประหยัด กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 4 แตกตางจากการจัดกาเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ดวย
การจัดกาเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ  ซ่ึงผูวิจัยได
กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนไวเปนข้ันตอนอยางชัดเจนเพ่ือใหนักเรียนไดศึกษาดวยตนเอง
ตามความสามารถทางสติปญญาทําใหเกิดความสนใจท่ีจะเรียน โดยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนซ่ึงเปนส่ือการเรียนท่ีสามารถชวยแกปญหาการจัด การเรียนการสอนดังกลาวไดประกอบ
กับนโยบายของรัฐบาลภายใตการบริหารจัดการของกระทรวงศึกษาธิการไดกําหนดจุดเนน  
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การสงเสริมสนับสนุนใหมีการผลิตและพัฒนาส่ือเทคโนโลยี เพื่อการศึกษาทุกประเภท ทุกสาระ
การเรียนรู และทุกชวงช้ัน (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2557, หนา 27) โดยให
ความสําคัญในการนํา ICT มาใชในการจัดการเรียนการสอน และสงเสริมสนับสนุนใหสถานศึกษา
มีและใชส่ือเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา ท่ีมีคุณภาพในกระบวนการเรียนการสอน โดยเฉพาะอยางยิ่ง
ส่ืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนโดยใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมานําเสนอ  และการจัดการเรียนรูเพื่อ
พัฒนาการศึกษาของผูเรียนตามเปาหมายของการพัฒนา และเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูอยางมี
คุณภาพ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2557, หนา 28) จากขอมูลดังท่ีกลาวมา
ขางตน ผูวิจัยเห็นความสําคัญของการจัดการเรียนรู โดยใชส่ือการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน ดวยโปรแกรม Adobe Captivate 6 เปนเคร่ืองมือท่ีชวยใหการสรางส่ือ CAI ในระบบ
มัลติมีเดียท่ีงาย รวดเร็วและสะดวก ในการเผยแพรชิ้นงานในรูปแบบ Flash (SWF) HTML CD-ROM และไฟล
ท่ีดําเนินการไดดวยตนเองโดยไมตองมีกระบวนการ SETUP หรือ ไฟล EXE เหมาะสมสําหรับการใชงาน
ดาน CAI โปรแกรมมีความสามารถในการรองรับไฟลมัลติมีเดีย ไมวาจะเปนไฟลภาพ เสียง ภาพยนตร 
การบรรยายผานไมโครโฟนพรอมการจับหนาจอภาพ การตัดตอวีดีโอ สไลดจากโปรแกรม
Microsoft PowerPoint เปนตน ซ่ึงชวยใหนักเรียนไดแสวงหาความรูไดดวยตนเอง ตลอดจน ความ
ตองการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาเปนส่ือการเรียนการสอนท่ีจะชวยสงเสริมการเรียนการ
สอนใหนักเรียนไดเรียนตามความสามารถ ความถนัด และศักยภาพของตนเอง โดยคํานึงถึงความ 
แตกตางระหวางบุคคล และนักเรียนยังสามารถฝกทบทวนซํ้าๆ ไดเปนการชวยเพิ่มแรงจูงใจในการ
เรียนแกนักเรียน โดยการนําเสนอบทเรียนดวยส่ือมัลติมีเดียท่ีมีท้ัง ภาพ เสียงดนตรี ตัวอักษร และ
ภาพ เคล่ือนไหวตางๆ และตอบโตมีปฏิสัมพันธกับนักเรียน กลาวคือทําใหนักเรียนมีบทบาทในการ
เรียนรูไดมากข้ึน ผูวิจัยจึงมีความสนใจในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ระบบ
คอมพิวเตอร วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวัง
ไกลกังวล เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน ตลอดจน
ลดความแตกตางของนักเรียน เพื่อใหนักเรียนมีโอกาสเรียนรูไดตามความสามารถและเต็มศักยภาพ        

 
คําถามของการวิจัย 
 
 1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร วิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ 80/80 หรือไม 
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 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีได รับการจัดการเรียนรูดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี สูงกวาการจัดการ
เรียนรูแบบปกติหรือไม 
 3.  นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน         
เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี อยูในระดับใด 

 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ระบบ
คอมพิวเตอร วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ใหเปนไปตาม
เกณฑ 80/80   

 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ระหวาง
การเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองระบบคอมพิวเตอร วิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี กับการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรู
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองระบบคอมพิวเตอร วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี   

 
สมมติฐานของการวิจัย 
 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองระบบคอมพิวเตอร วิชาการงานอาชีพและ    
เทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  
 2.  นักเ รียนท่ีได รับการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เ ร่ืองระบบ
คอมพิวเตอร วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 3.  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 
ระบบคอมพิวเตอร วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี อยูในระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 
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ขอบเขตของการวิจัย 
 
 1.  ประชากร และกลุมตัวอยาง   
  1.1  ประชากรท่ีใชในการวิจัยนี้ ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียน 
วังไกลกังวล อําเภอหัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ ซ่ึงมีนักเรียนจํานวนท้ังหมด 7 หองเรียน 
รวม 276 คน  
 1.2  กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยนี้ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ของโรงเรียน     
วังไกลกังวล จังหวัดประจวบคีรีขันธ จํานวน 2 หอง รวม 80 คน ดวยการสุมแบบกลุม (cluster 
sampling) โดยใชหองเรียนเปนหนวยการสุมซ่ึงโรงเรียนจัดหองเรียนแบบคละความสามารถของ
นักเรียน และจับสลากเพ่ือกําหนดกลุมตัวอยางท่ีจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
และกลุมตัวอยางท่ีจัดการเรียนรูแบบปกติ ดังนี้ 
 1.2.1 กลุมตัวอยางท่ีจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 
ระบบคอมพิวเตอร วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ไดแก 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1/3  จํานวน 40 คน 
 1.2.2   กลุมตัวอยางท่ีจัดการเรียนรูแบบปกติ ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป       
ท่ี 1/4  จํานวน 40 คน 
 2. เนื้อหาท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้    
 ผูวิจัยไดกําหนดหัวขอเร่ืองท่ีทดลองอยูในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร มาตรฐาน ง  3.1  เขาใจ เห็นคุณคา  
และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเรียนรู การส่ือสาร การแกปญหา 
การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล มีคุณธรรม (ง 3.1, ม.1/1,  ม.1/2,  ม.1/3)  
ประกอบดวยหนวยการเรียนรู จํานวน 5 หนวย และนําไปจัดทําแผนการจัดการเรียนรู จํานวน 12  
แผน ดังนี ้
  หนวยท่ี   1      ประวัติความเปนมาของคอมพิวเตอร 
 หนวยท่ี   2  ประเภทของคอมพิวเตอร 
 หนวยท่ี   3 ลักษณะการทํางานของคอมพิวเตอร 
 หนวยท่ี   4  สวนประกอบของคอมพิวเตอร 
 หนวยท่ี   5 องคประกอบของคอมพิวเตอร 
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 3. ระยะเวลาท่ีใชในการทดลอง 
      ระยะเวลาท่ีใชในการทดลองคร้ังนี้ คือ ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 ใชระยะเวลา
ทดลองท้ังส้ิน 15 ช่ัวโมง 
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิดทฤษฎีท่ีเกี่ยวของและไดยึดหลักการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนของ พรเทพ  เมืองแมน  (2544, หนา 46-51) สรุปข้ันตอนไดดังนี้ 1.ข้ันวางแผน 2. ข้ัน
ออกแบบเรียน 3. ข้ันการสรางบทเรียน 4. ข้ันประเมินและแกไขบทเรียน โดยตัวแปรตนไดแก 
วิธีการจัดการเรียนรูมี 2 วิธีคือ 1) การจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ระบบ
คอมพิวเตอร วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 2) การจัดการ
เรียนรูแบบปกติ ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจของนักเรียนท่ีใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 สรุปเปนกรอบแนวคิดในการวิจัยไดดังนี้ 
 

        ตัวแปรตน                ตัวแปรตาม 
 

วิธีการจัดการเรียนรู 
 การจัดการเรียนรูดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

 การจัดการเรียนรูแบบปกติ 

 1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการเรียนรู  
    ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
2. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอ 
    บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

ภาพท่ี 1.1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
นิยามศัพทเฉพาะ 
 
 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร  
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ท่ีใชโปรแกรม Adobe Captivate 6 สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 สรางโปรแกรมโดยมีลักษณะการนําเสนอในรูปของขอความภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว 
และสัญลักษณ ท่ีใชคอมพิวเตอรเปนส่ือในการนําเสนอบทเรียนท่ีไดจดัเรียงลําดับไวเปนลําดับข้ันใหแก
นักเรียนไดเรียนรู และทบทวนบทเรียนดวยตนเองโดยมีจุดประสงคการเรียนรู เนื้อหา ตัวอยาง 
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แบบฝกหัดและแบบทดสอบ ท่ีใหนักเรียนไดมีโอกาสโตตอบกับบทเรียนท่ีเสนอนั้นโดยผานทางเคร่ือง
คอมพิวเตอร และแสดงผลยอนกลับทันทีไมวานักเรียนจะตอบถูกหรือผิดรวมท้ังผลการเรียนของนักเรียน
พรอมคําแนะนํา โดยแบงเปน 5 หนวยการเรียนรู และแผนการจัดการเรียนรู  12 แผน 
 การจัดการเรียนรูแบบปกติ หมายถึง การจัดการเรียนการสอนเพื่อใหนักเรียนเกิดการ
เรียนรู โดยบรรยายเนื้อหาบทเรียน ควบคุมเนื้อหาและเวลาในการเรียนการสอนเร่ือง ระบบ
คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 การจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การจัดการเรียนรูเพื่อให
นักเรียนเกิดการเรียนรู โดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนควบคุมเนื้อหาและเวลาในการเรียน 
การสอนเร่ือง ระบบคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี หมายถึง รายวิชาพื้นฐาน สาระท่ี 3 วาดวยเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร เปนวิชาท่ีสอนใหเขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเรียนรู การส่ือสาร การแกปญหา การทํางานวาดวยความรู ทักษะ
และเจตคติในการทํางาน การจัดการ การดํารงชีวิต  
 นักเรียน หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาอยูในช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 
2557 โรงเรียนวังไกลกังวล อําเภอหัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรูความสามารถในการเรียนรูของนักเรียนแตละ
คนท่ีเรียนรู วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีวัดไดจากการตอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ท่ี
ผูวิจัยไดสรางข้ึนตามตารางวิเคราะหหลักสูตร ซ่ึงสอดคลองกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง เปน
แบบทดสอบ แบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ 
 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง ประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน เกณฑการหาประสิทธิภาพใชวิธีการวิเคราะหคะแนน 80 /80 

กําหนดเกณฑไวท่ี 80/80 โดยท่ี  
 ตัวแรก 80 หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรูบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน โดยนําคะแนนท่ีนักเรียนทําใบงาน และแบบทดสอบยอยระหวางเรียนของนักเรียน
ท้ังหมด มาหาคาเฉล่ียแลวเปรียบเทียบเปนรอยละ ซ่ึงตองไมต่ํากวารอยละ 80 
 ตัวหลัง 80 หมายถึง ประสิทธิภาพของผลการทดสอบผลสัมฤทธ์ิการเรียนรูบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน โดยนําคะแนนจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนรูหลังเรียนมา
หาคาเฉล่ียแลวเทียบเปนรอยละ ซ่ึงตองไมต่ํากวารอยละ 80 
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 ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง ความรูสึกและทัศนคติท่ีดี ท่ีมีตอการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง ระบบของคอมพิวเตอร วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โดยวัดจากแบบวัดความพึงพอใจท่ีผูวิจัยสรางข้ึน เพื่อประเมิน
ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สรางตามแบบวัดของ Likert  
เปนแบบสอบถามจํานวน 30 ขอ โดยเลือกตอบตามความพึงพอใจมี 5 ระดับ ความพึงพอใจมาก
ท่ีสุด 5 คะแนน ความพึงพอใจมาก 4 คะแนน ความพึงพอใจปานกลาง 3 คะแนน ความพึงพอใจ
นอย 2 คะแนน และความพึงพอใจนอยท่ีสุด 1 คะแนน 

 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 
 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง ระบบของคอมพิวเตอร  วิชาการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเปนประโยชนสําหรับครูในการนําไปใชเปน
ส่ือในการจัดการเรียนการสอน สําหรับนักเรียนและผูสนใจ สามารถนําไปใชประกอบการเรียนรู
และศึกษาเพิ่มเติมไดดวยตนเอง 
 2.  เปนแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอน เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร วิชาการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 3.  สงเสริมใหนักเรียนใหมีความกระตือรือรนในการศึกษาแสวงหาและคนควาดวย
ตนเองเพื่อการพัฒนาศักยภาพของตนเอง 


