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บทที่ 3 
 

วิธีดําเนนิการวิจัย 
 

 
 การวิจัยคร้ังนี้ จุดประสงค 1) เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย 
โรงเรียนวัดดุสิตาราม กอนและหลังจากท่ีไดรับการจัดกิจกรรมวาดภาพระบายสี 2) เพื่อเปรียบเทียบ
ความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย โรงเรียนวัดดุสิตาราม กอนและหลังจากท่ีไดรับการจัดกิจกรรม
การพิมพภาพ 3) เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย โรงเรียนวัดดุสิตาราม ระหวาง
การจัดกิจกรรมวาดภาพระบายสีกับการจัดกิจกรรมการพิมพภาพ ซ่ึงมีวิธีการดําเนินการแตละ
ข้ันตอน ดังนี้ 
 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
 1. ประชากร 
  กลุมประชากรท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้เปนเด็กปฐมวัยปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 
2557 โรงเรียนวัดดุสิตาราม เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร จํานวน 40 คน 
 2. ระยะเวลา  
  การวิจัยคร้ังนี้ดําเนินการเตรียมโครงการจัดแผนการจัดประสบการณและเคร่ืองมือ
ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 ทํากิจกรรมศิลปะโดยการตอเติมดวยการวาดภาพระบายสีและ     
ตอเติมดวยการพิมพภาพ ระยะเวลา 10 สัปดาห สัปดาหละ 2 วัน โดยทํากิจกรรมใน วันจันทร และ
วันอังคาร 
 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 
 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดทําการสรางข้ึนประกอบดวย กิจกรรมศิลปะ 2 
รูปแบบ กิจกรรมการวาดภาพระบายสี กิจกรรมการพิมพภาพ ประกอบดวย 
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 1. แผนการจัดกิจกรรมการวาดภาพระบายสี จํานวน 10 กิจกรรม ดังนี้ 
  กิจกรรมท่ี 1 วาดภาพโรงเรียนจาก (เสนตรง) 

  กิจกรรมท่ี 2 วาดภาพตัวเราจาก  (เสนโคง) 

  กิจกรรมท่ี 3 วาดภาพบานจาก  (เสนเฉียง) 

  กิจกรรมท่ี 4 วาดภาพรถจาก  (เสนโคง) 

  กิจกรรมท่ี 5 วาดภาพไกจาก  (เสนเฉียง) 

  กิจกรรมท่ี 6 วาดภาพผลไมจาก  (รูปวงกลม) 

  กิจกรรมท่ี 7 วาดภาพปลาจาก  (รูปหยดน้ํา) 

  กิจกรรมท่ี 8 วาดภาพตนไมจาก  (รูปวงรี) 

  กจิกรรมท่ี 9 วาดภาพดอกไมจาก (รูปส่ีเหล่ียม) 

  กิจกรรมท่ี 10 วาดภาพผีเส้ือจาก  (รูปวงรี) 

 2. แผนการจัดกิจกรรมการพิมพภาพจํานวน 10 กิจกรรม ดังนี้ 
  กิจกรรมท่ี 1 พิมพภาพโรงเรียนดวยมือ 
  กิจกรรมท่ี 2 พิมพภาพตัวเราดวยมือ 
  กิจกรรมท่ี 3 พิมพภาพบานดวยฝามือ 
  กิจกรรมท่ี 4 พิมพภาพรถดวยนิ้วมือ 
  กิจกรรมท่ี 5 พิมพภาพไกดวยนิ้วมือ 
  กิจกรรมท่ี 6 พิมพภาพผลไมดวยมือ 
  กิจกรรมท่ี 7 พิมพภาพปลาดวยฝามือ 
  กิจกรรมท่ี 8 พิมพภาพตนไมดวยมือ 
  กิจกรรมท่ี 9 พิมพภาพดอกไมดวยมือ 
  กิจกรรมท่ี 10 พิมพภาพผีเส้ือดวยมือ 
 3. แบบประเมินการทํากิจกรรม เพื่อการพัฒนาความคิดสรางสรรค ประกอบดวย 5 
ดาน ดังนี้ 
  3.1 นําส่ิงแปลกใหม โดยใชความคิดและการใชวัสดุเคร่ืองมือ 
  3.2 สนุกกับการทํากิจกรรม 
  3.3 ทํางานอยางมีข้ันตอน 
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  3.4 สรางภาพดวยความคิดและเปนตัวของตัวเอง 
  3.5 ใชความคิดและจินตนาการที่หลากหลาย 
 การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 1. แผนการจัดประสบการณเรียนรูดวยกิจกรรมศิลปะ สําหรับนักเรียนช้ันปฐมวัยปท่ี 2 
การวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยไดศึกษารูปแบบเอกสารท่ีเกี่ยวของ ดังนี้ 
  1.1 ศึกษาและวิเคราะหหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 
  1.2 ศึกษา แนวคิด ทฤษฎี ข้ันตอนการสรางหนวยการเรียนรูดวย กิจกรรมศิลปะ 
เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค 
  1.3 สรางแผนการจัดประสบการเรียนรู ดวยกิจกรรมศิลปะเพ่ือพัฒนาความคิด
สรางสรรค 
  1.4 ปรับปรุง แกไข แผนการจัดประสบการเรียนรูดวยกิจกรรมศิลปะ ตามคําแนะนํา
ของผูเช่ียวชาญ โดยปรับปรุงการใชคําและขอความปรับปรุง กิจกรรมบางสวน เพื่อใหเกิดทักษะใน
การสรางสรรค 
  1.5 นําแผนการจัดประสบการเรียนรูไปใหผูเช่ียวชาญ ดานเนื้อหาจํานวน 5 ทาน 
ตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม ของแผนการจัดประสบการณเรียนรูดวยกิจกรรมศิลปะ เพื่อ
พัฒนาความคิดสรางสรรค 
  1.6 นําแผนการจัดประสบการณเรียนรู ดวยกิจกรรมศิลปะท่ีผานเกณฑแลว ไป
ดําเนินการสอนนักเรียนกับกลุมทดลอง 
 2. แบบประเมินความคิดสรางสรรค 
  ข้ันตอนในการสรางแบบประเมิน ความคิดสรางสรรคมี ดังนี้ 
  2.1 ศึกษาเอกสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการพัฒนาความคิดสรางสรรค 
  2.2 ศึกษาจากเอกสารและการวิจัยท่ีเกี่ยวของเกี่ยวกับแบบประเมินความคิด
สรางสรรค 
  2.3 ศึกษาเกณฑการตรวจใหคะแนนประเมินจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
  2.4 สรางแบบประเมินและเกณฑการประเมินการพัฒนาความคิดสรางสรรค 
  2.5 นําแบบประเมินและเกณฑการประเมินการพัฒนาความคิดสรางสรรคเสนอตอ
ผูเช่ียวชาญจํานวน 5 ทาน เพื่อตรวจสอบดัชนีความสอดคลองแบบประเมินการพัฒนาความคิด
สรางสรรค แลวนําแบบประเมินมาปรับปรุงแกไข ดานภาษา สํานวน ความชัดเจน 
   เกณฑการใหคะแนน 
   การตรวจใหคะแนนการพัฒนาความคิดสรางสรรค แบงออกเปน 5 ดาน ดังนี้ 
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   1) ทําส่ิงแปลกใหม โดยใชความคิดและการใชวัสดุเคร่ืองมือ 
   2) สนุกกับการทํากิจกรรม 
   3) ทํางานอยางมีข้ันตอน 
   4) สรางภาพดวยความคิดและเปนตัวของตัวเอง 
   5) ใชความคิดและจินตนาการที่หลากหลาย 
  2.6 นําแบบการประเมินท่ีผานการหาคา IOC แลวไปทดลองใชกับเด็กปฐมวัยปท่ี 2 
ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 โรงเรียนวัดดุสิตาราม เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร จํานวน 40 
คน ในคร้ังท่ี 1 เพ่ือหาคาความเช่ือม่ัน 
  2.7 นําแบบประเมินท่ีไดมาตรฐานแลวไปใชกับกลุมทดลอง 
 

การรวบรวมขอมูล 
 
 การดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยดําเนินการเปนข้ันตอน ดังนี้ 
 1. ทําหนังสือขอความอนุเคราะหเก็บรวบรวมจากโครงการบัณฑิตมหาวิทยาลัยราชภัฏ
ธนบุรี ถึงผูบริหารโรงเรียนท่ีเปนกลุมทดลอง 
 2. ผูวิจัยนําหนังสือขอความอนุเคราะหเก็บรวบรวมขอมูลไปติดตอกับผูบริหาร
โรงเรียนท่ีเปนกลุมทดลองดวยตนเอง และทําการนัดหมายวัน และเวลาในการสอนและประเมิน 
 3. เตรียมแผนการจัดกิจกรรมและแบบประเมินใหเพียงพอกับจํานวนนักเรียนท่ีเปน
กลุมทดลอง คร้ังท่ี 1 วางแผนในการดําเนินการสอน และประเมิน 
 4. นําแผนการจัดกิจกรรม และแบบประเมินไปทดลองใชกับกลุมทดลอง คร้ังท่ี 2 
 5. จัดทําตารางการดําเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 ระหวางเดือน
พฤศจิกายน 2557 ถึงเดือนมกราคม 2558 เปนเวลา 10 สัปดาห ดําเนินการทดลองตามตาราง 
 

แบบแผนในการวิจัย 
 
 ในการวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง (experimental research) 
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ตารางท่ี 3.1  แบบแผนการวิจัย 
 

กลุมทดลอง ทดสอบกอนเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรียน 
E T1 X T2 

 
 สัญลักษณท่ีใชในแบบแผนการวิจัย 
 E  แทน   กลุมทดลอง 
 T1  แทน   การสอบกอนการทดลอง 
 T2  แทน   การสอบหลังการทดลอง 
 X  แทน   การสอนโดยใชวิธีวาดภาพ, วิธีพิมพภาพ และวิธีปะติด 
 

การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
 1. การวิเคราะหขอมูล 
  1.1 หาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบวัดและประเมินผลการพัฒนาการทาง
ศิลปะ โดยใชดัชนีความสอดคลองความเห็นของผูเช่ียวชาญ 
  1.2 วิเคราะหเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอน และหลังเรียนดวย t-test dependent 
samples 
  1.3 วิเคราะหเปรียบเทียบผลตางระหวางคาเฉล่ีย 2 กลุมเปนอิสระกัน (Independent 
samples t-test) 
 2. สถิติท่ีใชในการวิเคราะหเคร่ืองมือและขอมูล 
  2.1 สถิติท่ีใชในการวิเคราะห 
   2.1.1 การแสดงหลักฐานความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบวัดและประเมินผล
พัฒนาการทางศิลปะโดยใชดัชนีความสอดคลอง (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2526, หนา 85) 

     IOC   =   
N

R∑  

 
    เม่ือ IOC แทน ดัชนีความสอดคลองของแบบวัดและ 
       ประเมินผล การพัฒนาความคิดสรางสรรคทาง 
       ศิลปะ 
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     ∑R แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของ 
       ผูเช่ียวชาญแตละคน 
     N แทน จํานวนผูเช่ียวชาญ 
 
ตารางท่ี 3.2  คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู เร่ืองการพัฒนาความคิด 
  สรางสรรคของเด็กปฐมวัยโดยใชกิจกรรมศิลปะตางรูปแบบ สําหรับผูเช่ียวชาญ 5 ทาน 
 

คะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
รายการประเมนิ คนที่ 

1 
คนที่ 

2 
คนที่ 

3 
คนที่ 

4 
คนที่ 

5 

คา 
IOC 

แปลผล 

สาระการเรียนรู 
1. เหมาะสมมีความชัดเจน 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
ใชได 

2. มีความเขาใจงาย +1 +1 +1 +1 +1 1 ใชได 

จุดประสงคการเรียนรู 
1. สอดคลองกับสาระการเรียนรูของเรื่อง 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
ใชได 

2. ตรงตามเน้ือหา +1 +1 +1 +1 +1 1 ใชได 
3. วัดผลประเมินผลได 0 +1 +1 +1 +1 0.8 ใชได 

เนื้อหา 
1. สอดคลองเหมาะสมกับระดับช้ัน 

 
+1 

 
+1 

 
0 

 
+1 

 
+1 

 
0.8 

 
ใชได 

2. มีการเรียงลําดับจากงายไปหายาก +1 +1 1 +1 +1 1 ใชได 
3. เหมาะสมกับเวลาเรียน 0 +1 +1 +1 +1 0.8 ใชได 

กระบวนการจัดการเรียนรู 
1. สอดคลองกับเนื้อหา 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
ใชได 

2. ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรม +1 +1 +1 +1 +1 1 ใชได 
3. ผูเรียนปฏิบัติไดจริง +1 +1 +1 +1 +1 1 ใชได 
4. จัดการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ +1 0 +1 +1 +1 0.8 ใชได 
5. มีลําดับข้ันตอนเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 1 ใชได 
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   2.1.2 วิเคราะหเปรียบเทียบการทดสอบสมมติฐานผลตางระหวางคาเฉลี่ย 2 
กลุม เปนอิสระกัน (Independent samples t-test) 
 
ตารางท่ี 3.3  แบบประเมินความคิดสรางสรรคทางดานศิลปะ 
 

 รายการประเมนิ คะแนน 
1 ทําส่ิงแปลกใหมโดยใชความคิดและการใชวัสดุเครื่องมือ 5 4 3 2 1 
 1.1 คิดไดอยางคลองแคลวในการทํางานใหม      
 1.2 มีทักษะในการใชวัสดุเครื่องมือ      
 รวม      

2 สนุกกับการทํากิจกรรม 5 4 3 2 1 
 2.1 ทํางานอยางมีความสุข      
 2.2 มองโลกในแงดี      
 รวม      

3 ทํางานอยางมีข้ันตอน 5 4 3 2 1 
 3.1 วาดภาพตามหัวขอท่ีกําหนด      
 3.2 ทํางานเสร็จภายในเวลาท่ีกําหนด      
 รวม      

4 สรางภาพดวยความคิดและเปนตัวของตัวเอง 5 4 3 2 1 
 4.1 ภาพท่ีสรางข้ึนเปนภาพหรือสัญลักษณท่ีวาดข้ึนใหม      
 4.2 ผลงานแตกตางจากผูอื่น      
 รวม      

5 ใชความคิดและจินตนาการท่ีหลากหลาย 5 4 3 2 1 
 5.1 มีความคิดหลากหลาย      
 5.2 แกปญหาในการทํางานได      
 รวม      
 รวมท้ังหมด      
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  เกณฑการประเมินผล 
   5 หมายถึง ดีเยี่ยม 
   4 หมายถึง ดีมาก 
   3 หมายถึง ดี 
   2 หมายถึง พอใช 
   1 หมายถึง ปรับปรุง 
  คะแนนเต็ม 50 คะแนน แบงเปน 5 ระดับ คือ 
   41-50 คะแนน หมายถึง ดียี่ยม 
   31-40 คะแนน หมายถึง ดีมาก 
   21-30 คะแนน หมายถึง ดี 
   11-20 คะแนน หมายถึง พอใช 
   0-10 คะแนน หมายถึง ปรับปรุง 
 
ตารางท่ี 3.4  เกณฑการใหคะแนนความคิดสรางสรรคทางดานศิลปะ 
 

เกณฑการใหคะแนน 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1 นําส่ิงแปลกใหมโดยใช

ความคิดและการใช
วัสดุเคร่ืองมือ 
1.1 คิดไวอยาง 
คลองแคลวในการ 
ทํางานใหม 

 
 
 
สรางภาพได
อยางรวดเร็ว
และมีปริมาณ
มากในเวลาท่ี
กําหนดไดอยาง
ดีเยี่ยม 

 
 
 
สรางภาพได
และมีปริมาณ
ปานกลางใน
เวลาท่ีกําหนด
ไดอยางดีมาก 

 
 
 
สรางภาพได
และมีปริมาณ
ปานกลางใน
เวลาท่ีกําหนด
ไดอยางดี 

 
 
 
สรางภาพได
และมีปริมาณ
ปานกลางใน
เวลาท่ีกําหนด
ไดปานกลาง 

 
 
 
สรางภาพไดชา
และมีปริมาณ
นอยในเวลาท่ี
กําหนด 
 
 

 1.2 มีทักษะในการใช 
วัสดุเคร่ืองมือ 

เลือกใช
เคร่ืองมือ
อุปกรณได
เหมาะสม ทําให
ภาพมีความ
สมบูรณ
นาสนใจดีเยี่ยม 

เลือกใช
เคร่ืองมือ
อุปกรณได
เหมาะสม ทําให
ภาพมีความ
สมบูรณ
นาสนใจดีมาก 

เลือกใช
เคร่ืองมือ
อุปกรณได
เหมาะสม ทําให
ภาพมีความ
สมบูรณ
นาสนใจดี 

เลือกใช
เคร่ืองมือ
อุปกรณเปนบาง
ชิ้น ภาพมีความ
สมบูรณปาน
กลาง 

เลือกใช
เคร่ืองมือ
อุปกรณไม
คลอง ภาพไมมี
ความสมบูรณ 
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ตารางท่ี 3.4  เกณฑการใหคะแนนความคิดสรางสรรคทางดานศิลปะ (ตอ) 
 

เกณฑการใหคะแนน 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
2 สนุกกับการทํากิจกรรม 

2.1 ทํางานอยางมี
ความสุข 

 
มีความสุขและ
สนุกกับการทํา
กิจกรรมศิลปะ
ทุกคร้ังไดอยาง
ดีเยี่ยม 

 
มีความสุขและ
สนุกกับการทํา
กิจกรรมศิลปะ
ทุกคร้ังไดอยาง
ดีมาก 

 
มีความสุขและ
สนุกกับการทํา
กิจกรรมศิลปะ
ทุกคร้ังไดอยาง
ดี 

 
มีความสุขและ
สนุกกับการทํา
กิจกรรมศิลปะ
ทุกคร้ังไดปาน
กลาง 

 
ไมมีความสุข
และไมสนุกกับ
การทํากิจกรรม
ศิลปะ 

 2.2 มองโลกในแงดี ลักษณะภาพมี
ความสดชื่น 
สบายตา ดูแลว
ไมกาวราว 
รุนแรง อยางดี
เยี่ยม 

ลักษณะภาพมี
ความสดชื่น 
สบายตา ดูแลว
ไมกาวราว 
รุนแรง อยางดี
มาก 

ลักษณะภาพมี
ความสดชื่น 
สบายตา ดูแลว
ไมกาวราว 
รุนแรง อยางดี 

ลักษณะภาพมี
ความสดชื่น 
สบายตา ดูแลว
ไมกาวราว 
รุนแรง ปาน
กลาง 

ลักษณะภาพไม
มีความสดชื่น 
และดูไมมี
ความสุข 

3 ทํางานอยางมีขั้นตอน 
3.1 วาดภาพตามหัวขอ
ที่กําหนด 

 
ภาพท่ีวาดสื่อ
ความหมายได
ชัดเจนมีเนื้อหา
ตรงตามท่ี
กําหนดไดอยาง
ดีเยี่ยม 

 
ภาพท่ีวาดสื่อ
ความหมายได
ชัดเจนมีเนื้อหา
ตรงตามท่ี
กําหนดไดอยาง
ดีมาก 

 
ภาพท่ีวาดสื่อ
ความหมายได
ชัดเจนมีเนื้อหา
ตรงตามท่ี
กําหนดไดอยาง
ดี 

 
ภาพท่ีวาดสื่อ
ความหมายไดมี
เนื้อหาตรง
ตามท่ีกําหนด
เปนบางสวน 

 
ภาพท่ีวาดไม
สามารถส่ือ
ความหมายได 
 
 
 

 3.2 ทํางานเสร็จภายใน
เวลาท่ีกําหนด 

ทํางานได
ถูกตอง สมบูรณ 
ครบถวนเสร็จ
ภายในเวลาที่
กําหนดดีเยี่ยม 

ทํางานได
ถูกตอง สมบูรณ 
ครบถวนเสร็จ
ภายในเวลาที่
กําหนดดีมาก 

ทํางานได
ถูกตอง สมบูรณ 
ครบถวนเสร็จ
ภายในเวลาที่
กําหนดดี 

ทํางานได
สมบูรณ
บางสวน ตาม
เวลาท่ีกําหนด 

ทํางานไมเสร็จ
สมบูรณตาม
เวลาท่ีกําหนด 

4 สรางภาพดวยความคิด
และเปนตัวของตัวเอง 
4.1 ภาพท่ีสรางขึ้นเปน
ภาพหรือสัญลักษณที่
วาดขึ้นใหม 

 
 
ภาพท่ีสรางขึ้นมี
ลักษณะ
เปลี่ยนไปจาก
เดิมมาก มีความ
แปลกใหม        
ดีเยี่ยม 

 
 
ภาพท่ีสรางขึ้นมี
ลักษณะ
เปลี่ยนไปจาก
เดิมมาก เปน
บางสวน มี
ความแปลกใหม
ดีมาก 

 
 
ภาพท่ีสรางขึ้นมี
ลักษณะ
เปลี่ยนไปจาก
เดิมมาก เปน
บางสวน มี
ความแปลกใหม
ดี 

 
 
ภาพท่ีสรางขึ้นมี
ลักษณะ
เปลี่ยนไปจาก
เดิมมาก เปน
บางสวน มี
ความแปลกใหม   
ปานกลาง 

 
 
ภาพท่ีสรางขึ้นมี
ลักษณะไม
เปลี่ยนไปจาก
เดิม ไมมีความ
แปลกใหม 
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ตารางท่ี 3.4  เกณฑการใหคะแนนความคิดสรางสรรคทางดานศิลปะ (ตอ) 
 

เกณฑการใหคะแนน 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
 4.2 ผลงานแตกตางจาก

ผูอื่น 
ผลงานที่สําเร็จ
มีความแปลก
และแตกตาง
กวาผูอื่นได       
ดีเยี่ยม 

ผลงานที่สําเร็จ
มีความแปลก
และแตกตาง
กวาผูอื่นได      
ดีมาก 

ผลงานที่สําเร็จ
มีความแปลก
และแตกตาง
กวาผูอื่นไดดี 

ผลงานที่สําเร็จ
มีความแปลก
และแตกตางกับ
ผูอื่นเปน
บางสวน 

ผลงานที่สําเร็จ
ไมมีความแปลก
และแตกตาง
จากผูอื่น 

5 ใชความคิดและ
จินตนาการที่
หลากหลาย 
5.1 มีความคิด
หลากหลาย 

 
 
 
มีความคิดท่ีไม
ซ้ําแบบเดิม 
แปลกใหม
มากกวาผูอื่นได    
ดีเยี่ยม 

 
 
 
มีความคิดท่ีไม
ซ้ําแบบเดิม 
แปลกใหม
มากกวาผูอื่นได    
ดีมาก 

 
 
 
มีความคิดท่ีไม
ซ้ําแบบเดิม 
แปลกใหม
มากกวาผูอื่นได
ดี 

 
 
 
มีความคิดท่ีไม
ซ้ําแบบเดิม 
แปลกใหม
มากกวาผูอื่นได
ปานกลาง 

 
 
 
มีความคิดท่ีไม
ซ้ําแบบเดิม 
แปลกใหม
มากกวาผูอื่นได
นอย 

 5.2 แกปญหาในการ
ทํางานได 

แกปญหาใน
การทํางานไดดี
เยี่ยม 

แกปญหาใน
การทํางานไดดี
มาก 

แกปญหาใน
การทํางานไดดี 

แกปญหาใน
การทํางานได 
ปานกลาง 

แกปญหาใน
การทํางาน
ไมได 

 
 


