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บทที่ 5 
 

 สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

         การวิจัยคร้ังนี้ เปนการวิจัยและพัฒนา (research and development) เร่ือง“การใช
โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2003” ในสาระเทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 สามารถสรุปกระบวนการวิจัย ผลการวิจัย อภิปรายผล และ
ขอเสนอแนะไดตามลําดับดังนี้          
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
 การวิจยัคร้ังนีม้ีจุดประสงคสําคัญคือ 

1.เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เ ร่ือง  “การใชโปรแกรม  Microsoft 
PowerPoint 2003” ในสาระเทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ  ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 

2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอคุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  
 3. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 
 4. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนกับนักเรียนที่เรียนตามแผนการสอนปกติ 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 

1. ดานประชากร 
 ประชากร นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ของโรงเรียนเซนตโยเซฟ บางนา อําเภอเมือง 
จังหวัด สมุทรปราการ ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2552 จํานวน 266 คน รวม 8 หองเรียน 

 กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ของโรงเรียนเซนตโยเซฟ บางนา 
อําเภอ เมือง จังหวัด สมุทรปราการ ซ่ึงกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2522 จํานวน 64 

 115 



มห
าวิท

ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
ธน
บุร
ี

คน ใน 2 หองเรียน ซ่ึงกลุมตัวอยางไดมาจากการสุมอยางงาย (simple random sampling) โดยใช
หองเรียนเปนหนวยการสุม แบงเปนหองทดลอง 1 หอง หองควบคุม 1 หอง ในแตละหองมีนักเรียน
จํานวน 32 คน ซ่ึงทางโรงเรียนจัดนักเรียนแบบคละความสามารถ คือ มีทั้งนักเรียนเกง ปานกลาง 
และออน อยูในหองเดียวกัน 

 
 2. การออกแบบการวิจัย 

      การออกแบบการวิจัยคร้ังนี้ เปนการวิจัยเชิงทดลอง แบบมีกลุมควบคุม 1 กลุม และ
กลุมทดลอง 1 กลุม  ซ่ึงแตละกลุมไดมาจากการสุม หลังจากนั้นไดจัดกระทํากับกลุมทดลองเพียง
กลุมเดียวและวัดผลหลังจากทั้งสองกลุมเสร็จสิ้นการเรียน เร่ือง “การใชโปรแกรม Microsoft 
PowerPoint 2003” ในสาระเทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ 
 

3. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
      เครื่องมือที่ใชในการวิจัยในครั้งนี้ประกอบดวย 
     3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง “การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
2003” ในสาระเทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ 
     3.2 แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่1 ที่มีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง “การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2003” ในสาระเทคโนโลยี
เพื่อการทํางานและอาชีพ 
              3.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง “การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2003” ในสาระ
เทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ 
         
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
       4.1 ผูวิจัยไดดําเนินการทดลอง ตามลําดับขั้นตอน ดังนี้ 
               4.1.1 การทดลองรายบุคคล (one to one testing) 

              4.1.2 การทดลองกลุมเล็ก (small group testing)  
               4.1.3 การทดลองภาคสนาม (field testing) 
 โดยการทดลองแตละขั้นตอนผูวิจัยเก็บคะแนนความสามารถในการทําแบบฝกหัดและ
คะแนนทดสอบหลังเรียน เมื่อจบบทเรียนแตละบทแลว เพื่อนํามาหาคาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้น 
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      4.2 ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนกลุมทดลองที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน โดยใชแบบวัดคาความพึงพอใจของนักเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
      4.3 ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมทดลอง โดยนําคะแนนจาก
แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมาทดสอบความแตกตางดวยสถิติ t-test 
      4.4 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมควบคุมที่เรียนโดยแผนการ
เรียนปกติกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมทดลองที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน โดยทดสอบความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียน   ทั้ง 2 กลุมดวย
สถิติ t-test 
  
 5. การวิเคราะหขอมูล 
     1. หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้น โดยใช คาเฉลี่ย 
( )X และคารอยละ แลวนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑ 80/80 
      2. วิเคราะหคุณภาพความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
โดยใชคาเฉลี่ย ( )X และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) หลังจากนั้นแปลคาเฉี่ยออกเปนระดับความ
พึงพอใจ 
      3. ทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยของคะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียนและ
คะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียน ของนักเรียนกลุมทดลอง โดยใช t-test  
      4. ทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยของคะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียนของ
นักเรียนกลุมควบคุมและกลุมทดลองโดยใช t-test 
  

สรุปผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยพบวา 
  1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง “การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2003” 
ในสาระเทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ 80/80 คือ เมื่อนําไปทดสอบกับนักเรียนรายบุคคลจํานวน 3 คน กลุมยอยจํานวน 9 คน
และกลุมทดลอง 32 คน พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นมีคาประสิทธิภาพเทากับ 
86.19/92.38 87.46/92.06 และ 89.64/92.86 ตามลําดับ ซ่ึงมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 
สามารถ สรุปไดวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว 
 2. ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ือง “การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2003” ในสาระเทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ 
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สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ปรากฏวานักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนโดยภาพรวมอยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด ( X = 4.62, SD = 0.07) เมื่อพิจารณาเปนราย
ดานก็พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทุกดานอยูในระดับพึงพอใจ
มากที่สุด เชนเดียวกัน โดยเรียงจากคาคะแนนเฉลี่ยมากที่สุดไปหานอยท่ีสุดได ดังนี้ 1) ดานเนื้อหา
และการดําเนินเรื่อง ( X = 4.66, SD = 0.16) 2) ดานภาพ ภาษาและเสียง ( X = 4.63, SD = 0.14)     
3) ดานการจัดการกับบทเรียน ( X = 4.63, SD = 0.13) และ4) ดานแบบทดสอบกอนและหลังเรียน 
( X = 4.59, SD = 0.15) 
 3. จากการศึกษาผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 
“การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2003” ในสาระเทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ปรากฏวาคะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 
62.75 จากคะแนนเต็ม 70 คิดเปนรอยละ 89.64 สวนคะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ย
เทากับ 29.71 จากคะแนนเต็ม 35 คิดเปนรอยละ 92.86 เมื่อนําไปทดสอบความแตกตางดวยสถิติ     
t-test พบวาคะแนนทดสอบกอนเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียนมีความแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงวานักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเกิดขึ้นจริงจากการเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
 4. จากการทดสอบความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากคะแนนทดสอบหลัง
เรียน ของนักเรียนกลุมควบคุมที่เรียนโดยใชแผนการสอนปกติกับนักเรียนกลุมทดลองที่เรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง “การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2003” ในสาระ
เทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ โดยใชสถิติ t-test ปรากฏวาคะแนนของนักเรียนกลุมทดลอง
ความแตกตางกันจากคะแนนของกลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
            

อภิปรายผล 
 จากผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง “การใชโปรแกรม Microsoft 
PowerPoint 2003” ในสาระเทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 
1 มีประเด็นที่นาสนใจสามารถนํามาอภิปรายในดานตาง ๆ ไดดังนี้ 
 1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาเกณฑ 80/80 
      จากผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง “การใช
โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2003” ในสาระเทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ซ่ึงพบวา ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สูงกวา
เกณฑมาตรฐาน 80/80 ที่ตั้งไว คือไดคาเทากับ 89.64/92.86 ซ่ึงคลายคลึงกับงานวิจัยของ ประสาน
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พันธ สายสิญจน (2544, หนา 72) ซ่ึงไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง “การควบคุม
มอเตอรไฟฟาดวยคอนแทคเตอร” ผลการวิจัย พบวา การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา
โปรแกรมและการควบคุมมอเตอรไฟฟา ไดคาประสิทธิภาพเทากับ 80.65/83.75 มีประสิทธิภาพสูง
กวาเกณฑ 80/80 เชนเดียวกัน นอกจากนี้งานวิจัยของ   สิริกุล บุญหมั่น (2548, บทคัดยอ) ไดทําการ
วิจัย เร่ือง การเปรียบเทียบผลการเรียนรูและการคิดวิจารณญาณจากการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ระหวางวิธีการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรบนเว็บและวิธีการเรียน
ปกติ ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรบนเว็บ เร่ือง การเขียนโปรแกรมจัดการฐานขอมูล 
Microsoft Access มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 86.09/87.99 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว  
 การที่บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว 
เนื่องจากเปนไปตามขั้นตอนที่ ชัยยงค พรหมวงศ (2532, หนา 133-136) กลาวไวตามลําดับทุก
ประเภท จึงทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นไดผลสูงกวาเกณฑที่ตั้งไวซ่ึงคลายกับ
แนวคิดและ หลักการที่ ชัยยศ เรืองสุวรรณ (2545, หนา 40-55) ไดกลาวไวเกี่ยวกับการออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยนําภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว สี ใหสอดคลองกับภาพกราฟก 
และเสียง แทรกอยูในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงส่ิงเหลานี่จะชวยใหผูเรียนไดรับแรงกระตุน
และแรงจูงใจที่อยากจะเรียน นักเรียนสามารถเรียนรูไดงายขึ้นจึงทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรที่สราง
ขึ้นไดผลสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว 
 2. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
พบวา ความพึงพอใจ ของนักเรียนโดยรวมอยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด แสดงวานักเรียนมีทัศนคติ
ที่ดีตอบทเรียนคอมพิวเตอร เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรใหบรรยากาศความเปนกันเอง มีการ
ตอบสนองและเราความสนใจ  มีการโตตอบระหวางผู เรียนกับคอมพิวเตอร  (interactive) 
ขณะเดียวกันผูเรียนยังสามารถเรียนซํ้าไดบอย ๆ มีโอกาสสัมผัสการเรียนการสอนที่แปลกใหม ชวย
ใหรูจักคิดและปฏิบัติอยางเปนขั้นตอน ทั้งนี้เนื่องจากนักเรียนไดเรียนตามเนื้อหาที่ผูเรียนตองการ 
ไดลงมือปฏิบัติและมีผลแสดงความกาวหนาทางการเรียนเปนระยะ ๆ มีความทาทาย มีการกระตุน
ความรูความจําและความสนใจเปนชวง ๆ ทําใหผูเรียนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินในการเรียนรู
นั่นเอง ซ่ึงผลการวิจัยก็คลายคลึงกับผลงานวิจัยของ ปราโมทย ชุมนุย (2542, หนา 65) ซ่ึง
ทําการศึกษาคนควาเพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาสุขศึกษา 
เร่ือง “ส่ิงเสพยติดสําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปที่ 5” ซ่ึงผลการทดลองพบวา บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 81.7/82.3 และคลายคลึงกับงานวิจัยของ 
จุฑารัตน ศราวณะวงศ (2543, หนา 78) ซ่ึงไดวิจัยเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึง
พอใจในการเรียนบนเครือขาย เรื่อง “การใชเครื่องมือชวยคนสารสนเทศบนอินเทอรเน็ตของ
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นักศึกษาคณะพยาบาลศาสตรที่เรียนวิชาหองสมุดและวิธีคนควา ปการศึกษา 2543” ซ่ึงพบวา
นักศึกษามีความพึงพอใจในการเรียนบนเครือขายอยูในระดับมาก ที่เปนเชนนี้ดวยเหตุผลที่วา การ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรไดพัฒนาจากทฤษฏีที่เกี่ยวของกับการเรียนรูของมนุษยคือ ทฤษฏี
พฤติกรรมนิยม (behaviorism) เปนความสัมพันธระหวางสิ่งเราและการตอบสนอง (stimuli and 
response) เมื่อนักเรียนไดเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร จึงทําใหเกิดความรูและความเพลิดเพลินทํา
ใหรูจักคิดและปฏิบัติอยางเปนขั้นตอน ไดลงมือปฏิบัติดวยตนเองตามความสนใจและทราบผล
ในทันที จึงเกิดความพึงพอใจในการเรียน 
        3.  จากผลการวิจัยพบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1 ที่ เ รียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง “การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2003” มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนสูงกวานักเรียนที่เรียนแบบปกติ  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซ่ึงเปนไปตาม
สมมติฐานขอที่ 2 ผลการวิจัยคร้ังนี้คลายคลึงกับงานวิจัยของ ศรินญา วรรณภักดิ์ (2548,บทคัดยอ)
ไดทําการศึกษาเรื่อง “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน” สาระเทคโนโลยีเพื่อการทํางาน
และอาชีพ เร่ือง “งานประดิษฐใบตอง” สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ผลการศึกษาพบวา 1) บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 89.00/91.31 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว  
2) นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สาระเทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ 
เร่ือง “งานประดิษฐใบตอง” สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เพิ่มขึ้นจากกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05    
       ที่เปนเชนนี้เพราะในการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 
“การใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2003” ในสาระเทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1 เปนวิ ธีการเรียนรูที่มุ งใหผู เรียนได เ รียนรูโดยผาน
ส่ือคอมพิวเตอร เปนกระบวนการที่ผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับสื่อ มีการออกแบบบทเรียนใหผูเรียนเปน
ผูศึกษาคนควา และสรางองคความรูดวยตนเอง มีการวิเคราะหผลการเรียนรูที่คาดหวัง มีการ
ประเมินผลการเรียนรู สงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้นซึ่งสอดคลองกับแนวคิด
พื้นฐานของทฤษฎีการคนพบของบรูนเนอร (Bruner) ผูเรียนตองมีความรับผิดชอบสูงในการศึกษา 
เปนผูรูจักขวนขวายใฝหาขอมูลองคความรูตาง ๆ ดวยตนเอง และคนพบความรูไดดวยตนเองอยางมี
เหตุผล จึงทําใหผูเรียนเกิดความมั่นใจ กลาแสดงความคิดเห็น และโตตอบไดอยางเสรี เกิดการ
แลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนมีอิสระในการทํางาน เปนการ
สรางบรรยากาศในการเรียนการสอนเปนกันเอง ทําใหเกิดความเพลิดเพลินในการทํางาน 
 4. จากผลการวิจัยพบวา นักเรียนกลุมทดลองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียน
กลุมควบคุม อยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .01 ทั้งนี้อาจเปนเพราะครูผูสอนนักเรียนกลุมทดลองไดใช
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บทเรียนคอมพิวเตอร สรางความรู ความเขาใจ อารมณ และทักษะการปฏิบัติของนักเรีนไปพรอม
กัน ทําใหนักเรียน เรียนรูไดดีและมีประสิทธิภาพมากกวาจึงทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกตาง
กัน นอกจากนี้บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้น จะใหประโยชนไดมากกวาการสอน
แบบปกติ ตรงที่ผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองไมจําเปนตองมีครูสอนจึงชวยแกปญหาในเรื่องการ
ขาดแคลนครูผูสอนได  ซ่ึงผลการวิจัยคลายคลึงกับผลงานวิจัยของ ประมนตรี ภูกิ่งพลอย (2544, 
หนา 67) ไดทําการวิจัย เร่ือง “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาหมอแปลงไฟฟา เร่ือง 
“การออกแบบและขั้วหมอแปลงไฟฟาหนึ่งเฟส” โดยเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในการ
เรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยการสอนแบบปกติกับการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 ไดคาเฉลี่ย
เทากับ 81.66/88.88 และนักศึกษาที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนแตกตางจากกลุมที่เรียนดวยการสอนปกติ  
  

ขอเสนอแนะ 
จากผลการศึกษาคนควาครั้งนี้ ผูวิจัยมีขอเสนอแนะซึ่งอาจเปนประโยชนตอการจัดการ

เรียนรูและการศึกษาวิจัย ดังนี้ 
 
1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
     1.1 การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนเรื่องที่ใหมสําหรับผูเรียน ดังนั้น 

ครูควรใหคําแนะนําแกผูเรียนโดยใหศึกษาคําชี้แจง และคําแนะนําวิธีการศึกษาบทเรียนใหเขาใจ
ชัดเจน กอนลงมือศึกษาบทเรียน 

     1.2 ครูผูสอนควรใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสลับกับการสอนปกติบางเพราะ
ทําใหนักเรียนไดเปลี่ยนวิธีเรียน เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ชวยใหผูเรียนรูสึกพอใจ
และไมเกิดความกดดันขณะที่ และที่สําคัญก็คือผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับสื่อโดยตรง เพื่อทําใหเกิด
การเรียนรูที่ลึกซ้ึงเกิดทักษะและการจดจําที่ยาวนาน สงผลใหผูเรียนมีประสิทธิภาพในการเรียนรู
สูงขึ้น 

     1.3 การจัดกิจกรรมเพื่อการเรียนรู สําหรับยุคปฏิรูปการศึกษา ความสําคัญอยูที่
เทคนิคกลวิธีของครูผูสอน มิใชสอนตามหนังสือเพียงอยางเดียว ครูควรตองหาสื่อนวัตกรรมที่มี
คุณคาและมีความสําคัญตอการเรียนรู มาประกอบการเรียนการสอนและวิธีแสวงหาความรูของ
นักเรียนใหกวางขวางยิ่งขึ้น ซ่ึงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนับเปนสื่อที่มีประสิทธิภาพอยางหนึ่ง  
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     1.4 ในการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูเรียนควรมีความพรอมดาน
ความสามารถในการใชระบบคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตในเบื้องตน เชน การเปด – ปดเครื่อง 
การเรียกใชโปรแกรม Microsoft Office เปนตน หากผูเรียนไมมีทักษะในการใชคอมพิวเตอรมา
กอน จะทําใหเกิดปญหาในการเรียนการสอนอยางมาก 

  
2. ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 
 
     2.1 ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง “การใชโปรแกรม Microsoft 

PowerPoint 2003” ผูวิจัยไดนํามาพัฒนาเพียงสวนหนึ่งของรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
คอมพิวเตอร ในสาระเทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ ดังนั้น ควรจะมีการพัฒนาบทเรียน
ลักษณะนี้ใหครบทุกเนื้อหาของรายวิชา เพื่อเปนประโยชนแกผูเรียนและผูสอนตอไป 

     2.2 ควรมีการวิจัยถึงปญหาที่เกิดจากการเรียนการสอนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เพื่อประโยชนในการพัฒนาและปรับใชใหเหมาะสมตอไป 

     2.3 ควรทําการพัฒนาการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในกลุม
สาระการเรียนรูอ่ืน ๆ และในชวงชั้นอื่น ๆ ดวย 
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