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สารบัญ 

 
  หน้า 

   
บทคัดย่อภาษาไทย  (1) 

บทคัดย่อภาษาองักฤษ  (3) 

กติติกรรมประกาศ  (5) 

สารบัญ  (7) 

สารบัญตาราง  (11) 

สารบัญภาพ  (13) 
   
บทที% 1 บทนํา 1 
 ความเป็นมาและความสาํคญัของปัญหา 1 
 คาํถามของการวจิยั 3 
 วตัถุประสงคก์ารวจิยั 3 
 สมมติฐานการวจิยั 4 
 ขอบเขตของการวจิยั 4 
 กรอบแนวคิดในการวจิยั 5 
 นิยามศพัทเ์ฉพาะ 5 
 ประโยชน์ที0คาดวาจะไดรั้บ่  6 
   
บทที% 2 แนวคิด ทฤษฎ ีและงานวจัิยที%เกี%ยวข้อง 7 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ชวยสอน่  8 
 ทฤษฎีการเรียนรู้ที0เกยวขอ้งกบการนาํคอมพิวเตอร์มาใชก้บการศึกษาี0 ั ั  36 
 โปรแกรม Captivate 37 
 ทกัษะการอาน่  55 
 งานวจิยัที0เกยวขอ้งี0  63 
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 (8) 

สารบัญ (ต่อ) 

 
  หน้า 

   
บทที% 3 วธีิการดําเนินการวจัิย 67 
 ประชากรและกลุมตวัอยาง่ ่  67 
 เนือหาวชิาที0ใชใ้นการศึกษาวจิยัC  68 
 ระเบียบวธีิวจิยั 68 
 โครงสร้างแบบแผนการวจิยั 70 
 เครื0องมือที0ใชใ้นการวจิยั 70 
 ขนัตอนดาํเนินการศึกษาคน้ควา้C  77 
 การวเิคราะห์ขอ้มูล 77 
 สถิติที0ใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 78 
   
บทที% 4 ผลการวเิคราะห์ข้อมลู  83 
 ตอนที0 1 การพฒันาบทเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ชวยสอน่  83 
 ตอนที0 2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ชวยสอน่  84 
 ตอนที0 3 การหาผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิทางการเรียนของนกัศึกษาJ  

 ที0มีผลสัมฤทธิทางการเรียนตางกนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์J ่ ั  
 ชวยสอน่  87 

   
บทที% 5 สรปผลการวจัิย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะุ  91 
 สรุปผลการวจิยั 92 
 อภิปรายผล 92 
 ขอ้เสนอแนะ 94 
   
บรรณานกรมุ   95 
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สารบัญ (ต่อ) 

 
  หน้า 

   
ภาคผนวก  101 
 ภาคผนวก ก รายนามผูท้รงคุณวฒิุในการตรวจเครื0องมือวจิยั 105 
  หนงัสือราชการที0เกยวขอ้งี0  107 
 ภาคผนวก ข แบบประเมินบทเรียนคุณภาพสื0อดา้นเนือหาC  117 
  แบบประเมินบทเรียนคุณภาพสื0อดา้นการออกแบบ 

 ทางเทคโนโลย ี 121 
 ภาคผนวก ค ผลสัมฤทธิทางการเรียนJ  127 
 ภาคผนวก ง คูมือการใชง้านบทเรียนคอมพิวเตอร์่  131 
   
ประวตัิผ้วจัิยู   149 
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สารบัญตาราง 

 
ตารางที%  หน้า 

   
3.1 แบบแผนการวจิยั 69 
4.1 แสดงผลการวเิคราะห์การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ชวยสอน เรื0อง่  การอานคาํศพัทค์ลอ้งจองภาษาองักฤษที0ใชใ้นชีวติจริงของ่  
นกัศึกษาระดบัชนัประกาศนียบตัรวชิาชีพปีที0C  1 ภาคเรียนที0 2 ปีการศึกษา  
2558 ที0มีผลสัมฤทธิทางการเรียนตางกน จาํนวน J ่ ั 40 คน 84 

4.2 แสดงผลการวเิคราะห์การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ชวยสอน จากการหาประสิทธิภาพแบบรายบุคคล จาํนวน ่ 3 คน ตาม 
มาตรฐาน 80/80 85 

4.3 แสดงผลการวเิคราะห์การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ชวยสอน จากการหาประสิทธิภาพแบบกลุมยอย จาํนวน ่ ่ ่ 9 คน ตาม 
มาตรฐาน 80/80 86 

4.4 แสดงผลการวเิคราะห์การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ชวยสอน จากการหาประสิทธิภาพแบบกลุมตวัอยาง จาํนวน ่ ่ ่ 40 คน ตาม 
มาตรฐาน 80/80 87 

4.5 แสดงผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิทางการเรียนของนกัศึกษาที0มีผลสัมฤทธิJ J  
ทางการเรียนตางกน โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ ั ่ ยสอนเรื0องการอาน่  
คาํศพัทค์ลอ้งจองภาษาองักฤษที0ใชใ้นชีวติจริงของนกัศึกษาระดบั 
ประกาศนียบตัรวชิาชีพ ชนัปีที0 C 1 ภาคเรียนที0 2 ปีการศึกษา 2558 89 
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สารบัญภาพ 
 
ภาพที%  หน้า 

   
1.1 กรอบแนวคิดในการวจิยั 5 
2.1 แสดงโครงสร้างทวัไปและการสืบไปในบทเรียนคอมพิวเตอร์ชวยสอน0 ่  

ประเภทติวเตอร์ 14 
2.2 แสดงโครงสร้างทวัไปและการสืบไปในบทเรียนคอมพิวเตอร์ชวยสอน0 ่  

ประเภทแบบฝึกหดั 15 
2.3 แสดงโครงสร้างทวัไปและการสืบไปในบทเรียนคอมพิวเตอร์ชวยสอน0 ่  

ประเภทการจาํลอง 17 
2.4 แสดงโครงสร้างทวั0 ไปและการสืบไปในบทเรียนคอมพิวเตอร์ชวยสอน่  

ประเภทเกม 18 
2.5 แสดงโครงสร้างทวัไปในบทเรียนคอมพิวเตอร์ชวยสอนประเภทแบบทดสอบ0 ่  19 
2.6 แสดงลกัษณะโครงสร้างเนือหาแบบสาขาC  21 
2.7 แสดงลกัษณะโครงสร้างเนือหาภายในแบบสื0อหลายมิติC  22 
3.1 แสดงโครงสร้างแบบแผนการวจิยั 70 
3.2 แสดงขนัตอนการสร้างแบบคอมพิวเตอร์ชวยสอนเรื0องคาํศพัทค์ลอ้งจองC ่  72 
3.3 แสดงขนัตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพแบบฝึกทกัษะC  75 
3.4 แสดงขนัตอนการสร้างแบบวดัผลสัมฤทธิทางการเรียนC J  76 

   
   
   

 


