
มห
าวิท

ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
ธน
บุร
ี

  1 

บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
 งานกราฟกตางๆ ถูกสรางข้ึนเพื่อเปนสัญลักษณแทนแกนสารของประสบการณสําหรับ
มนุษย เพ่ือใหมนุษยใชเปนส่ือในการคิดและการส่ือสารความหมายถึงกัน ดวยคุณสมบัติท่ีโดดเดน
ของงานกราฟกทําใหงานในดานนี้มีบทบาทสําคัญในการลดขอจํากัดตางๆ ท่ีเกี่ยวของกับเง่ือนไข
ของเวลา ประสิทธิภาพของการคิด การบันทึกและการจํา ทําใหการส่ือความหมายตอกันของมนุษย
เปนไปอยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ดวยความเจริญกาวหนาทางวิชาการ ซ่ึงมนุษยประสบ
ความสําเร็จในการคนพบวิธีการและกระบวนการในการเก็บบันทึก การจํา และเผยแพร งานกราฟก
จะชวยทําใหไดขอมูลท่ีสามารถส่ือสารความหมายใหเขาใจไดงายและรวดเร็วส่ือความคิดถึงกัน
และกันไดชัดเจนถูกตอง ความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยี มีความเจริญกาวหนาเปนอยางมากใน
ปจจุบันทําใหเกิดเคร่ืองมือมากมายสําหรับการสรางงานกราฟกท่ีมีประสิทธิภาพสูงข้ึนซํ้ายัง
สามารถผลิตงานได รวดเร็ว มีปริมาณมาก งายตอการใชงาน ราคาถูกลงและเผยแพรไดสะดวก
กวางไกล โดยเฉพาะการใชคอมพิวเตอรในงานกราฟก และระบบเครือขายคอมพิวเตอร ความนิยม
ใชงานกราฟกชวยในการส่ือความหมายจึงเกิดข้ึนแพรหลายในส่ือเกือบทุกประเภทจํานวน
ประชากรโลกท่ีเพิ่มข้ึนและความเปนโลกไรพรมแดน ประชากรโลกท่ีเพิ่มข้ึน อยางรวดเร็ว  
การคมนาคมท่ีสามารถเดินทางไปท่ัวทุกมุม  และการส่ือสารท่ีมีเครือขายครอบคลุมท่ัวโลก ทําให
เกิดความจําเปนตอการส่ือความหมายทางไกลระหวางบุคคลและการส่ือความหมายกับประชากร
กลุมใหญในมุมตางๆ ของโลก เพื่อดําเนินการถายทอดความรู  แลกเปล่ียนวัฒนธรรม ความรวมมือ
ทางวิชาการ ธุรกิจ และอ่ืนๆ ทุกส่ิงทุกอยางตองดําเนินการดวยขอจํากัดของเง่ือนเวลาและ
ประ สิท ธิภาพของการ ส่ือความหมายง านกราฟ กจึ ง เป น เครื่ อ งผ อนแรงให ก าร ส่ื อ
ความหมาย สามารถส่ือสารไดเขาใจงายและถูกตองในเวลาส้ันและความแตกตางระหวางบุคคล ซ่ึง
แตละคนจะมีความแตกตางกันในดานตางๆ เชน ความคิด ความเขาใจ ความสามารถ อัตรา 
การเรียนรู วิธีการเรียนรู และอ่ืนๆ ความแตกตางเหลานี้ทําใหการสื่อความหมายดวยภาษาพูดและ
ภาษาเขียนในบางคร้ังไมสามารถสรางความเขาใจไดงายนักการใชงานกราฟกเขาชวยจะทําใหงาย
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ตอการส่ือความหมาย เพิ่มประสิทธิภาพของการคิดในบุคคลที่มีความแตกตางไดเปนอยางดี เปน
เหตุผลสําคัญท่ีทําใหมนุษยจําเปนตองใหความสําคัญกับงานกราฟกมากข้ึน (ฤทัยรัตน คงบุญ, 
2553, หนา 4) 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 มีสาระสําคัญอยูหลายหมวด และหลาย
มาตร ซ่ึงไดแกหมวดท่ี 4 จัดการศึกษาตามมาตราท่ี 22 การจัดการศึกษาตองยึดหลัก “ผูเรียนทุกคน
สามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนสําคัญท่ีสุด กระบวนการศึกษาตองสงเสริมให
ผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ” และการจัดกระบวนการเรียนรูตามมาตราท่ี 
24 ผูสอนจะตองจัดสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจความถนัดและความแตกตางของ
ผูเรียนใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริงฝกการปฏิบัติใหทําได คิดเปน เพื่อใหเกิดการใฝรู
อยางตอเนื่อง และอีกหมวดหนึ่งท่ีสําคัญคือหมวดท่ี 9 เปนเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา โดยสนับสนุน
ใหมีการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาใหคุมคาและเหมาะสมกับการเรียนรูของคนไทย (คณะกรรม 
การการศึกษาแหงชาติ, 2543, หนา 7) 
 กรมอาชีวศึกษากําหนดใหสถานศึกษาในสังกัดใชเทคโนโลยีทางการศึกษาและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อตอบสนองในการเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนการสอน รวมท้ัง
สงเสริมตําราเรียนและส่ือการสอนท่ีทันสมัยมากข้ึน ท้ังนี้เพื่อเปนการยกระดับคุณภาพของ
การศึกษาและการฝกวิชาชีพ (กรมอาชีวศึกษา, 2535, หนา 5-7) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปน
ส่ืออิเล็กทรอนิกสท่ีเขามามีบทบาทตอการเรียนการสอนในปจจุบันอยางมาก จนอาจกลาวไดวาไมมี
ส่ือชนิดใดในปจจุบันท่ีไดรับความนิยมในการจัดการศึกษามากท่ีสุด สังเกตไดจากสถานการศึกษา
ตางๆ มีโครงการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรข้ึนมาใชงานอยางตอเนื่องและสมํ่าเสมอ ซ่ึงทุกๆ ฝาย
ไดเล็งเห็นประโยชนของส่ืออิเล็กทรอนิกสชนิดนี้ท่ีสงผลใหการเรียนการสอนมีคุณภาพข้ึน โดยที่
ผูเรียนสามารถศึกษาบทเรียนไดทุกสถานท่ีและตลอดเวลา และสามารถศึกษาบทเรียนซํ้าๆ ได  
นอกจากนั้นยังเปนส่ือท่ีเนนการปฏิสัมพันธทําใหผูเรียน ไดรับประสบการณตรงในการศึกษา
เนื้อหา (มนตชัย  เทียนทอง, 2548, หนา 234) 
 วิชาการใชโปรแกรมกราฟก เปนวิชาหนึ่งในหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 
พุทธศักราช 2545 (ปรับปรุง พ.ศ. 2546) ซ่ึงจัดเปนวิชาชีพเฉพาะท่ีนักศึกษาจําเปนท่ีจะตองเรียนรู  
ถึงความสําคัญของวิชานี้  ท้ังนี้มีมุงหวังใหผูเรียนไดมีความรูความเขาใจในหลักการทํางานและ 
การแสดงผลของภาพคอมพิวเตอรกราฟก รวมท้ังตองมีทักษะทางการใชโปรแกรมกราฟก (สํานัก
คณะกรรมการการอาชีวศึกษากระทรวงศึกษาธิการ, 2546) เนื่องจากวิชาการใชโปรแกรมกราฟก จะ
มีรูปแบบการสอนแบบบรรยายประกอบการสาธิต  โดยส่ือท่ีใชในการสอนมีเพียงเคร่ือง
คอมพิวเตอรท่ีผูสอนใชสาธิตการทํางานใหผูเรียนปฏิบัติตาม ซ่ึงเนื้อหาทางทฤษฎีคอนขางซับซอน
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อธิบายใหเห็นภาพไดยาก  และขาดส่ือท่ีจะชวยกระตุนความสนใจและความอยากศึกษาคนควาส่ิง
ใหมๆ ของผูเรียน ผูเรียนตองใชการจินตนาการของตัวเองเพ่ือใหเห็นภาพลักษณตางๆ ซ่ึงทําให
ผู เ รียนเกิดความเบ่ือหนายและไม เขาใจบทเรียน  สงผลให เกิดความไมตั้งใจเรียน  อีกท้ัง
ความสามารถในการเรียนรูของตัวผูเรียนไมเทากัน  สวนในดานการทบทวนเน้ือหาของบทเรียนก็
เปนไปไดยาก ครูผูสอนไมสามารถติดตามดูแลนักศึกษาและควบคุมการเรียนการสอนไดท่ัวถึง ซ่ึง
ผูสอนยังมีหนาท่ีอ่ืนๆ นอกเหนือจากช่ัวโมงสอน ทําใหผูสอนเกิดความเม่ือยลา ซํ้ายังไมมี 
การพัฒนาฐานความรูเพิ่มเติมใหมากข้ึน ท้ังยังมีครูท่ีมีความสามรถในการสอนวิชาเฉพาะทางของ
วิชาการใชโปรแกรมกราฟกนอย ผูเรียนจึงประสบปญหาความไมตอเนื่องขององคความรู อัน
เนื่องมาจากครูผูสอนประจําขาดสอนอันเปนผลมาจากการปวยบาง ติดธุระบาง จึงสงผลให
มาตรฐานในการสอนแตละเนื้อหาวิชามีประสิทธิภาพไมเทาเทียมกัน 
 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนลักษณะของการผสมผสานกันระหวางเทคโนโลยี
ปจจุบันกับกระบวนการออกแบบ การเรียนการสอนเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพทางการเรียนรู และการ
แกปญหาในเร่ืองขอจํากัดทางดานสถานท่ีและเวลา โดยการสอนบนเว็บจะประยุกตใชคุณสมบัติ
และทรัพยากรของเวิลดไวดเว็บในการจัดสภาพแวดลอมท่ีสงเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอน
ซ่ึงการเรียนการสอนท่ีจัดข้ึนผานเว็บนี้ อาจเปนบางสวนหรือท้ังหมดของกระบวนการเรียนการ
สอนได (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2544, หนา 87) และการใชส่ือหลายมิติท่ีอาศัยประโยชนจาก
คุณลักษณะ และทรัพยากรของอินเทอรเน็ตและเวิลดวายเว็บมาออกแบบเปนเว็บ เพื่อการเรียนการ
สอน สนบัสนุน และสงเสริมใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย เช่ือมโยงเปนเครือขายท่ีสามารถ
เรียนไดทุกท่ีทุกเวลา โดยมีลักษณะท่ีผูสอนผูเรียนมีปฏิสัมพันธกันโดยผานระบบเครือขาย
คอมพิวเตอร ท่ี เ ช่ือมโยงซ่ึงกันและกันได  (สรรรัชต หอไพศาล , 2544, หนา 93) บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจะสามารถตอบสนองปญหาตาง ๆ ท่ีกลาวมา  เพื่อนํามาใชสอนทดแทน
ผูสอนในเน้ือหาวิชาบางบทเรียนในทางทฤษฎีไดเปนอยางดี (กฤษมันต วัฒนาณรงค, 2536, หนา 
146) จากการสัมภาษณอาจารยประจําวิทยาลัยเทคโนโลยีสยาม (สยามเทค)  
 อีกท้ังยังมีพบวาในหนวยการเรียนรูบางหนวย โดยเฉพาะในหนวยการเรียนทางดาน
ทฤษฎีในเร่ืองของพื้นฐานคอมพิวเตอรกราฟก เร่ืองไฟลภาพกราฟกและความแตกตางของกราฟก 2 
มิติ เร่ืองเริ่มตนเรียนรูกับ Photoshop และเร่ืองการทํางานกับ Layer ซ่ึงจะเห็นไดจากการทดสอบ
เก็บคะแนนรายหนวยโดยเฉล่ียจากคะแนนเต็ม 10 คะแนนในแตละหนวยการเรียน นักศึกษาไดผล
การทดสอบ 4-5 คะแนน ทําใหผลการเรียนในหนวยดังกลาวไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด และจาก
การสํารวจผลการสอบ VNET (Vocational National Educational Test) ท่ีผานมาในแตละป มีผล
การสอบท่ีต่ํากวาเกณฑ ซ่ึงสงผลตอการทํางานของนักศึกษาในสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศและส่ือ
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ดิจิตอลขาดทักษะในการทํางาน และสาขาท่ีเกี่ยวของในปจจุบันไมประสบความสําเร็จเทาท่ีควร 
รวมถึงขาดทักษะในการแขงขันวิชาชีพ ในขณะท่ีศึกษาไดเรียนบทเรียนแบบเนนการสอนแบบ
บรรยายตามปกติ จึงไมประสบความสําเร็จเทาท่ีควร นักศึกษาขาดความสนใจในบทเรียน สมาธิส้ัน
สงผลใหผูเรียนขาดทักษะในรายวิชานั้นๆ 
 จากปญหาดังกลาวทําใหผูวิจัยเห็นความสําคัญในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ในรายวิชาการใชโปรแกรมกราฟก ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
สาขาคอมพิวเตอรธุรกิจ ซ่ึงเปนส่ือการเรียนการสอนรูปแบบหนึ่งท่ีมีประสิทธิภาพสามารถลดการ
จินตนาการของผูเรียน  และตอบสนองการเรียนตามความแตกตางระหวางบุคคล ซ่ึงจะทําใหเขาใจ
ในเน้ือหาท่ียากและซับซอนไดมากข้ึน ท้ังยังสามารถทบทวนเนื้อหาบทเรียนไดบอยคร้ังเทาท่ี
ผูเรียนอยากจะทบทวนและยังชวยกระตุนใหผูเรียนมีความสนใจและเขาใจบทเรียนไดดีข้ึน โดยไม
มีขอจํากัดทางดานเวลาหรือสถานท่ี และยังชวยลดภาระการสอนของผูสอน สงผลใหสอนมีเวลาใน
การพัฒนาตนเองในดานการสอนมากข้ึน และสามารถเปนตนแบบในการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตในรายวิชาอ่ืนๆ ตอไป ซ่ึงจะเห็นไดวาประโยชนของ 
Learn Square นั้นสามารถนําไปประยุกตใชในระบบการเรียนการสอนผาน E-Learning ได
หลากหลายและเหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูในปจจุบัน ซ่ึงจะตองมีการพัฒนาครูผูสอน
ใหสามารถเรียนรูเกี่ยวกับ Learn Square เพื่อสามารถนําไปใชสรางและพัฒนาระบบ E-Learning 
ดวยตนเองได ท้ังนี้ยังเพ่ิมประสิทธิภาพของนักศึกษาใหสามารถผานเกณฑการสอบ VNET 
(Vocational National Educational Test) ไดมากข้ึนอีกดวย 
 Learn Square เปนโปรแกรมท่ีเปดเผย Source Code แบบ GNU General Public License 
(GNU  GPL) ผูท่ีใชโปรแกรมนี้สามารถนําไปใชงานไดโดยไมตองซ้ือ และยังสามารถดัดแปลง 
แกไขรหัสการทํางานของระบบใหเปนไปตามท่ีตองการเองดวย ดวยคุณสมบัติและความสามารถ
ของ Learn Square นี้ทําใหการเรียนการสอนบนระบบเครือขายคอมพิวเตอรดําเนินไปไดคลายกับ
ระบบการเรียนการสอนแบบปกติ ในรายละเอียดของแตละลําดับข้ันจะมีความแตกตางกันอยูบาง  
การเรียนการสอนปกติในวิชาหนึ่งเร่ิมตนดวยการเปดสอนวิชานั้น กอนการสอนผูสอนตอง
เตรียมการสอนและส่ือการสอนสําหรับการสอนแตละคร้ัง เม่ือถึงวันเขาเรียน ผูสอนจะตองเขาสอน
หนาหองเรียน เม่ือมีการทดสอบ ก็ตองตรวจใหคะแนนสลับกับการเขาสอนไปจนจบหลักสูตร ถา
ตองการเปดสอนวิชานี้อีกคร้ัง การทํางานจะเปนกระบวนการเดิม และผูสอนยังคงตองเขาสอนอยู
ทุกคร้ัง ผูสอนในระบบ Learn Square ตองเตรียมส่ือการสอนและขอสอบไวกอนการเปดเรียน เสร็จ
แลวจึงเปดการสอนวิชานั้น เม่ือถึงกําหนดเปดเรียนผูสอนไมตองเขาสอนเหมือนในการเรียนปกติ 
เพียงแตเขาระบบมาใหผูเรียนไดซักถาม ใหคําแนะนํา และใหการบานแกนักเรียนไดโดยใชอุปกรณ
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ท่ีระบบเตรียมไวให  การเขาเรียนของผูเรียนในระบบการเรียนปกติกับการเรียนใน Learn Square 
อาจมีขอแตกตางของลําดับข้ันไมมากนัก แตจะแตกตางกันในลักษณะของการเขาเรียนในระบบ 
Learn Square ผูเรียนและผูสอนเขามาเจอกันในเครือขายอินเทอรเน็ต แตในระบบปกติผูเรียนและ
ผูสอนจะตองมาเจอกันในหองเรียนจริงในเวลาเดียวกัน ซ่ึงใน Learn Square กอนเขาเรียนผูเรียน
ตองลงทะเบียนวิชาท่ีสนใจ ในระหวางท่ีเรียนอาจมีการบานท่ีผูสอนมอบหมายให หรืออาจมีการ
สอบ ผู เรียนสามารถเพิกถอนวิชาท่ีไมตองการเรียนตอไปได เม่ือเรียนจบวิชาจะไดรับการ
ประเมินผลการเรียนจากผูสอน (ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ, 2554, 
หนา 3-5) ท้ังนี้ Learn Square คือระบบ  E-Learning ซ่ึงเปนระบบบริหารจัดการการเรียนรูออนไลน
ผานเครือขายคอมพิวเตอร โดยผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามอัธยาศัย ทุกท่ี ทุกเวลา ในรูปแบบส่ือ
มัลติมีเดียท้ังบทความ ภาพ เสียง หรือวิดีโอ ท่ีสามารถโตตอบไดเสมือนการเรียนในหองเรียนปกติ
ซ่ึงถือเปนการเปดโอกาส ทางการศึกษาใหกวางมากข้ึน และมีมาตรฐานท่ีเทาเทียมกัน Learn Square 
เปนระบบจัดการเรียนการสอนผานเครือขายคอมพิวเตอรท่ีแบงผูใชออกเปน 4 กลุม คือ ผูเรียน 
ผูสอน ผูดูแลระบบ และผูชวยสอน เนื่องจากการใชงานระบบของผูชวยสอนมีเพียงการเขาสูระบบ
เพื่อตอบคําถาม เปนท่ีปรึกษาใหแกผูเรียนในวิชาท่ีไดรับมอบหมาย 
 ปจจุบันเทคโนโลยีไดวิวัฒนาการไปคอนขางรวดเร็ว การใชระบบการติดตอส่ือสารท่ีมี 
ประสิทธิภาพมากข้ึน มีการกระจายของขอมูลไปอยางรวดเร็ว โดยอาจเปนการกระจายขอมูล จาก ท่ี
หนึ่งไปยังอีกท่ีหนึ่ง และการท่ีจะใหคนอีกซีกโลกหนึ่งเขาใจความหมายของคนอีกซีกโลกหนึ่งนั้น
เปนเร่ืองที่ไมสามารถทําไดงายนักเนื่องมาจากความแตกตางกันท้ังทางดานขนบธรรมเนียม 
ประเพณีวัฒนธรรม สภาพภูมิประเทศ สภาพดินฟาอากาศความเช่ือของแตละทองถ่ิน ดังนั้นการใช
งานกราฟกท่ีดีท่ีสามารถส่ือความหมายไดชัดเจนถูกตอง จะชวยใหมนุษยสามารถส่ือสารกันได 
เขาใจกันได เกินจินตนาการรวมกัน อีกท้ังยังเกิดทัศนคติท่ีดีตอกันดวย หรือถึงข้ันคลอยตามให
ปฏิบัติตามได (ยุรนันท อ่ิมสมบัติ, 2551) ความรูเกี่ยวกับคอมพิวเตอรกราฟกไดขยายขอบเขตมาสู
การสรางสรรคงานดานศิลปะและการออกแบบมากข้ึน เนื่องจากซอฟตแวรคอมพิวเตอรกราฟกได
รวมความพรอมของอุปกรณกราฟกหลายๆ ดานเขาไวอยางครบครันดวยการจัดวางอยางเปนระบบ 
 งานกราฟกชวยในการส่ือความหมาย จึงเกิดข้ึนแพรหลายในส่ือเกือบทุกประเภท 
กราฟกจึงเปนเคร่ืองผอนแรงใหการส่ือความหมาย สามารถส่ือสารไดเขาใจงาย และถูกตองในเวลา
ส้ันๆ รวมถึงความแตกตางระหวางบุคคลอีกดวย ดานเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาสนับสนุนใหมี 
การใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาใหคุมคาและเหมาะสมกับการเรียนรูของคนไทย วิชาการใช
โปรแกรมกราฟก เดิมมีรูปแบบการสอนแบบบรรยายประกอบสาธิต โดยส่ือท่ีใชในการสอนมีเพียง
เคร่ืองคอมพิวเตอร ท่ีผูสอนใชสาธิตการทํางานใหผูเรียนปฏิบัติตาม ซ่ึงเนื้อหาทางทฤษฎีคอนขาง
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ซับซอนอธิบายใหเห็นภาพไดยาก ขาดส่ือท่ีจะชวยกระตุนความสนใจ และความอยากศึกษาคนควา
ของผูเรียน ผูเรียนตองใชการจินตนาการของตัวเองเพื่อใหเห็นภาพลักษณตางๆ ซ่ึงทําใหผูเรียนเกิด
ความเบ่ือหนายและไมเขาใจบทเรียน อีกท้ังฐานความรูท่ีไมเทากัน สงผลใหประสิทธิภาพทางการ
เรียนตํ่ากวาเกณฑ การศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรท่ีใชงานบนเครือขายอินเทอรเน็ต จะเปนการเอื้อ
ประโยชนใหกับผูเรียน แทนที่จะศึกษาเน้ือหาจากบทเรียนโดยตรงเพียงแหลงเดียวเหมือนเมื่อกอน 
ก็สามารถปรับมาเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บดวย Learn Square ซ่ึงผูเรียนเกิด
ความหลากหลายในการเรียนมากยิ่งข้ึน เกิดชุมชนแหงการเรียนรูข้ึน ทําใหเกิดการถายโอนความรู
จากชุมชนแหงหนึ่งไปยังอีกแหงหนึ่งโดยงาย และรวดเร็วโดยอาศัยเครือขายอินเทอรเน็ตเปน
ชองทาง สงผลใหเกิดการกระจายโอกาสทางการศึกษาและเกิดความเสมอภาคทางการศึกษามาก
ยิ่งข้ึน เม่ือกลางป ค.ศ. 1970 เปนชวงเวลาท่ีอุปกรณทางคอมพิวเตอรเร่ิมมีราคาลดลงมาก ทําให
ฮารดแวรของระบบคอมพิวเตอรกราฟกมีราคาถูกลงตามไปดวย ผูใชท่ัวไปจึงสามารถนํามาใชใน
งานของตนได ทําใหการใชคอมพิวเตอรกราฟกเร่ิมแพรหลายไปในงานดานตางๆ มากข้ึน สําหรับ
ซอฟตแวรทางดานกราฟกก็ไดมีการพัฒนาควบคูมากับฮารดแวรเชนกัน ซ่ึงมีการเร่ิมตนจาก อีวาน 
ซูเธอรแลนด ผูซ่ึงไดออกแบบวิธีการหลักๆ รวมท้ังโครงสรางขอมูลของระบบคอมพิวเตอรกราฟก 
ตอมาก็มี Steven Coons (p.1966) และ Pierre Bazier (p.1972) ซ่ึงศึกษาเกี่ยวกับการสรางเสนโคง
และภาพพื้นผิว ทําใหปจจุบันสามารถสรางภาพ 3 มิติ ไดสมจริงสมจังมากข้ึน ในชวง 10 ปตอมาได
มีการพัฒนาวิธีการสรางภาพมากมายสําหรับใชในระบบคอมพิวเตอรกราฟก และปจจุบันก็ไดเห็น
ผลงานที่สวยงามและแปลกตา ซ่ึงเปนผลจากการศึกษาวิจัยตางๆ ในอดีตนั่นเอง (นุกูล กระจาย, 
2536) 
 นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ช้ันปท่ี 2 ซ่ึงจัดเปนวิชาชีพเฉพาะท่ี
นักศึกษาจําเปนตองเรียนรูถึงความสําคัญและความสามารถของกราฟก ท้ังนี้ผูเรียนจะตองเขาใจ
หลักการทํางาน การใชเคร่ืองมือและเทคนิคตางๆ ไดอยางถูกตองและเสริมสรางความชํานาญ  
เนื่องจากนักศึกษาจากสายอาชีวะเม่ือจบจะตองมีความเช่ียวชาญในสายการศึกษาท่ีตนเองจบ เพื่อนํา
ความรูความสามารถไปใชในการเรียนตอในระดับท่ีสูงข้ึนและการทํางานตอไปในอนาคต 
 

คําถามเพื่อการวิจัย 
 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บดวย Learn Square เร่ืองการใชโปรแกรม
กราฟก มีคุณภาพในระดับดีมากในดานตอไปนี้หรือไม 
  1.1  ดานเนื้อหา 
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  1.2  ดานเทคโนโลยี 
 2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บดวย Learn Square เร่ืองการใชโปรแกรม
กราฟก สําหรับนักศึกษาระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปท่ี 2 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  
 3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่องการใชโปรแกรมกราฟก สําหรับนักศึกษาระดับช้ัน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปท่ี 2 ท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูท่ีใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ผานเว็บดวย Learn Square สูงกวาการเรียนรูตามปกติหรือไม 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บดวย Learn Square เร่ืองการใช
โปรแกรมกราฟก มีคุณภาพในระดับดีมากในดานตอไปนี้ 
  1.1  ดานเนื้อหา 
  1.2  ดานเทคโนโลยี 
 2. เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บดวย Learn Square เร่ืองการใช
โปรแกรมกราฟก สําหรับนักศึกษาระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปท่ี 2 ใหมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ 80/80 ท่ีมีความเหมาะสมในดานตอไปนี้ 
  2.1  ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรูไมต่ํากวา 80 
  2.2  ประสิทธิภาพของผลการเรียนรูไมต่ํากวา 80 
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ช้ันปท่ี 2 ท่ีเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บ เร่ือง การใชโปรแกรมกราฟกกับการ
เรียนรูดวยวิธีปกติ 
 

สมมติฐานของการวิจัย 
 
 จากงานวิจัยของ ภิญญาพัชรญ ดีวัน (2554); โรจนฤทธ์ิ จันนุม (2551, หนา 93-103); 
ศิริพร อวมมีเพียร (2549); พิมพพร นรินทรโท (2549); และสุพรรณิกา เต๋ียวงษสุวรรณ (2549) ท่ี
พบวานักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบ E-Learning และผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวา
การเรียนการสอนดวยวิธีปกติ ผูวิจัยจึงไดแนวทางในการต้ังสมมติฐาน ดังนี้ 
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 การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บ ดวย Learn 
Square เร่ืองการใชโปรแกรมกราฟก ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 ให
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวาการจัดการเรียนรูตามปกติ 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัย 
  ประชากรท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้เปนนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปท่ี 2 
ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2555 วิทยาลัยเทคโนโลยีสยาม (สยามเทค) เขตบางกอกใหญ  
กรุงเทพมหานคร จากท้ังหมดจํานวน 4 หอง (137 คน)  เลือกมา 1 หอง ซ่ึงมีจํานวน 30 คน ดวย
วิธีการสุมอยางงาย (simple random sampling) 
 2. ระยะเวลาในการดําเนินการวิจัย 
  ผูวิจัยดําเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2555 ใชเวลาทดลองท้ังหมด 4 
สัปดาห สัปดาหละ 1 วัน วันละ 4 คาบ คาบละ 50 นาที 
 3. เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย 
  การศึกษาคร้ังนี้เปนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บ ดวย Learn 
Square เ ร่ือง การใชโปรแกรมกราฟก ในสวนของบทเรียนท่ีเปนทฤษฎีของนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 2 จํานวน 4 หนวย ไดแก พื้นฐานคอมพิวเตอรกราฟก ไฟล
ภาพกราฟกและความแตกตางของกราฟก 2 มิติ การเลือกพื้นท่ีภาพ และการทํางานกับ Layer 
 4. ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย 
  4.1  ตัวแปรตน ไดแก การเรียนรูท่ีใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บ ดวย 
Learn Square เร่ืองการใชโปรแกรมกราฟก 
  4.2  ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองการใชโปรแกรมกราฟก 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 1.1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

นิยามศัพทเฉพาะ 
 
 วิชาการใชโปรแกรมกราฟก หมายถึง รายวิชาหน่ึงในหลักสูตรสํานักงานคณะกรรมการ
การอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) พุทธศักราช 2545 
(ปรับปรุง พ.ศ.2546) รหัสวิชา 2201-2419 จํานวน 2(4) หนวยกิต กลุมวิชาชีพเฉพาะสาขาวิชา
คอมพิวเตอรธุรกิจ 
 การเรียนแบบปกติ หมายถึง การเรียนตามแผนการจัดการเรียนรูตามหลักสูตรของกรม
อาชีวศึกษา ท่ีกําหนดใหครูผูสอนจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหกับนักเรียน ซ่ึงแบงเนื้อหาการ
เรียนการสอนไว 4 หนวย คือ พื้นฐานคอมพิวเตอรกราฟก, ไฟลภาพกราฟกและความแตกตางของ
กราฟก 2 มิติ, การเลือกพื้นท่ีภาพและการทํางานกบั Layer 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง คะแนนท่ีนักเรียนทําไดจากแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บ ดวย Learn Square เร่ืองการใช
โปรแกรมกราฟก 
 ดานเนื้อหา หมายถึง ความสมบูรณของเนื้อหาการเสนอเทคนิคในการขายสินคาและ
บริการ มีความถูกตอง เหมาะสมกับผูเรียน ชัดเจนและนาสนใจ 
 ดานเทคโนโลยี หมายถึง ความสมบูรณของการออกแบบบทเรียนดวยคอมพิวเตอรชวย
สอน การจัดการบทเรียน ขอมูลมีความถูกตอง เหมาะสมกับผูเรียน ชัดเจนและนาสนใจ 

 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ผานเว็บ ดวย Learn Square เรื่องการใช
โปรแกรมกราฟก 

 

วิธีสอน 
 การจัดการเรียนรูโดยใชการพัฒนาบทเรียน 

   คอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บ ดวย Learn  
   Square เรื่องการใชโปรแกรมกราฟก 

 การจัดการเรียนดวยบทเรียนแบบปกติ 
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 นักเรียนชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 หมายถึง ผูเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันปท่ี 2 วิทยาลัยเทคโนโลยีสยาม (สยามเทค) ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2555 
 บทเรียนผานเว็บ หมายถึง บทเรียนบนอินเตอรเน็ตท่ีสงเสริมทักษะการเรียนรู  เร่ืองการ
ใชโปรแกรมกราฟก สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 2 ซ่ึงเปนการผสมผสาน
ระหวางเทคโนโลยีอินเทอรเน็ตกับกระบวนการเรียนรู ในรูปแบบของเวิลดไวดเว็บเพื่อเปน
ส่ือกลางในการสงเสริมการเรียนรู โดยใชความสามารถของคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บดวย 
 Learn Square เร่ืองการใชโปรแกรมกราฟก โดยเปนการนําเสนอเนื้อหาจากงายไปหา
ยาก ในลักษณะของส่ือประสม ซ่ึงไดแก ขอความ รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว และเสียง เพื่อเปนการ
ถายทอดความรูในลักษณะใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียนมากที่สุด ซ่ึงทําใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอร พรอมท้ังไดรับผลปอนกลับอยางสม่ําเสมอกับเนื้อหา 
และกิจกรรมตางๆ ของบทเรียน 
 Learn Square (Thailand Open source E-Learning Management System) หมายถึง  
ระบบ E-Learning ซ่ึงเปนระบบบริหารจัดการการเรียนรูออนไลนผานเครือขายคอมพิวเตอร โดย
ผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามอัธยาศัยทุกท่ี ทุกเวลา ในรูปแบบส่ือมัลติมีเดียท้ังบทความ ภาพ เสียง 
หรือวิดีโอ ท่ีสามารถโตตอบไดเสมือนการเรียนในหองเรียนปกติ ซ่ึงถือเปนการเปดโอกาสทางการ
ศึกษาใหกวางมากข้ึน และมีมาตรฐานท่ีเทาเทียมกัน สามารถนําไปประยุกตใชงานไดฟรี พรอมท้ัง
สนับสนุนการทํางานบนระบบปฏิบัติการ Windows และ Linux ใชงานงายและสนับสนุนการ
พัฒนาตอยอด ตามแนวทางของซอฟตแวร open source โดยยึดหลักการพัฒนาตามมาตรฐานของ 
E-Learning สากล  
 ประสิทธิภาพของนวัตกรรม หมายถึง นวัตกรรมท่ีไดประเมินตามเกณฑท่ีกําหนด 
80/80 ซ่ึงหมายความดังนี้ 
 80 ตัวแรก (E1) หมายถึง คารอยละของคะแนนท่ีนักศึกษาท่ีไดจากการทําแบบทดสอบ
ในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บ ดวย Learn Square เร่ืองการใชโปรแกรมกราฟก 
 80 ตัวหลัง (E2) หมายถึง คารอยละของคะแนนท่ีนักศึกษาท่ีไดจากการทําแบบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บ ดวย Learn Square เร่ือง
การใชโปรแกรมกราฟก 
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ประโยชนที่จะไดรับ 
 
 ผูเรียนจะสามารถเขาใจในตัวโปรแกรมท่ีเรียนมากข้ึน ซ่ึงผูเรียนจะมีทักษะท่ีจะนํา
ความรูท่ีไดจากการเรียนวิชาการใชโปรแกรมกราฟก ไปประยุกตใชในการสรรคสรางช้ินงาน
ทางดานตางๆ มากข้ึน และยังสามารถใชความคิดสรางสรรคท่ีไดจากการเรียนโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บดวย Learn Square เรื่องการใชโปรแกรมกราฟก 
 1. ไดกระบวนการในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บดวย Learn 
Square 
 2. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บดวย Learn Square เร่ืองการใชโปรแกรม
กราฟก 
 3. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บดวย Learn Square ท่ีผานการหา
ประสิทธิภาพแลว สามารถนําไปใชกับผูเรียนท่ีสนใจท่ีท่ีจะไดรับการเรียนการสอนรูปแบบใหมๆ 
ตางไปจากการสอนตามปกติ 
 4. ไดแนวทางสําหรับครูอาจารยในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาอ่ืนๆ ใหบรรลุ
ตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว และเพิ่มการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนในระดับอาชีวะ
ศึกษาตางๆ ท้ังยังสามารถใชเปนสวนหนึ่งของกระบวนการเรียนการสอน และใชเปนแนวทางการ
ใหผูเรียนใชเพื่อทบทวน หรือทําความเขาใจในเน้ือหาเพ่ิมเติมจากการเรียนในช้ันเรียนตามปกติ 
สําหรับผูเรียนท่ีเรียนออนหรือเรียนไมทัน สามารถศึกษาไดดวยตนเองตลอดเวลา ทําใหตอบสนอง
ตอความตองการของผูเรียนไดอยางแทจริง 
 
 
 
 


