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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 
เทคโนโลยีสารสนเทศมีบทบาทโดยตรงตอระบบการศึกษา เนื่องจากเทคโนโลยี

สารสนเทศเปนเคร่ืองมือชวยในการรวบรวมขอมูลขาวสาร ความรู การจัดระบบการประมวลผล 
การสงผานการสื่อสารดวยความเร็วสูง  และมีปริมาณมาก การนําเสนอและแสดงผลดวย
ระบบส่ือสารตางๆ ท้ังในดานขอมูล รูปภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว และวีดิทัศน สามารถสรางระบบ
การมีปฏิสัมพันธแบบโตตอบ ทําใหการเรียนยุคใหมประสบความสําเร็จ การสรางความรู 
(knowledge construction) โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนเคร่ืองมือชวยสนับสนุน ผูเรียนให 
มีความกระตือรือรน เปล่ียนพฤติกรรมจากการเรียนรูแบบเฉ่ือยมาเปนการเรียนรูแบบมีชีวิตชีวา  
มีการแสวงหา มีทักษะในการเลือกรับขอมูลวิเคราะห และสังเคราะหขอมูลอยางเปนระบบ  
การออกแบบ และการสรางความรูจําเปนตองสรางบทเรียนใหมีลักษณะสําคัญหลายอยางรวมกัน
ตามความเหมาะสม เชน การเขาถึงไดท่ัวโลก การควบคุมกิจกรรม ความสะดวกใชงานงาย  
มีประสิทธิภาพ และตนทุนตํ่า (ยืน  ภูวรวรรณ, 2531, หนา 47-48) 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ชวยใหโรงเรียนและผูเรียนท่ีอยูหางไกลสามารถ
เขาถึงบทเรียน ขอมูล ขาวสารไดเทาเทียมกับโรงเรียนและผูเรียนในเมือง หรือ การเรียนแบบ
ออนไลน (e-learning) ในระบบการศึกษานอกโรงเรียน เปนตน การพัฒนาการเรียนการสอนใน
รูปแบบใหมท่ีสอดคลองกับความตองการของผูเรียนผานระบบออนไลน การนําเทคโนโลยีมา
ประยุกตใชในการเรียนการสอน โดยอาศัยเครือขายคอมพิวเตอรเทคโนโลยีมัลติมีเดีย สรางเน้ือหา
ผานระบบดิจิทัล หรือ ระบบออนไลน ซ่ึงจะทําใหสามารถเขาถึงเนื้อหาและเขาใจไดงายข้ึน รวมท้ัง
เพื่อใหเกิดกระบวนการเรียนรู เปนตน (สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2551, หนา 89-90) 

ดวยการใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตเพื่อการส่ือสารขอมูลสารสนเทศ จึงทําให
บุคคลในยุคนี้ไดช่ือวามีชีวิตอยูใน “สังคมสารสนเทศ” (information society) บุคคลจะแสวงหา
ขอมูลสารสนเทศเพื่อการทํางานและการดําเนินชีวิต บุคคลใดท่ีมีสารสนเทศมากกวาผูอ่ืนจะเปน 
ผูไดเปรียบในสังคมเพราะรูมากกวา นอกจากนี้สังคมนี้ยังไดชื่อวาเปน “สังคมอิเล็กทรอนิกส” 
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(electronic society) เนื่องจากมีการใชอิเล็กทรอนิกสในทุกรูปแบบ รวมถึงการดําเนินชีวิตท่ี
เกี่ยวของกับ e-mail, e-government, e-commerce, e-classroom เปนตน ดังนั้นเทคโนโลยีสารสนเทศ
จึงเขามามีบทบาทในความเปล่ียนแปลงของสังคมและชุมชนอยางเห็นไดชัดในดานตางๆ  
มากมายท้ังในการดําเนินชีวิต วงการธุรกิจ วงการแพทย วงการบันเทิง วงการศึกษา ฯลฯ (กิดานันท  
มลิทอง, 2548, หนา 50-51) 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ในกลุมสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ไดกําหนดตัวช้ีวัดไว 13 ตัวช้ีวัดสําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยในตัวช้ีวัด
ท่ี 6 เขียนโปรแกรมภาษา ศึกษาเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมภาษา สําหรับแกปญหาในดานตางๆ  
ฝกกระบวนการคิด วิเคราะห วางแผน (สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา กลุมสาระการงาน
อาชีพ และเทคโนโลยี, 2551, หนา 28-46) ภาษาท่ีใชในการเขียนโปรแกรมคือภาษาซี ซ่ึงเปนภาษา
โครงสรางสามารถเขาถึงการทํางานของเคร่ืองคอมพิวเตอรไดดี มีความเร็วในการทํางานสูง  
ดวยภาษาซีนั้นเปนภาษาท่ีไดรับความนิยม ทําใหภาษาอ่ืนๆ นํารูปแบบคําส่ังไปพัฒนาเปนภาษา
ตางๆ มากมาย จึงเหมาะสมกับการนํามาเรียนรู ตอยอดการศึกษาในภาษาอ่ืนๆ ตอไป ดวยการเขียน
โปรแกรมภาษาเปนเร่ืองท่ีตองใชการฝกฝน ทบทวน จึงจะทําใหผูเรียนเขาใจและเขียนโปรแกรม
ภาษาได ในปจจุบันอินเทอรเน็ตก็เปนชองทางท่ีผูเรียนเขาถึงไดงายท่ีสุด จึงเห็นวาควรนําบทเรียน
คอมพิวเตอรเขามาใชในการเรียนการสอน ท้ังนี้เพราะบทเรียนคอมพิวเตอร เปนส่ือการเรียน 
การสอนท่ีครอบคลุมเนื้อหา และกิจกรรมหรือวิธีเรียนท่ีจัดเตรียมไวลวงหนามีท้ังระบบภาพ  
เสียง ตัวอักษร ท่ีเปนส่ือประสมหรือมัลติมีเดีย (multimedia) สามารถมีปฏิสัมพันธหรือตอบโตกับ
ผูเรียนไดทันที โดยผานทางระบบ ทําใหเกิดการมีปฏิสัมพันธกันระหวางผูเรียนกับผูเรียนท่ีอยูใน
เคร่ืองคอมพิวเตอร มีความสามารถในการตอบสนองตอขอมูลท่ีผูเรียนปอนเขาไปทันที เปน 
การชวยเสริมแรงแกผูเรียน (ไชยยศ  เรืองสุวรรณ, 2553, หนา 4-5) 

การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนการเพ่ิมแรงจูงใจใหแกผูเรียน เนื่องจาก 
การเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนเปนประสบการณท่ีแปลกใหม เปนการเพ่ิมความเสมือนจริงและ
เราใจผูเรียนใหเกิดความอยากเรียนรู ทําแบบฝกหัด หรือทํากิจกรรมตางๆ ลักษณะของโปรแกรม
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหความเปนสวนตัวแกผูเรียนเปนการชวยใหผูท่ีเรียนชา สามารถ
เรียนไปไดตามความสามารถของตนโดยสะดวก อยางไมรีบเรงโดยไมตองถามผูอ่ืน เปนการชวย
ขยายขีดความสามารถของผูสอนในการควบคุมผูเรียนไดอยางใกลชิดเน่ืองจากสามารถบรรจุขอมูล
ไดงาย และสะดวกในการนําออกมาใช (กิดานันท  มลิทอง, 2548, หนา 253-254) เปนการถายทอด
เนื้อหาสาระ ในรูปของ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว ขอความ ภาพกราฟฟก และเสียง นอกจากนี้ยังมี
การโตตอบในรูปแบบโดยตรงระหวางเคร่ืองคอมพิวเตอรกับผูเรียน เพื่อสรางแรงจูงใจในการเรียน 
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ทําใหผูเรียนเกิดความสนุกสนาน ไมรูสึกเบ่ือหนาย เหมือนการเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
สอดคลองกับงานวิจัยของ สินธนู  พันธโสภา (2555: บทคัดยอ) ไดศึกษาเร่ือง การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เ ร่ือง อุปกรณคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี สําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ผลการศึกษาพบวา ผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
ท่ีระดับ .05 สอดคลองกับ อิคลัส  อูมา (2554: บทคัดยอ) ไดศึกษาเร่ือง การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแบบฝกทักษะการใช “Verb to be” สําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  
ผลการศึกษาพบวา ผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวา
มาตรฐานการเรียนรูท่ีกําหนดในหลักสูตร สอดคลองกับ วราภรณ  สังขวรกุล (2554: บทคัดยอ) ได
ศึกษาเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การแจกแจงปกติ สําหรับผูเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนพิริยาลัย จังหวัดแพร ผลการศึกษาพบวา ผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหลังเรียนสูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สอดคลองกับ พิมณิชา  พรหมมานต (2553: บทคัดยอ) ไดศึกษาเร่ือง 
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง ไตรภูมิพระรวง  
ตอน มนุสสภูมิ สําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ผลการศึกษาพบวา ผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนยัสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 ผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในระดับดีมาก  
และสอดคลองกับ ณัฐิกา  วงษาวดี (2551: บทคัดยอ) ไดศึกษาเร่ือง ผลการเรียนรู และความ 
พึงพอใจ วิชาทัศนศิลป ของผูเรียนชวงช้ันท่ี 2 ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีสรางมโนทัศน
กอนการเรียน ผลการศึกษาพบวา ผู เ รียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเรียนโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ
ผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในระดับดีมาก 

จากการศึกษาความเปนมา ความสําคัญของปญหา และผลงานวิจัยดังกลาว ผูวิจัยจึง
สนใจที่จะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียน
โปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 เพื่อแกปญหาผลการเรียนตํ่า 
เปล่ียนรูปแบบการเรียนรูแบบเดิม ทําใหการจัดการเรียนการสอนนาสนใจมากข้ึน ชวยใหผูเรียน
สามารถเรียนรูเนื้อหาบทเรียน สามารถทบทวนบทเรียนไดตลอดเวลา ไดทุกสถานท่ี บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนทําใหการเรียนไมนาเบ่ือหนาย สําหรับผูเรียนท่ีเรียนชา ก็สามารถทําความ
เขาใจเนื้อหาท่ีตนไมเขาใจไดโดยไมตองเรงรีบ มีอิสระในการท่ีผูเรียนสามารถควบคุมบทเรียนได 
สงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และคุณภาพของผูเรียนตอไป 
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คําถามวิจัย 
 
1.  การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนระบบเครือขาย

อินเทอรเน็ต วิชาการเขียนโปรแกรมดวย ดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  
มีประสิทธิภาพ 80/80 หรือไม 

2.  ผูเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนระบบ
เครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตนดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับ
ผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติหรือไม 

3.  ผูเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนระบบ
เครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตนดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับ
ผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีความพึงพอใจในบทเรียนระดับใด 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
1.  เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 
2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน ระหวางการจัดการเรียนรูโดยใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซี
เบ้ืองตนสําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 กับการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียน ตอการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับผูเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

 
สมมุติฐานการวิจัย 

 
1.  ประสิทธิภาพของการจัดการเ รียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

บนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปท่ี 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว 80/80  
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2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน บนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับผูเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 4 สูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

3.  ความพึงพอใจของผูเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน บนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับผูเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 4 อยูในระดับดีมาก 
 

ขอบเขตของการวิจัย 

 

1.  ประชากร  
 กลุมประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ ผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2  

ปการศึกษา 2556 โรงเรียนเทพศิรินทร จํานวน 7 หอง รวม 294 คน  
2.  กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาคนควาวิจัยในคร้ังนี้  เปนผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนเทพศิรินทร  จํานวน 2 หอง รวม 80 คน ใชวิธีการสุมแบบ
กลุม (cluster random sampling) โดยใชหองเรียนเปนหนวยของการสุม ดวยวิธีจับสลาก 2 หองเรียน 
เพื่อเปนกลุมทดลอง และกลุมควบคุม ซ่ึงผูเรียนแตละหองมีผลการเรียนไมแตกตางกัน เนื่องจาก
สถานศึกษาจัดหองเรียนแบบคละความสามารถของผูเรียน 

 2.1  กลุมทดลอง  ไดแก ผู เ รียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4/7 จํานวน  40 คนโดยวิธี 
การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียน
โปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตน 

 2.2  กลุมควบคุม ไดแก ผู เรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4/4  จํานวน 40 คน โดยวิธี 
การจัดการเรียนรูแบบปกติ 

3.  เนื้อหาวิชา 
 เนื้อหาวิชาท่ีนํามาเปนตัวแทนในการพัฒนาบทเรียนคร้ังนี้ เปนวิชาการเขียน

โปรแกรมดวยภาษาซีเบ้ืองตน สําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ซ่ึงเปนรายวิชาเลือกใน 
ช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2551 และใชโปรแกรม
ภาษาซี (DEV –C++) เปนโปรแกรมภาษาในการฝกหัดการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน สําหรับผูเรียน
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ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนเทพศิรินทร โดยมีเนื้อหาประกอบไป
ดวย  
 หนวยท่ี  1 ความเปนมาของภาษาซี 2 ช่ัวโมง 
 หนวยท่ี  2 การแสดงผล 2 ช่ัวโมง 
 หนวยท่ี  3 การรับขอมูลเขา 2 ช่ัวโมง 
 หนวยท่ี  4 ประโยคเง่ือนไข             4 ช่ัวโมง                                    
 หนวยท่ี  5 ประโยคทําซํ้า                 6 ช่ัวโมง 

4.  ระยะเวลาในการดําเนินการทดลอง 
 ทําการทดลองในภาคเรียนท่ี  2 ปการศึกษา  2556 ใช เวลาทดลองบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียนโปรแกรมดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับ
ผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 จํานวน 16 ช่ัวโมง ไมรวมเวลาทดสอบกอนเรียน 1 ชั่วโมง และทดสอบ
หลังเรียน 1 ช่ัวโมง  
  

กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิดทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ และไดยึดหลักการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน แบบผสมผสานกันระหวางแนวคิดของ วิภา  อุดมฉันท (2544, หนา 133-213) และถนอม
พร เลาหจรัสแสง (2542, หนา 29-39) สรุปไดข้ันตอนดังนี้ 1) ศึกษาเอกสาร ขอบขายเนื้อหา  
2) วิเคราะหเน้ือหา 3) การเตรียมขอมูลสําหรับสตอร่ีบอรด 4) เขียนผังงาน 5) คัดเลือกโปรแกรมท่ี
ใชสราง 6) สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 7) ทดสอบและตรวจสอบ 8) ใหผูเช่ียวชาญประเมิน 
โดยตัวแปรตนไดแก วิธีการจัดการเรียนรูมี 2 วิธีคือ 1) การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเนต็ วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับ
ผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 2) การจัดการเรียนรูแบบปกติ ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียน และความพึงพอใจของผูเรียนท่ีใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 สรุปเปนแผนภาพ
ไดดังนี้ 
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                                     ตัวแปรตน                          ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1.1 กรอบแนวคิดในการทําวิจัย 

 
นิยามคําศัพทเฉพาะ 

 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การบรรจุเนื้อหาของบทเรียนไวในรูปแบบท่ีมี

การแสดงผลของภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว วิดีโอประกอบเสียง ตัวอักษร แบบฝกกิจกรรม กิจกรรม
ฝกทักษะ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ โดยนําเสนอเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี วิชาการเขียนโปรแกรมดวยภาษาซีเบ้ืองตน สําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ซ่ึง
ผูเรียนจะมีปฏิสัมพันธผานบทเรียนทางระบบเครือขาย ท่ีสามารถเรียนรู หรือทบทวน ไดตลอดเวลา 
ทุกสถานท่ี โดยมีเนื้อหา 5 หนวยดังนี้ 1) ความเปนมาของภาษาซี  2) การแสดงผล 3) การรับขอมูล
เขา 4) ประโยคเง่ือนไข 5) ประโยคทําซํ้า 

ระบบเครือขาย  หมายถึง  การใชคอมพิวเตอร  หรือ  อุปกรณ เ ช่ือมตอสัญญาณ
อินเทอรเน็ต เขาสูระบบเครือขาย เขากับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อการเรียนรู ทบทวน โดย
การติดตอจะผานชองทางการส่ือสารตางๆ เชน ผานสายโทรศัพท ผานทางระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ต และผานทางเครือขายมือถือ  

ผูเรียน หมายถึง ผูเรียนท่ีกําลังศึกษาในระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  ภาคเรียนท่ี 2  ป
การศึกษา 2556 โรงเรียนเทพศิรินทร 

การจัดการเรียนรูแบบปกติ หมายถึง  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลักสูตร
การจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ตามหลักสูตรแกนกลาง 
พุทธศักราช 2551 ของกระทรวงศึกษาธิการ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556  
ท่ีดําเนินตามข้ันตอน ไดแก ข้ันเตรียมการ ข้ันสอน  ข้ันสรุป ข้ันวัดผล และประเมินผล  

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู ความสามารถในการเรียนรูของผูเรียนแต 
ละคนท่ีเรียนในวิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  

     - การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียน    

        คอมพิวเตอรชวยสอนฯ 

     - การจัดการเรียนรูแบบปกติ 

 

 

     - ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

     - ความพึงพอใจของผูเรียน 
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ซ่ึงวัดไดจากการตอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีผูวิจัยไดสรางข้ึนตามตาราง
วิเคราะหหลักสูตร ซ่ึงสอดคลองกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง  เปนแบบทดสอบ แบบปรนัย ชนิด 4  
ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ  

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง คุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตน  
สําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีผูวิจัยไดออกแบบ และพัฒนาสรางข้ึนมา เม่ือนําไปทดลองกับ
กลุมทดลอง คือ ผูเรียนหอง 4/7 จํานวน 40 คน โรงเรียนเทพศิรินทร ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 
ประเมินผลแลวไดตามเกณฑ คือ 80/80  โดยมีความหมายดังนี้ 

80 ตัวแรก (E1) หมายถึง คะแนนท่ีไดจากการทําแบบฝก กิจกรรมแบบฝกหัดระหวาง
เรียน โดยเฉล่ียต้ังแตรอยละ 80 ข้ึนไป 

80 ตัวหลัง (E2) หมายถึง คะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนของผูเรียน  
โดยเฉล่ียต้ังแตรอยละ 80 ข้ึนไป 

การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนําบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเขามาจัดการเรียนรูใหกับผูเรียน รูปแบบ และวิธีการสอนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมา โดยใหผูเรียน เรียนรูดวยตนเองผานระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ต เปนการใชความสามารถของส่ือการเรียนการสอนท่ีจะชวยเปล่ียนผูเรียนไดเรียนรูใน
เวลาท่ีพรอม ไดทุกท่ี ทุกเวลาที่ตองการ โดยเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนประเภทศึกษา
เนื้อหาใหม รวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบแกปญหา  

ความพึงพอใจของผูเรียน หมายถึง ความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีผลมาจากความสนใจ 
พอใจ ชอบ ประทับใจ ท่ีเกิดจากการตอบสนองตามความตองการของตน จากการไดเรียนดวยการ
จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการเขียนโปรแกรมดวยภาษาซีเบ้ืองตน 
สําหรับผู เ รียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนเทพศิรินทร  
ดวยแบบสอบถามความพึงพอใจ ตามท่ีผูวิจัยไดศึกษา และสรางข้ึน การวัดเปนแบบมาตราสวน
ประมาณคามี 5 ระดับ คือ พึงพอใจมากท่ีสุด (5) พึงพอใจมาก (4) พึงพอใจปานกลาง (3) พึงพอใจ
นอย (2) พึงพอใจนอยท่ีสุด (1) จํานวน 12 ขอ 
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ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

1.  ไดส่ือการเรียนการสอนท่ีเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรูใหแกผูเรียน ทําใหการเรียน 
การสอนมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน  ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง ทบทวนการเรียนรูได
ตลอดเวลา ทุกสถานท่ี 

2.   เปนแนวทางในการออกแบบพัฒนา และสรางนวัตกรรมเร่ืองอ่ืนๆ ตอไป 
3.   ครู - อาจารยในโรงเรียนอ่ืนสามารถนําการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน บนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียนโปรแกรมดวยภาษาซีเบ้ืองตน สําหรับผูเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4ไปใชเปนแนวทางในการจัดการเรียนรู เ ร่ือง วิชาการเขียนโปรแกรม  
ดวยภาษาซีเบ้ืองตนได  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


