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บทที่ 3 

 

วิธีการดําเนินงานวิจัย 
 

การวิจัยเร่ืองบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียน
โปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ผูวิจัยขอนําเสนอข้ันตอนการ
ดําเนินการวิจัยดังตอไปนี้ 

 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 2. แบบแผนการวิจัย 
 3. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 4. วิธีดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
 5. สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
ประชากร และกลุมตัวอยาง 

 
1.  ประชากร  
 กลุมประชากรท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ ผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ป

การศึกษา 2556 โรงเรียนเทพศิรินทร จํานวน 7 หอง รวม 294 คน  
2.  กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาคนควาวิจัยในคร้ังนี้  เปนผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนเทพศิรินทร  จํานวน 2 หอง รวม 80 คน ใชวิธีการสุมแบบ
กลุม (cluster random sampling) โดยใชหองเรียนเปนหนวยของการสุม ดวยวิธีจับสลาก 2 หองเรียน 
เพื่อเปนกลุมทดลอง และกลุมควบคุม ซ่ึงผูเรียนแตละหองมีผลการเรียนไมแตกตางกัน เนื่องจาก
สถานศึกษาจัดหองเรียนแบบคละความสามารถของผูเรียน 

 2.1  กลุมทดลอง ไดแก ผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4/7 จํานวน 40 คนโดยวิธีการ
จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียน
โปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตน 
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 2.2  กลุมควบคุม ไดแก ผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4/4  จํานวน 40 คน โดยวิธีการ
จัดการเรียนรูแบบปกติ 

 

   ข้ันท่ี 1 

 

 

 

 
                                                   

                           ข้ันท่ี 2 

 

 

 

                           

                           ข้ันท่ี 3 

      

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.1 ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 

 

 

 

 

 

ประชากรที่ใชในการวิจัย เปนผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  

ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนเทพศิรินทร 

จํานวน 7 หองเรียน รวมทั้งหมด 294 คน 

กลุมทดลอง ใชวิธีการจัดการเรียนรู

ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซี

เบ้ืองตน คือ หอง 4/7 

กลุมควบคุม ใชวิธีการจัดการเรียนรู

แบบปกติ วิชาการเขียนโปรแกรม ดวย

ภาษาซีเบ้ืองตน คือ หอง 4/4 

จํานวน 40 คน 

ใชวิธีการสุมแบบกลุม (cluster random sampling) จากหองเรียนท้ัง 7 หอง  

โดยใชหองเรียนเปนหนวยสุม ดวยวิธีจับฉลากเพื่อใหไดกลุมทดลอง และกลุมควบคุม

โดยจับสลากหองเรียนได คือ หอง 4/7 เปนกลุมทดลอง และ หอง 4/4 เปนกลุมควบคุม 
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แบบแผนการวิจัย 
 
ผูวิจัยใชแบบแผนการทดลองวัดผลหลังการทดลองแบบมีกลุมควบคุม (random control 

group pretest-posttest design) โดยกลุมท่ี 1 เปนกลุมทดลอง โดยการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตน  
สําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 และกลุมท่ี 2 เปนกลุมควบคุมใหผูเรียนเรียนรูดวยการจัดการ
เรียนรูแบบปกติ เม่ือเสร็จส้ินการเรียนท้ังสองกลุมแลว ใหท้ังสองกลุมทําแบบทดสอบบทเรียนชุด
เดียวกัน และนําผลท่ีไดมาเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบของผูเรียนท้ังสองกลุม โดยใช t-test 
independent  (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ 2538, หนา 249) 
 

ตารางท่ี 3.1 แบบแผนการทดลอง 

 

กลุมตัวอยาง ทดสอบกอน ทดลอง ทดสอบหลัง 
E R T1 X T2 
C R T1 ~ T2 

 
 สัญลักษณท่ีใชในการวิจัย  
 X     แทน    การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 ~      แทน    การจัดการเรียนรูแบบปกติ  
E      แทน    กลุมทดลอง (Experimental Group) โดยใชบทเรียน 

คอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียน 
โปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตน สําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปท่ี 4 

  C      แทน    กลุมควบคุม (Control Group) โดยใชการจัดการเรียนรู 
แบบปกติ 

R     แทน    การกําหนดกลุมตัวอยางแบบสุม (Random Assignment)  
T1    แทน    การทดสอบกอนการทดลอง (Pretest)  
T2     แทน    การทดสอบหลังการทดลอง (Posttest) 
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เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 
เคร่ืองมือในการวิจัยประกอบไปดวย 
1.  แผนการจัดการเรียนรู วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตน  แบงเปน 
 1.1 แผนการจัดการเรียนรู  โดยใชการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน จํานวน 5 แผน ใชเวลาในการทดลอง 8 คร้ัง คร้ังละ 2 ช่ัวโมง รวมท้ังส้ิน  
16 ชั่วโมง 

 1.2 แผนการเรียนรูโดยไดรับการจดักิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ จํานวน 5 แผน ใช
เวลาในการทดลอง 8 คร้ัง คร้ังละ 2 ชั่วโมง รวมท้ังส้ิน 16 ช่ัวโมง 

2.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียนโปรแกรมดวย
ภาษาซีเบ้ืองตน  

3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน วิชาการเขียน
โปรแกรมดวยภาษาซีเบ้ืองตน เปน ขอสอบ แบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ 

4.  แบบฝกหัดประจําแตละหนวยการเรียน วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตน  
5.  แบบสอบถามความพึงพอใจที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียนโปรแกรมดวยภาษาซีเบ้ืองตน สําหรับ
ผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

 
การสรางแผนการจัดการเรียนรู 
 

1.  แผนการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 การจัดการแผนการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยไดยึด

องคประกอบ ของแผนการจัดการเรียนรูตามคูมือครู รายวิชาเพ่ิมเติม เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ส่ือสาร เร่ืองภาษาซี กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษา 4-6 (สถาบันสงเสริม
การจัดการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, 2552) ตามหลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการ มี
ข้ันตอนการสรางดังนี้ 

  (1) ศึกษาวารสาร วิทยานิพนธ อินเทอรเน็ต งานวิจัย ตลอดจนศึกษาจากครูท่ีมี
ความสามารถในการสราง และจัดการเรียนการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 



มห
าวิท

ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
ธน
บุร
ี

 69 

 (2) ศึกษาคูมือครูหนังสือแบบเรียนภาษาซี กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษา 4-6 ของสถาบันสงเสริมการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  (สสวท.) 

 (3) แบงเนื้อหา วิชาภาษาซีเบ้ืองตน ออกเปน 5 หนวยการเรียน ไดแก 
   หนวยท่ี 1 ความเปนมาของภาษาซี 2  ช่ัวโมง 
  หนวยท่ี 2 การแสดงผล  2  ช่ัวโมง 
  หนวยท่ี 3 การรับขอมูลเขา  2  ช่ัวโมง 
  หนวยท่ี 4 ประโยคเง่ือนไข               4  ช่ัวโมง                                    
  หนวยท่ี 5 ประโยคทําซํ้า                 6  ช่ัวโมง 
 (4) นํามาเขียนเปนแผนการจัดการเรียนรู โดยมีแนวทางดําเนินการ ดังนี้ 
 (4.1) กําหนดสาระสําคัญของเนื้อหาที่ทําการจัดการเรียนรู 
 (4.2) กําหนดจุดประสงคการเรียนรู เปนลักษณะของจุดประสงคปลายทาง และ

จุดประสงคนําทาง 
 (4.3) กําหนดกิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใหผูเรียนไดเรียนรูดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนวิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตน  
 (4.4) แบบฝกหัดการเขียนโปรแกรม เพื่อฝกการแกปญหาตามตัวช้ีวัด และ

จุดประสงคปลายทางในแตละหนวย 
 (4.5) การวัดผลประเมินผล เปนการประเมินผลวา ผูเรียนมีพัฒนาการและ

สามารถเรียนรูไดตามจุดประสงคการเรียนรูหรือไม โดยประเมินจากคะแนนการทําแบบทดสอบ
กอนเรียน คะแนนการทําแบบฝกหัด และคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 

 (4.6) นําเสนออาจารยท่ีปรึกษา เพื่อตรวจสอบรูปแบบการเขียนแผน การใช
ภาษาและความครอบคลุมเนื้อหาวิชา  

 (4.7) ตรวจสอบแลวนํามาปรับปรุงแกไข หลังจากนั้นนําเสนอผูเช่ียวชาญ  
เพื่อตรวจสอบรูปแบบการเขียนแผน การใชภาษาและความครอบคลุมเนื้อหาวิชา  

 (4.8) นําแผนการจัดการเรียนรูท่ีสมบูรณนําใปใชจริง 
2. แผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 การจัดการแผนการเรียนรูแบบปกติ ผูวิจัยไดยึดองคประกอบ ของแผนการจัด 

การเรียนรูตามคูมือครู รายวิชาเพ่ิมเติม เทคโนโลยีสารสนเทศ และการส่ือสาร เร่ืองภาษาซี กลุม
สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษา 4-6 (สถาบันสงเสริมการจัดการเรียนรู
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  (สสวท.), 2552) ตามหลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการมีข้ันตอนการ
สราง ดังนี้ 
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 (1) ศึกษาคูมือครูหนังสือแบบเรียนภาษาซี กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษา 4-6 ของสถาบันสงเสริมการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  (สสวท.) 

 (2) แบงเนื้อหา วิชาภาษาซีเบ้ืองตน ออกเปน 5 หนวยการเรียน ไดแก 
  หนวยท่ี 1 ความเปนมาของภาษาซี 2  ชั่วโมง 
  หนวยท่ี 2 การแสดงผล  2  ชั่วโมง 
  หนวยท่ี 3 การรับขอมูลเขา  2  ชั่วโมง 
  หนวยท่ี 4 ประโยคเง่ือนไข                4  ชั่วโมง                                    
  หนวยท่ี 5 ประโยคทําซํ้า                    6  ชั่วโมง 
 (3) นํามาเขียนเปนแผนการจัดการเรียนรู โดยมีแนวทางดําเนินการดังนี้ 
  (3.1)  กําหนดสาระสําคัญของเนื้อหาท่ีทําการจัดการเรียนรู 
 (3.2) กําหนดจุดประสงคการเรียนรู เปนลักษณะของจุดประสงคปลายทาง และ

จุดประสงคนําทาง 
 (3.3) กําหนดกิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใหผูเรียนไดเรียนรูดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนวิชาการเขียนโปรแกรมดวยภาษาซีเบ้ืองตน  
 (3.4) แบบฝกหัดการเขียนโปรแกรม เพื่อฝกการแกปญหาตามตัวช้ีวัด และ

จุดประสงคปลายทางในแตละหนวย 
 (3.5) การวัดผลประเมินผล เปนการประเมินผลวา ผูเรียนมีพัฒนาการและ

สามารถเรียนรูไดตามจุดประสงคการเรียนรูหรือไม โดยประเมินจากคะแนนการทําแบบทดสอบ
กอนเรียน คะแนนการทําแบบฝกหัด และคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 

 (3.6) นําเสนออาจารยท่ีปรึกษา เพื่อตรวจสอบรูปแบบการเขียนแผน การใช
ภาษาและความครอบคลุมเนื้อหาวิชา  

 (3.7) ตรวจสอบแลวนํามาปรับปรุงแกไข หลังจากนั้นนําเสนอผูเช่ียวชาญ  
เพื่อตรวจสอบรูปแบบการเขียนแผน การใชภาษาและความครอบคลุมเนื้อหาวิชา  

 (3.8) นําแผนการจัดการเรียนรูท่ีสมบูรณนําใปใชจริงสามารถสรุปข้ันตอนการ
ทําแผนการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ
เปนแผนภาพประกอบไดดังนี้ 
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ภาพท่ี 3.2 สรุปข้ันตอน การสรางแผนการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
                 และแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 

3. การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียนโปรแกรม ดวย

ภาษาซีเบ้ืองตน  สําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ผูวิจัย
ไดคนควา และดําเนินการพัฒนา  โดยผสมผสานปรับปรุงจากการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

ศึกษารายละเอียดการสรางแผนการจัดการเรียนรูท่ีสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 

และการจดัการเรียนรูแบบปกติ 

วิเคราะหเนื้อหา  และวิเคราะหสาระการเรียนรู 

จัดทําแผนการจัดการเรียนรูท่ีสอนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนและ 

การจัดการเรียนรูแบบปกติ 

นําแผนการจดัการเรียนรูท่ีสรางข้ึนใหผูเช่ียวชาญจํานวน 5 คนตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิง

เนื้อหา ความถูกตอง  ชัดเจน และดัชนีความสอดคลอง 

นําแผนการจดัการเรียนรูท่ีสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและ 

วิธีการจัดการเรียนรูแบบปกติแกไขปรับปรุง 

นําแผนการจดัการเรียนรูท่ีผานการตรวจจากผูเช่ียวชาญ ไปดําเนินการสอนกับ 

กลุมทดลองท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน และ 

กลุมควบคุมท่ีเรียนดวยการจดัการเรียนรูแบบปกติ 

ประเมินเนื้อหาบทเรียนอาจารยท่ีปรึกษา และโดยผูเช่ียวชาญ 
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สอนของวิภา  อุดมฉันท (2544, หนา 133-213)และถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2542, หนา 29-39)  
ประกอบดวย    

 (1) ศึกษาหลักสูตร เอกสาร ตํารา ขอบขายเน้ือหาและคําอธิบายรายวิชากลุมสาระ
การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกปท่ี 4 ตามหลักสูตรแกนกลางปพุทธศักราช 
2551 เพื่อนํามาสรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตน 
บนเครือขายอินเทอรเน็ต สําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4   แบบฝกกิจกรรมประจําบทเรียน และ
เอกสารประกอบการเรียนการจัดการเรียนรูท่ีเกี่ยวของ  เพื่อทําความเขาใจกับจุดมุงหมายของ
หลักสูตร   ขอบขายเนื้อหา   ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง  การจัดการเรียนรูและการวัดผลประเมินผล 

 (2) กําหนดขอบขายการนําเสนอเนื้อหาในบทเรียน  โดยแบงเนื้อหาออกเปนเร่ืองจัด
ตามลําดับ  กําหนดกิจกรรมการเรียนการจัดการเรียนรู  กําหนดรูปแบบในการนําเสนอเนื้อหา
บทเรียน 

 (3) นําเนื้อหาท่ีไดวิเคราะหแลวจัดทําเปนแผนโครงสรางการเรียงลําดับเนื้อหา 
(story board) แลวนําเสนออาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา  ทําการตรวจสอบการใช
ภาษาในการเขียนเพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (content validity) และผลการเรียนรูท่ี
คาดหวังท่ีกําหนด  

 (4) เขียนผังงาน (flowchart) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตน  สําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 เพื่อกําหนด
ชองทางส่ือสาร ในบทเรียน  แลวนําเสนอใหผูเช่ียวชาญดานโปรแกรมคอมพิวเตอรและผูเช่ียวชาญ
ดานส่ือการจัดการเรียนรู  ตรวจสอบความถูกตองและความเหมาะสม   

 (5) คัดเลือกโปรแกรมในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตน  สําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ใน
การพัฒนาบทเรียนนี้ผูวิจัยไดศึกษา  และเลือกใชโปรแกรมที่พัฒนา โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร
สําเร็จรูป     

 (6) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียน
โปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตน สําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โดยใชโปรแกรม flash ทํา
ภาพเคล่ือนไหว, adobe photoshop ตบแตงรูปภาพ, ulead video studio ตัดตอวิดีโอ และ adobe 
dreamweaver ทําเว็บไซต 

 (7) ทดสอบและตรวจสอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีพัฒนาเสร็จ
เรียบรอยแลวนําไปใหอาจารยท่ีปรึกษาตรวจความถูกตอง และความเหมาะสม  
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 (8) นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียน
โปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีไดปรับปรุงแกไขแลวไปให
ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและภาษา ดานส่ือเทคโนโลยี แกไขปรับปรุงตามขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญ
  การประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยผูเช่ียวชาญ  ผูวิจัยได
ปรับปรุงแบบสอบถามตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ เปนแบบมาตราสวนประมาณคา (rating scale) 
และแบบปลายเปดในสวนทายของแบบสอบถาม เพื่อถามความคิดเห็นและขอเสนอแนะตาง ๆ  
โดยกําหนดคาคะแนนเปน 5 ระดับ  ตามวิธี  Likert โดยผูวิจัยปรับปรุงจากแนวคิดของ ไชยยศ   
เรืองสุวรรณ (2548, หนา 131 - 134)  ดังนี้  

 ระดับความคิดเห็น         มีคาระดับ  
 เหมาะสมมากท่ีสุด 5 
  เหมาะสมมาก 4 
 เหมาะสมปานกลาง 3 
 เหมาะสมนอย 2 
 เหมาะสมนอยท่ีสุด 1   
 ในการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยไดใชเกณฑใน

การแปลความหมายของคาเฉล่ีย  ดังนี้  บุญชม  ศรีสะอาด (2543, หนา 101) 
   คาเฉล่ีย      ระดับความคิดเห็น 
  4.51 – 5.00        เหมาะสมมากท่ีสุด 
  3.51 – 4.50    เหมาะสมมาก 
  2.51 – 3.50    เหมาะสมปานกลาง 
  1.51 – 2.50    เหมาะสมนอย 
  1.00 – 1.50    เหมาะสมนอยท่ีสุด 
 (9) นําผลการประเมินจากผูเช่ียวชาญมาคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับ
ผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โดยยึดหลักการวา  คาเฉล่ียท่ียอมรับได คือ คาเฉล่ียระหวาง 3.51 – 5.00 
ซ่ึงประเมินแลวไดคาเฉล่ีย 4.61 

 (10)  นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียน
โปรแกรม  ดวยภาษาซีเ บ้ืองตนสําหรับผู เ รียนช้ันมัธยมศึกษาป ท่ี  4 ไปทดลองกับผู เ รียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีไมใชกลุมตัวอยางเพ่ือหาขอบกพรอง เก็บขอมูล และนํามาปรับปรุงแกไข 
โดยทําการทดลองดังนี้ 
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  (10.1) การทดลองแบบรายบุคคล เปนการทดลองท่ี 1 กับผูเรียน 3 คน เปน
ผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 หอง 1 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนเทพศิรินทร ท่ีเรียนเกง ปานกลาง และ
ออน อยางละ 1 คน ไดประสิทธิภาพ 77.08/77.50  

  (10.2) การทดลองแบบกลุมยอย  เปนการทดลองท่ี  2  กับผู เ รียน  6 คน  
เปนผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 หอง 1 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนเทพศิรินทร ท่ีเรียนเกง 2 คน  
ปานกลาง 2 คน และเรียนออน 2 คน ไดประสิทธิภาพ 79.38/79.17 

  (10.3) การทดลองแบบกลุมใหญ เปนการทดลองท่ี  3 กับผู เรียน 21 คน  
เปนผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 หอง 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนเทพศิรินทร ท่ีเรียนเกง 7 คน  
ปานกลาง 7 คน และเรียนออน 7 คน ไดประสิทธิภาพ 80.77/80.83 

 (11)  นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ท่ีผานการทดลองท้ัง  3 กลุม  ท่ีได
ประสิทธิภาพตามเกณฑ ไปทดลองใชเพื่อประเมินหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับผูเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 กับผูเรียนในโรงเรียนเทพศิรินทร ภาคเรียนท่ี 2 ป 2556  จํานวน  40  คน 

 จากข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนขางตนสามารถสรุป ข้ันตอน
การสรางไดดังภาพประกอบ ดังนี้ 
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ภาพท่ี 3.3 ข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ศึกษาหลักสูตร  เอกสาร ขอบขายเนื้อหาและคําอธิบายรายวิชา 

กําหนดขอบขายการนําเสนอเนื้อหาในบทเรียน 

สราง storyboard  

เขียนแผนผังโครงสรางบทเรียน  

คัดเลือกโปรแกรมท่ีใชสําหรับสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  

ปรับปรุง 

นําไปทดลองแบบรายบุคคล จํานวน 3 คน 

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทดสอบ และปรับปรุงแกไข  

ปรับปรุง 

 ผูเช่ียวชาญตรวจสอบ 

ผาน 

ไมผาน 

 ผูเช่ียวชาญตรวจสอบ 

ผาน 

ไมผาน 

ประเมินหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

นําไปใชกบักลุมทดลอง จํานวน 40 คน 

นําไปทดลองแบบกลุมยอย จํานวน 6 คน 

นําไปทดลองแบบกลุมใหญ จํานวน 21 คน 
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 Storyboard  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียน
โปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.4 storyboard บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

แบบทดสอบวัดสัมฤทธิ์ผลทางการเรียน 

 
เคร่ืองมือท่ีใชเก็บรวบรวมขอมูลในการทําวิจัยคร้ังนี้ ไดแก  แบบทดสอบกอนเรียน และ

หลังเรียน เพื่อวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตน สําหรับ
ผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  แบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ การใหคะแนน คือ ตอบถูก 
ได 1 คะแนน ตอบผิดได 0 คะแนน  มีข้ันตอนในการสราง ดังนี้  

1. ศึกษาแนวทางการสรางแบบทดสอบ ตามแนวการประเมินผล จากหลักสูตร
แกนกลาง ป 2551 และศึกษาคูมือครูหนังสือแบบเรียนภาษาซี กลุมสาระการงานอาชีพและ

     กอนเรียน     

 

หนวยท่ี 1 

แบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยที่ 1 

รูปภาพประกอบ 

หนวยที่ 2 

หนวยที ่3 

หนวยที่ 4 

หนวยที่ 5 

แบบทดสอบกอนเรียน 

แบบทดสอบ       หนวยที่ 1 – 1      หนวยที่ 1 – 2      หนวยที่ 1 – 3      แบบทดสอบ 

 
คําอธิบายรายวิชา 

ผูจัดทํา 
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เทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษา 4-6 ของสถาบันสงเสริมการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตร และเทคโนโลยี  
(สสวท.)  

2.  ศึกษา วิเคราะห และกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี เพื่อนําไปใชสรางแบบทดสอบเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือกจํานวน  
50 ขอ 

3.  นําแบบทดสอบท่ีสรางข้ึนใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ตรวจสอบความถูกตองของ
เนื้อหา  ความสอดคลองกับวัตถุประสงค โดยใชเกณฑกําหนดคะแนนความคิดเห็นของ พวงรัตน 
ทวีรัตน (2548, หนา 117) ดังนี้ 

 คะแนน + 1  หมายถึง  ขอคําถามท่ีแนใจวาวดัตรงวัตถุประสงคขอนั้น 
 คะแนน    0  หมายถึง  ขอคําถามท่ีไมแนใจวาวัดตรงวัตถุประสงคขอนั้น 

    หรือไม 
 คะแนน - 1  หมายถึง  ขอคําถามท่ีแนใจวาวัดไมตรงกับวัตถุประสงค 

    ขอนั้น 
 จากน้ันบันทึกผลการพิจารณาของผูเช่ียวชาญในแตละขอ แลวนําไปคํานวณหาคา

ดัชนีความสอดคลอง (IOC) แลวคัดเลือกขอสอบท่ีมีคาดัชนีความสอดคลอง ตั้งแต 0.5 ข้ึนไป เก็บ
ไวและปรับปรุงขอสอบท่ีมีคาดัชนีความสอดคลอง ต่ํากวา 0.50 ใหมีความถูกตองแลวนําไปให
ผูเช่ียวชาญประเมินอีกคร้ังหนึ่งเพื่อใหไดขอสอบท่ีสมบูรณ ไดขอสอบจํานวน 50 ขอ 

4.  นําแบบทดสอบจํานวน 50 ขอ ท่ีผานการหาคาดัชนีความสอดคลองแลว ไปทดลอง
ใชผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 จํานวน 40 คน ท่ีไมใชกลุมทดลอง เพื่อหาความยากงาย (p) และ  
คาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบ โดยวิเคราะหเปนรายขอ โดยใชเกณฑคาความยากงาย
ระหวาง 0.2-0.8 และคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.2 ข้ึนไป และไดคัดเลือกขอสอบไวจํานวน 40 ขอ  
มีคาความยากงาย ระหวาง 0.55-0.80 และคาอํานาจจําแนก ระหวาง 0.20-0.55 และนําไปหาคาความ
เช่ือม่ันโดยใชสูตร KR-20 ไดคาความเช่ือม่ัน 0.91 

5. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ไปใชกับกลุมตัวอยางตอไป 
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ภาพท่ี 3.5 สรุปข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 
แบบสอบถามความพึงพอใจ 

 
ผูวิจัยไดใชลักษณะการประเมินเปนมาตราสวนประมาณคา (rating scale) 5 ระดับ ของ

บุญชม  ศรีสะอาด (2545, หนา 100) และไดดําเนินการสราง ซ่ึงมีข้ันตอน ดังนี้ 
 (1) ศึกษาทฤษฎี เอกสารงานวิจัยตางๆ ท่ีเกี่ยวของกับการจัดการเรียนรูการออกแบบ 

แบบสอบถามความพึงพอใจ 
 (2) สรางแบบสอบถามความพึงพอใจ ท่ีมีลักษณะเปนมาตราสวนประมาณคา 

จํานวน 12 ขอ โดยกําหนดเกณฑในการแปลความหมาของคะแนน ดังนี้ 
 

ศึกษาแนวทางการสรางแบบทดสอบ 

การสรางแบบทดสอบใหครอบคลุมเนื้อหา และวัตถุประสงค แลวใหผูเช่ียวชาญ 

ดานเนื้อหาตรวจสอบ และหาคาความสอดคลอง (IOC) 

ทดสอบกับกลุมตัวแทนของกลุมตัวอยาง จาํนวน 40 คน เพื่อหาคาความยากงาย (p)  

และหาคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบ 

ศึกษา วเิคราะห เนื้อหา และกําหนดวัตถุประสงคหลักสูตร 

หาคาความเช่ือม่ัน KR-20 ของแบบทดสอบ 

ไดแบบทดสอบท่ีผานการตรวจสอบจากผูเช่ียวชาญ 

นําแบบทดสอบไปทดลองใชจริงเพื่อนําไปเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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 ระดับ 4.51 – 5.00 หมายถึง  พึงพอใจมากท่ีสุด 
 ระดับ 3.51 – 4.50  หมายถึง  พึงพอใจมาก 
 ระดับ 2.51 – 3.50  หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 
 ระดับ 1.51 – 2.50  หมายถึง  พึงพอใจนอย 
 ระดับ 1.00 – 1.50  หมายถึง  พึงพอใจนอยท่ีสุด 
 (3) นําแบบสอบถามความพึงพอใจที่สรางข้ึนไปใหอาจารยท่ีปรึกษาพิจารณาความ

ถูกตอง เหมาะสมแลวปรับปรุงแกไข 
 (4) นําแบบสอบถามความพึงพอใจที่ไดผานการตรวจสอบ ปรับปรุงแกไขแลว  

ไปทดลองกับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  จํานวน 30 คน 
 (5) นําผลคะแนนท่ีได มาวิเคราะหหาคาอํานาจจําแนก และหาคาความเช่ือม่ันโดยใช

สูตรของ Cronbach ปรากฏวาแบบสอบถามความพึงพอใจมีคาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต 0.26 – 0.70 
และมีคาความเช่ือม่ัน 0.92 

 (6) นําแบบสอบถามความพึงพอใจไปใชกับกลุมตัวอยาง ท่ีเปนกลุมทดลองตอไป 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.6 สรุปข้ันตอนการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 

ศึกษาทฤษฏี การสรางแบบสอบถามความพึงพอใจบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

สรางแบบสอบถามความพึงพอใจบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

นําแบบสอบถาม ไปใหผูเรียนกลุมทดลอง จํานวน 30 คน ทําการประเมิน 

สรุป วิเคราะห แบบสอบถามความพึงพอใจ 

ปรับปรุง  อาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบ 

ผาน 

ไมผาน 
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วิธีดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
 
แผนการจัดการเรียนรูท่ีพัฒนาข้ึนใชสอนผูเรียนท้ัง 2 กลุม คือ กลุมท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน และกลุมท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบปกติ สําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปท่ี 4 โรงเรียนเทพศิรินทร สัปดาหละ 2 คาบ คาบละ 50 นาที จํานวน 8 สัปดาห ดังตารางตอไปนี้ 
 

ตารางท่ี 3.2 ตารางแสดงการดําเนนิการทดลอง 

 

คร้ังท่ี เร่ือง 
วันท่ีทําการทดลอง 

(กลุมทดลอง) 

วันท่ีทําการทดลอง 

(กลุมควบคุม) 

1 หนวยท่ี 1  ความเปนมาของภาษาซี 28 ตุลาคม 2556 28 ตุลาคม 2556 

2 หนวยท่ี  2 การแสดงผล 4 พฤศจิกายน 2556 4 พฤศจิกายน 2556 

3 หนวยท่ี 3 การรับขอมูลเขา 11 พฤศจิกายน 2556 11 พฤศจิกายน 2556 

4 หนวยท่ี 4 ประโยคเง่ือนไข 18,25 พฤศจิกายน 2556 18,25 พฤศจิกายน 2556 

5 หนวยท่ี 5 ประโยคทําซํ้า                  2,9,16 ธันวาคม 2556 2,9,16 ธันวาคม 2556 

 

นําแผนการจัดการเรียนรู ท่ีไดจากการสรางไปใชกับกลุมทดลองโดยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน และการจัดการเรียนรูแบบปกติจํานวนอยางละ 8 สัปดาห ๆ ละ 2 ช่ัวโมง มี
ข้ันตอนดังนี้ 

1.  นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปทดลองกับผูเรียนท่ีเปนกลุมทดลองจํานวน 40 
คน แลวดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการจัดการเรียนรู ดังนี้ 

 1.1 จัดเตรียมสถานท่ีไดแกหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง ตอ 1 คน 
 1.2  อธิบายข้ันตอนการเรียนการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับ

กลุมทดลองพรอมคําแนะนําวิธีการเรียนการจัดการเรียนรู 
 1.3  ผูเรียนกลุมทดลอง ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนดวยตนเอง 
 1.4  ข้ันเรียนรูผูวิจัยใหผูเรียนเรียนรูเนื้อหาดวยตนเองพรอมการใหคําแนะนําเม่ือ 

เกิดขอสงสัย 
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 1.5 ข้ันสรุปผูวิจัยใหผู เ รียนสรุปผลจากการที่ไดจากการเรียนรูจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

 1.6  ข้ันวัดผลประเมินผลการเรียนรู 
 1.7  ผูเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จํานวน 5 หนวย 
 1.8  ผูเรียนทําแบบสอบหลังเรียน 
 1.9  ผูเรียนทําแบบสอบถามความพึงพอใจ 
2.  กลุมควบคุมท่ีสอนดวยการจัดการเรียนรูแบบปกติ จํานวน 8 สัปดาหๆ ละ 2 ช่ัวโมง 
 2.1 ข้ันเตรียมการ ผูวิจัยดําเนินจัดกิจกรรมการเรียนการจัดการเรียนรูโดยการ

อภิปราย  ประกอบการใชส่ือ เอกสารประกอบคําบรรยาย เพื่อใหผูเรียนสนใจ 
 2.2  ข้ันสอน ผูวิจัยจัดกิจกรรมการเรียนการจัดการเรียนรูโดยการบรรยาย อภิปราย

ในเนื้อหาแตละหนวยการเรียนรู 
 2.3  ข้ันสรุป ผูวิจัยดําเนินการใหผูเรียนนําส่ิงท่ีไดจากการเรียนรูมาเขียนโปรแกรม

เพื่อแกปญหาในแบบฝกหัดตามหนวยการเรียนรู 
 2.4  ข้ันวัดผลประเมินผล  
  2.4.1  ผูเรียนทําแบบทดสอบประจําหนวยการเรียนรู ท้ัง 5 หนวย 
  2.4.2  ผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนโดยมีข้ันตอนปฏิบัติการจัดการเรียนรู

แบบปกติ ดังภาพ 
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ภาพท่ี 3.7 การปฏิบัติการจัดการเรียนรูโดยใชการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

 
 
 
 
 
 

ครูเราความสนใจผูเรียนโดยการยกตัวอยางประกอบการอธิบาย 

ครูอธิบายสาระการเรียนรูในแตละหนวย 

ผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 

ผูเรียนเรียนรูการจัดกิจกรรมจากครูดวยการบรรยาย ส่ือและการอภิปราย 

ครูและผูเรียนรวมกันสรุปตามแบบเรียนในแตละหนวยการเรียนรู 

ผูเรียนทําแบบฝกหัดประจําหนวยการเรียนรู 

ครูและผูเรียนรวมกันสรุปตามแบบเรียนในแตละหนวยการเรียนรู 

ผูเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิผลทางการเรียนหลังเรียน 

ข้ันเตรียมการ 

ข้ันสอน 

ข้ันสรุป 

ข้ันวัดผล 

ครูเราความสนใจผูเรียนโดยการยกตัวอยางประกอบการอธิบาย 
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การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใชในการวิจัย 
 
1.  การวิเคราะหขอมูล 
 การวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 
 1.1 หาคาสถิติพื้นฐาน 
 1.2 หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ตามเกณฑมาตรฐาน 
80/80 โดยหาคา E1/E2 

 1.3 นําคะแนนท่ีไดจากการตรวจแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน
ของผูเรียนกลุมทดลอง ท่ีสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 จํานวน 40 คน มา
หาคาเฉล่ีย ( X ) และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  

 1.4 นําคะแนนท่ีไดจากการตรวจแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน
ของผูเรียนกลุมควบคุม ท่ีจัดการเรียนรูแบบปกติ จํานวน 40 คน มาหาคาเฉล่ีย ( X ) และคา 
สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

 1.5 เปรียบเทียบคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ระหวางผูเรียนในกลุมทดลอง ท่ี
จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการเขียน
โปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 และผูเรียนในกลุมควบคุม ท่ี
จัดการเรียนรูแบบปกติ โดยใชการทดสอบคาที แบบเปนอิสระตอกัน (t-test for independent)  

 1.6 นําคะแนนท่ีไดจากการตรวจแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนในกลุม
ทดลอง ท่ีจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
วิชาการเขียนโปรแกรม ดวยภาษาซีเบ้ืองตนสําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 มาหาคาเฉล่ีย ( X ) 
และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

2.  สถิติพื้นฐาน  
 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลเพื่อการบรรยายขอมูลวิจัย ผูวิจัยดําเนินการวิเคราะห

เพื่อหาคาสถิติดังนี้ 
 1.1  การหาคาเฉล่ีย ( X ) (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ, 2538, หนา 73) 
 

  สูตร X    =   
n
X∑  
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  เม่ือ X  แทน คาเฉล่ีย 

   ΣX แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 
   n แทน ขนาดของกลุมตัวอยาง 
 1.2 การหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ, 
2538, หนา 79) 
 

  สูตร S.D.   =    
( )

)1N(N
XXN 22

−
− ∑∑  

 
  เม่ือ S.D.   แทน     สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

   ΣX แทน       ผลรวมของคะแนนในกลุม 

   ΣX2  แทน       ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง 
   N แทน จํานวนผูเรียนในกลุมตัวอยาง 
 3. สถิติสําหรับการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร  ตามเกณฑมาตรฐาน 80 / 80  เผชิญ     
กิจระการ (2544, หนา 49) โดยใชสูตร ดังนี้ 
 

  สูตร E1   =   
A
N

X∑

 x 100 

 
  เม่ือ  E1  แทน    ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

    ΣX แทน    คะแนนของแบบฝกหัดหรือของ 
      แบบทดสอบยอยทุกชุดรวมกัน 
    A      แทน    คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชุดรวมกัน 
    N      แทน    จํานวนผูเรียน 
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  สูตร E2   =   
B
N

Y∑

 x 100 

 
  เม่ือ  E2 แทน   ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

    ΣY แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
    B แทน    คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
    N แทน    จํานวนผูเรียนท้ังหมด 

4.  สถิติท่ีใชทดสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 
 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลเพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบ 
 4.1 คาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (content  validity) คือ ความสามารถในการวัดส่ิงท่ี

ตองการวัดได  โดยใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบความตรงดานเน้ือหา รวมกับการพิจารณาและใชคา
ดัชนีความสอดคลอง ของความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญเหลานั้นเปนเกณฑในการตัดสินใจวาจะคง
ขอความหรือคําถามไว หรือไม คาดัชนีความสอดคลองจะตองไมต่ํากวา 0.5 (สมนึก  ภัททิยธนี,  
2544, หนา 219-221)  พิจารณาคัดเลือกขอสอบท่ีมีคะแนนเฉล่ียต้ังแต 0.5 ถึง 1.00 

 

   IOC   =   
N

R∑  

 
  เม่ือ IOC แทน ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค 
   ∑R  แทน ผลรวมความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 
   N แทน จํานวนผูเช่ียวชาญ 
   +1 หมายถึง ถาแนใจขอความหรือคําถามนั้นใชได 
     0 หมายถึง ถาไมแนใจ 
   -1 หมายถึง ถาไมแนใจขอคําถามนั้น หรือขอความไมตรงเนื้อหา 
 4.2 การหาคาความเช่ือม่ัน (reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ คํานวณจาก

สูตร KR-20 ของคูเลอร  ริชารดสัน (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, หนา 168)  ดังนี้ 
 

                                    rtt    =   ⎥
⎦

⎤
⎢
⎣

⎡
−

−
∑

21
1 tS

pq
n

n  
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           rtt    แทน ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ        

      n แทน จํานวนขอของแบบทดสอบ 

                                p        แทน สัดสวนของผูท่ีทําไดในขอหนึ่งๆ 

    p = จํานวนคนท่ีทําถูก 

      จํานวนคนท้ังหมด 

                                q        แทน สัดสวนของผูท่ีทําผิดในขอหนึ่งๆ (1-p) 

                แทน ผลรวมความแปรปรวนของคะแนนสอบ 

 4.3 การหาคาอํานาจจําแนก (discrimination power) จากผลการสอบครั้งเดียวหลัง
สอน ตามวิธีของ (ยุทธ  ไกยวรรณ, 2552, หนา 92)  
  

  สูตร r   =   
n

LH−
  

    

  เม่ือ  r แทน      คาอํานาจจําแนก  

   H แทน      จํานวนคนตอบถูกในกลุมเกง 

   L      แทน     จํานวนคนตอบผิดในกลุมตํ่า 

   n แทน      จํานวนผูเรียนในกลุมสูงและกลุมตํ่า 

 4.4  การตรวจสอบความยาก (difficulty) ตามสัดสวนผูตอบถูกโดยใชสูตรดังนี้  
(ยุทธ  ไกยวรรณ, 2552, หนา 92) 

             

  สูตร          P   =   
N
R

        

                    
  เม่ือ   p    แทน    ระดับความยาก 

   R แทน จํานวนผูตอบถูกท้ังหมด              

   N     แทน   แทนจํานวนผูเรียนท่ีตอบขอสอบ 

ท้ังหมด 
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5.  สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลเพื่อทดสอบสมมติฐาน 
 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เพื่อทดสอบ

ความแตกตางของคะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลังเรียนและหลังเรียน โดยใชสถิติ t-test  
Independent (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545, หนา 115) 

 

    สูตร    t    =   
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    เม่ือ   t        แทน  คาสถิติท่ีใชพิจารณาใน t-distribution 

    1X      แทน คาเฉล่ียตัวอยางกลุมท่ี 1 

  2X     แทน  คาเฉล่ียตัวอยางกลุมท่ี 2 

  S1
2    แทน  คาความแปรปรวนของกลุมตัวอยางท่ี 1 

  S2
2     แทน  คาความแปรปรวนของกลุมตัวอยางท่ี 2 

  n1      แทน  ขนาดตัวอยางกลุมท่ี 1 

  n2      แทน  ขนาดตัวอยางกลุมท่ี 2 

 

 

 


