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บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 การวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนออนไลน  เร่ือง การสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe 
Flash CS3 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 โดยมีวัตถุประสงคของการวิจัย  
เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน เร่ืองการสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash 
CS3 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ระหวางการจัดการเรียนรูดวยบทเรียน
ออนไลน เร่ืองการสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 กับการจัดการเรียนรูแบบปกติ  เพื่อ
ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน ตอการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนออนไลน เร่ืองการสราง
ภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 
5 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 โรงเรียนสวนอนันต จํานวน 2 หองเรียน ท้ังหมด 40 คน ใชวิธีการ
สุมแบบกลุม (cluster random sampling) เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้ประกอบดวย  บทเรียน
ออนไลน เร่ืองการสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 แผนการจัดการเรียนรู แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดการเรียนรูดวย
บทเรียนออนไลน เร่ืองการสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3  วิเคราะหขอมูลโดย หา
คาเฉล่ีย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และคาทดสอบที 
 

สรุปผลการวิจัย 
 
 การวิจัยคร้ังนี้สามารถสรุปผลการวิจัย ไดดังนี้คือ 
 1. ผลการสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เ ร่ือง การสรางภาพ 
เคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 มี
ประสิทธิภาพของบทเรียนอยูท่ี 82.07/80.67 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวท่ี 80/80 
 2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนท่ีเรียนดวย
บทเรียนออนไลน เร่ืองการสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับ
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นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 สูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.01 
 3. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดการเรียนรูดวยบทเรียน
ออนไลน เร่ืองการสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โดยภาพรวมอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณารายขอเปนรายดานพบวาอยูใน
ระดับมากถึงมากท่ีสุด 
 

อภิปรายผล 
 
 จากผลการวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนออนไลน  เร่ืองการสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย 
Adobe Flash CS3 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีสอนดวยบทเรียน
ออนไลน และจัดการเรียนรูแบบปกติ สามารถนําไปสูการอภิปรายผลได ดังนี้ 
 1. ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ืองการสรางภาพเคลื่อนไหว ดวย Adobe 
Flash CS3 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 มีประสิทธิภาพของบทเรียนอยูท่ี 
82.57/80.67 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดคือ 80/80 ซ่ึงสอดคลองกับสมมุติฐานขอท่ี 1 ท้ังนี้เนื่องมาจาก
ผูวิจัยไดพัฒนาตามข้ันตอนอยางเปนระบบต้ังแต ข้ันการวิเคราะหจุดประสงคการเรียนรู ข้ันการ
วิเคราะหเนื้อหา แยกออกเปนหนวยการเรียนรู จํานวน 5 หนวยการเรียนรู โดยพิจารณาจากลักษณะ
เนื้อหา ข้ันการออกแบบบทเรียน ซ่ึงสังเกตพฤติกรรมนักเรียนจึงไดออกแบบเนื้อหาบทเรียน 
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูและออกแบบทดสอบ ใหตรงตามจุดประสงคของบทเรียนและ
สอดคลองกับรูปแบบการเรียนการสอนออนไลน มีการกําหนดกิจกรรมของการเรียนการสอนไว
เปนข้ันตอนอยางชัดเจน ข้ันการพัฒนาบทเรียน เปนการพัฒนาส่ือการเรียนรูเพื่อใหนักเรียนได
ศึกษาดวยตนเองตามความรูความสามารถ หรือความสนใจ ไดทุกท่ี ทุกเวลา ข้ันการนําบทเรียนเขา
สูระบบ ดวยการนําบทเรียนท่ีพัฒนาเรียบรอยแลวนําเขาสูระบบอินเทอรเน็ต ข้ันการประเมิน
ประสิทธิภาพ  อาจารยท่ีปรึกษาตรวจความถูกตองและความเหมาะสม เม่ือขอเสนอแนะและแนวคิด
ตาง ๆ มาปรับปรุงแกไขเรียบรอยแลว จึงนําไปใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบ ข้ันการนําไปใช ดังท่ี  
(จินตวีย  คลายสังข, 2554, หนา 27-36 และระวิวรรณ ศรีครามครัน, 2555, หนา 35-37) ไดกลาวถึง
การออกแบบพัฒนาบทเรียนออนไลนซ่ึงประกอบไปดวย 7 ข้ันตอน คือ 1. ข้ันการวิเคราะห
จุดประสงคการเรียนรู 2. ข้ันการวิเคราะหเนื้อหา 3. ข้ันการออกแบบบทเรียน 4. ข้ันการพัฒนา
บทเรียน 5. ข้ันการนําบทเรียนเขาสูระบบ 6. ข้ันการประเมินประสิทธิภาพ  7. ข้ันการนําไปใช  
จากนั้นจึงนําไปทดลองใชแบบกลุมรายบุคคล จํานวน 3 คน โดยปกติคะแนนท่ีไดจากการทดลอง
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แบบนี้ จะมีคะแนนตํ่ากวาเกณฑมาก เนื่องจากเน้ือหาของบทเรียนเยอะเกินไป รูปภาพไมชัดเจน 
และสีตัวหนังสือไมดึงดูดความสนใจ จึงไดนํามาปรับปรุงแกไขใหดีข้ึน ไมวาจะเปนดานเน้ือหา 
ขนาดของรูปภาพ รวมทั้งการตกแตงสีตัวหนังสือใหนาสนใจ จากน้ันจึงนําไปทดลองแบบกลุมยอย 
จํานวน 6 คน ในคราวนี้คะแนนของนักเรียนเพิ่มข้ึนตามเกณฑ และใชกับกลุมทดลองแบบ
ภาคสนาม จํานวน 20 คน โดยเก็บขอมูลอยางละเอียดเพ่ือหาขอบกพรองและทําการปรับปรุงจึงทํา
ใหบทเรียนออนไลนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว 80/80 ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ  
วลีรัตน  เกิดวิชัย (2552, บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนออนไลน เ ร่ือง
คอมพิวเตอรกับเทคโนโลยีสารสนเทศ ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนมีมีคา 
81.43/80.89 และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
และงานวิจัยของ อุดมลักษ อนันต (2549, หนา 97) ซ่ึงไดทําการวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียน
ออนไลนเอ็ดดูเทนเมนตโดยใชแอนิเมช่ัน ผลการวิจัยพบวา บทเรียนออนไลนท่ีสรางข้ึนมี
ประสิทธิภาพ 87.58/86.41 ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว 85/85 นอกจากนั้นยังมีงานวิจัยของ 
กนกวรรณ เฟองวิจารณ (2549, บทคัดยอ) ซ่ึงไดทําการวิจัยเร่ือง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนเร่ืองอินเทอรเน็ตเบ้ืองตน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ระหวางการจัดการเรียน
การสอนดวยบทเรียนออนไลน กับการเรียนการสอนแบบปกติ ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของ
บทเรียนออนไลนมีคาเทากับ 80.20/87.85 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว 80/80 
 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนดวยบทเรียนออนไลน เร่ือง การสรางภาพ 
เคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 มี
ผลสัมฤทธ์ิสูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ซ่ึงสอดคลองกับ
สมมุติฐานขอท่ี 2 ท้ังนี้เนื่องจากบทเรียนออนไลน เร่ืองการสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash 
CS3 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ไดรับคําแนะนําจากผูเช่ียวชาญทางดาน
เนื้อหาและดานเทคโนโลยี มีระดับคุณภาพเหมาะสมดี มีความสอดคลองระหวางวิธีการจัดการ
เรียนรูของแบบฝกหัด  แบบทดสอบ แบบฝกกิจกรรม มีรูปภาพท่ีดึงดูดกระตุนความสนใจของ
นักเรียน เนื้อหาของบทเรียนมีความถูกตองชัดเจน สามารถเรียนรูดวยตนเองจึงไมจําเปนตองเรียน
ในช้ันเรียน และทบทวนไดทุกที ทุกเวลา  จึงทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเรียนดวย
บทเรียนออนไลนสูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ สอดคลองกับงานวิจัยของพงษพิพัฒน สายทอง 
(2545, หนา 108) ไดทําการศึกษาเร่ืองการพัฒนาบทเรียนบนระบบเครือขายวิชาการวิจัยและทฤษฎี
เทคโนโลยีการศึกษา หลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ผลการศึกษา
พบวา นิสิตท่ีเรียนดวยบทเรียนระบบเครือขายมีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานิสิตท่ี
เรียนดวยวิธีการสอนปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และสอดคลองกับงานวิจัยของ 
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กนกวรรณ  เฟองวิจารณ (2549, บทคัดยอ) ซ่ึงไดทําการวิจัยเร่ือง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนเร่ืองอินเทอรเน็ตเบ้ืองตน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ระหวางการจัดการ
เรียนการสอนดวยบทเรียนออนไลน กับการเรียนการสอนแบบปกติ ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร เร่ือง อินเทอรเน็ตเบ้ืองตน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ี
ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบออนไลนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .01 นอกจากนี้ยังมีงานวิจัยของ วลีรัตน เกิดวิชัย (2552, บทคัดยอ) ไดศึกษาเร่ืองการพัฒนา
บทเรียนออนไลน เร่ืองคอมพิวเตอรกับเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปท่ี 1 ผลการศึกษาพบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนออนไลน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน
สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 3. ความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนออนไลน เร่ือง การ
สรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 
โดยภาพรวมอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณาเปนรายดานพบวาอยูในระดับมากและมากท่ีสุดทุกดาน 
ซ่ึงสอดคลองกับสมมุติฐานขอท่ี 3 แสดงใหเห็นวานักเรียนมีทัศนคติท่ีดีตอการเรียนรูเรียนผานส่ือ
บทเรียนออนไลนและมีความพึงพอใจในดานตางๆ  เชน ทานเห็นความสําคัญของการนํา
อินเทอรเน็ตมาใชเพื่อการศึกษาเรียนรูมากข้ึน ซ่ึงมีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด รองลงมาไดแก 
บทเรียนออนไลนมีการเปดโอกาสใหนักเรียนไดมีสวนรวมและแลกเปล่ียนเรียนรูซ่ึงกันและกัน 
และบทเรียนออนไลนสามารถนําไปทบทวนนอกหองเรียนไดงาย ท้ังนี้เนื่องมาจากบทเรียน
ออนไลนไดตอบสนองตอผูเรียนไดดี มีการแบงเนื้อหาเปนหนวยการเรียนรูยอยแตละหนวยการ
เรียนรูมีเปาหมายและจุดประสงคไวอยางชัดเจน มีภาพประกอบท่ีสอดคลองกับเนื้อหา เปนส่ือท่ี
แสดงผลไดทันทีตางจากการอานหนังสือตําราตางๆ ซ่ึงสามารถแสดงผลและดาวนโหลดลงเครื่อง
ไดทันที อีกท้ังยังทบทวนไดตลอดเวลา ทุกสถานท่ี ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ อุมาพร ตอยแกว 
(2554, หนา 89) ไดศึกษาเร่ืองการพัฒนาบทเรียนออนไลนโดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบปญหาเปน
ฐานเพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 5 ผลการศึกษาพบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนออนไลนท่ีพัฒนาข้ึนอยู
ในระดับมาก ยังสอดคลองกับงานวิจัยของเมตตา คงคากูล (2553, บทคัดยอ) ไดศึกษาเร่ืองการ
พัฒนาบทเรียนออนไลน เร่ือง ระบบคอมพิวเตอร ผลการศึกษาพบวา ความพึงพอใจของนักเรียนท่ี
มีตอบทเรียน  อยูในระดับความพึงพอใจมาก  และยังสอดคลองกับงานวิจัยของ  อชิรญาณ  
เกษสุวรรณ (2554, บทคัดยอ) ไดศึกษาเร่ืองการพัฒนาบทเรียนออนไลนผานระบบการจัดการเรยีนรู
โดยใชปญหาเปนฐาน รายวิชาโปรแกรมนําเสนอขอมูล ผลการศึกษาพบวา ความพึงพอใจของ
นักเรียนท่ีมีตอบทเรียน อยูในระดับมาก และขณะเดียวกันในดานความพึงพอใจเร่ือง ทานเรียนรู
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และเขาใจเนื้อหาบทเรียนของบทเรียนออนไลนไดเร็วข้ึนกวาการเรียนการสอนแบบปกติ และทาน
มีความรูสึกเช่ือม่ันตนเองมากข้ึนหลังจากเรียนดวยบทเรียนออนไลน ท่ีไดคะแนนเฉล่ียนอยท้ังนี้
อาจเนื่องมาจาก ในดานเวลาเรียน ขาดอุปกรณในการจัดการเรียนรู เชน เคร่ืองคอมพิวเตอรและ
สถานท่ีท่ีจะศึกษา เพราะวานักเรียนบางคนจําเปนตองไปศึกษาในรานอินเทอรเน็ตคาเฟท่ีกําหนด
ช่ัวโมงในการใชอินเทอรเน็ต ปญหาดังกลาวสอดคลองกับงานวิจัยของ เอกรินทร วิจิตตพันธ 
(2546, หนา 4) ซ่ึงไดทําการวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียน E-Learning วิชาสื่อสารขอมูล สําหรับ
นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง สาขาวิชาเทคนิคคอมพิวเตอร สถาบันเทคโนโลยีราช
มงคล ท่ีพบวา ขาดอุปกรณดานการเรียนการสอน จึงทําใหความพึงพอใจของนักเรียนไมอยูใน
เกณฑท่ีนาพอใจ 
 

ขอเสนอแนะ 
 
 จากผลของการศึกษาคนควาในคร้ังนี้ ผูวิจัยมีขอเสนอแนะอาจเปนประโยชนในการจัด
การศึกษา การทําผลงานทางวิชาการ หรือการศึกษางานวิจัยตอไป ดังนี้ 
 1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
  1.1 เนื่องจากบทเรียนออนไลน มีวัต ถุประสงคหลักเพื่อใชงานผานระบบ
อินเทอรเน็ต ดังนั้นนักเรียนจึงจําเปนมีความรูพื้นฐานดานระบบอินเทอรเน็ตคอมพิวเตอรมากอน 
  1.2 การจัดการเรียนรูดวยบทเรียนออนไลน เร่ืองการสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย 
Adobe Flash CS3 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 พบวาเนื้อหาบทเรียนท่ีใช
ในการนําเสนอแกนักเรียน มีการแบงเนื้อหาเปนหนวยการเรียนรูยอยแตละหนวยการเรียนรูมี
เปาหมายและจุดประสงคไวอยางชัดเจน มีภาพประกอบท่ีสอดคลองกับเนื้อหา เปนส่ือท่ีแสดงผล
ไดทันทีตางจากการอานหนังสือตําราตางๆ ซ่ึงสามารถแสดงผลและดาวนโหลดลงเคร่ืองไดทันที 
อีกท้ังยังทบทวนไดตลอดเวลา ทุกสถานท่ี 
  1.3 ผูสอนควรศึกษาบทเรียนและจัดบรรยากาศในช้ันเรียนใหเอ้ือตอการเรียนรูของ
นักเรียน สงเสริมและใหกําลังใจกับนักเรียน และดูแลชวยเหลือใหคําแนะนําเกี่ยวกับแหลงคนควา
เพิ่มเติม รวมถึงเสริมแรง กับนักเรียนท่ีเรียนรูชา 
 2. ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัยคร้ังตอไป 
  2.1 ควรมีการพัฒนาบทเรียนออนไลนในหลากหลายวิชา เพื่อเปนส่ือการเรียน 
การสอนในกรณีใชสอนแทนครูเพื่อแกปญหาการขาดแคลนครู 
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  2.2 ควรมีการพัฒนาบทเรียนออนไลนหรือมีการบูรณาการ กับกลุมสาระการเรียนรู 
อ่ืนๆ 
  2.3 ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับ สภาพ ปญหา และความตองการใชบทเรียน
ออนไลนผานอินเทอรเน็ต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


