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สารบัญ 
 

  หนา 
   
บทคัดยอภาษาไทย  (1) 
บทคัดยอภาษาอังกฤษ  (3) 
กิตติกรรมประกาศ  (5) 
สารบัญ  (7) 
สารบัญตาราง  (13) 
สารบัญภาพ  (15) 
   
บทท่ี 1 บทนํา 1 
 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 1 
 คําถามของการวิจัย 4 
 วัตถุประสงคของการวิจัย 5 
 สมมติฐานของการวิจัย 5 
 ขอบเขตของการวิจัย 5 
 กรอบแนวคิดในการวิจัย 7 
 นิยามศัพทเฉพาะ 8 
 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 9 
   
บทท่ี 2 แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 11 
 แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนออนไลน 12 
 แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนออนไลน 27 
 แนวคิดท่ีเกี่ยวของกับการออกแบบและการพัฒนาบทเรียนออนไลนบน 

เว็บไซต 39 
 สาระและมาตรฐานการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีหลักสูตร 

แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2551 61 
 แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับความพึงพอใจ 64 
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สารบัญ (ตอ) 
 

  หนา 
   
 แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 68 
 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 72 
   
บทท่ี 3 วิธีดําเนินการวิจัย 75 
 ประชากรและกลุมตัวอยาง 75 
 แบบแผนการวิจัย 76 
 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 77 
 การสรางและพัฒนาเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 78 
 การเก็บรวบรวมขอมูล 93 
 การวิเคราะหขอมูล 94 
 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 94 
   
บทท่ี 4 ผลการวิเคราะหขอมูล 99 
 ตอนท่ี 1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ือง การสราง 

 ภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร 
 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ใหมีประสิทธิภาพตาม 
 เกณฑ 80/80 99 

 ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสอน 
 ดวยบทเรียนออนไลน เร่ือง การสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย 
 Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ัน 
 มัธยมศึกษาปท่ี 5 กับการจัดการเรียนรูแบบปกติ 101 

 ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูดวยบทเรียน 
 ออนไลน เร่ือง การสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash  
 CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 102 
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สารบัญ (ตอ) 
 

  หนา 
   
บทท่ี 5 สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 105 
 สรุปผลการวิจัย 105 
 อภิปรายผล 106 
 ขอเสนอแนะ 109 
   
บรรณานุกรม  111 
   
ภาคผนวก  119 
 ภาคผนวก ก รายนามผูทรงคุณวุฒิในการตรวจเคร่ืองมือการวิจัย 123 
  หนังสือราชการที่เกี่ยวของ 125 
 ภาคผนวก ข คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของบทเรียนออนไลน  

 เร่ือง การสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 
 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 135 

  คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของขอคําถามกับ 
 จุดประสงคการเรียนรูแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 เร่ือง การสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3  
 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 137 

  คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของแบบสอบถามความ 
 พึงพอใจตอการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนออนไลน เร่ือง  
 การสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชา 
 คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 139 

  คาความยากงาย คาอํานาจจําแนกและความเช่ือม่ันของ 
 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การสราง 
 ภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชาคอมพิวเตอร 
 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 140 
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สารบัญ (ตอ) 
 

  หนา 
   
 ภาคผนวก ค การทดลองใชบทเรียนออนไลน เร่ือง การสราง 

 ภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชาคอมพิวเตอร 
 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ทดลองแบบ 
 รายบุคคล จํานวน 3 คน 145 

  การทดลองใชบทเรียนออนไลน เร่ือง การสราง 
 ภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชาคอมพิวเตอร  
 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ทดลองแบบกลุมยอย  
 จํานวน 6 คน 145 

  การทดลองใชบทเรียนออนไลน เร่ือง การสราง 
 ภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชาคอมพิวเตอร 
 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ทดลองแบบกลุม 
 ภาคสนาม จํานวน 20 คน 146 

  ผลการวิเคราะหประเมินความพึงพอใจของผูเรียนท่ี 
 ไดรับการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนออนไลน เร่ือง การ 
 สรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชา 
 คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 147 

 ภาคผนวก ง แสดงคะแนนจากการทําแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุม 151 

 ภาคผนวก จ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 155 
 ภาคผนวก ฉ แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน เร่ือง การสราง 

 ภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชาคอมพิวเตอร 
 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 165 
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สารบัญ (ตอ) 
 

  หนา 
   
 ภาคผนวก ช แบบสอบถามความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูดวย 

 บทเรียนออนไลน  เร่ืองการสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย 
 Adobe Flash CS3 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ัน 
 มัธยมศึกษาปท่ี 5 171 

 ภาคผนวก ซ แผนการจัดการเรียนรู 177 
   
ประวัติผูวิจัย  285 
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สารบัญตาราง 
 

ตารางท่ี  หนา 
   

3.1 แบบแผนการวิจัย 76 
4.1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ือง การสรางภาพเคล่ือนไหว 

ดวย Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปท่ี 5 จํานวน 3 คน 100 

4.2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ือง การสรางภาพเคล่ือนไหว 
ดวย Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปท่ี 5 จํานวน 6 คน 100 

4.3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ือง การสรางภาพเคล่ือนไหว 
ดวย Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปท่ี 5 จํานวน 20 คน 101 

4.4 ผลการเปรียบเทียบคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสอนดวยบทเรียน 
ออนไลน เร่ือง การสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชา 
คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 กับการจัดการเรียนรู 
แบบปกติ 102 

4.5 ผลการศึกษาความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนออนไลน 
เร่ือง การสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 20 คน 103 
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สารบัญภาพ 
 

ภาพท่ี  หนา 
   

1.1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 8 
2.1 ขอบขายงานของการพัฒนาอีเลิรนนิ่ง 17 
2.2 ข้ันตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรตามแนวของบทเรียนสําเร็จรูป 41 
2.3 ข้ันตอนการพัฒนาออกแบบบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 43 
2.4 แสดงโครงสรางแบบเรียงลําดับ 48 
2.5 แสดงโครงสรางแบบไมขนาน 48 
2.6 แสดงโครงสรางแบบลําดับข้ัน 49 
2.7 แสดงโครงสรางแบบเว็บ 49 
3.1 สรุปข้ันตอน การสรางแผนการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนออนไลน 80 
3.2 แผนผังข้ันตอนการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียน เร่ืองการสราง 

ภาพเคล่ือนไหวดวย Adobe Flash CS3 วิชาคอมพิวเตอร 82 
3.3 แสดงข้ันตอนการสรางบทเรียนออนไลน เร่ืองการสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย 

Adobe Flash CS3 วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 83 
3.4 Storyboard บทเรียนออนไลน 86 
3.5 ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 90 
3.6 สรุปข้ันตอนการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจบทเรียนออนไลน 92 

   
   
   

 
 
 
 
 


