
มห
าวิท

ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
ธน
บุร
ี

99 

บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมลู 
 

 การวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนออนไลน เร่ืองการสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe 
Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 เปนการวิจัยและพัฒนา ผูวิจัยขอ
นําเสนอการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 
 ตอนท่ี 1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ือง การสรางภาพเคล่ือนไหว 
ดวย Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ใหมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ 80/80 
 ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรู
ดวยบทเรียนออนไลน เร่ือง การสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 กับการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียน
ออนไลน เร่ืองการสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 
 

ตอนท่ี 1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เรื่องการสรางภาพเคลื่อนไหว  
 ดวย Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
 ปที่ 5 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
 
 ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ือง การสราง
ภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ปรากฏผล ดังนี้ 
 1. ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ืองการสรางภาพเคลื่อนไหว ดวย Adobe 
Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 แบบรายบุคคล จํานวน 3 คน 
ปรากฏผลตามตารางตอไปนี้ 
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ตารางท่ี 4.1  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ืองการสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย 
  Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 แบบ 
  รายบุคคล จํานวน 3 คน   
 

คะแนนผลการทดลอง 
จํานวน 

(n) 
คะแนน
เต็ม 

คะแนนเฉลี่ย 
( X ) 

สวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

ประสิทธิภาพ 

แบบฝกหัดระหวางเรียน (E1) 3 70 54.33 6.03 72.22 
ผลสัมฤทธิ์หลังเรียน (E2) 3 30 21.00 4.00 70.00 

 
  จากตารางท่ี 4.1 พบวา ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ือง การสราง
ภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ต่ํา
กวาเกณฑ 80/80 โดยมีประสิทธิภาพ E1 72.22 และ E2 70.00 ผูวิจัยไดดําเนินการปรับปรุงแกไข ใน
สวนของบทเรียนท่ีมีเนื้อหามากเกินไป รูปภาพไมชัด และสีตัวหนังสือ ใหมีความถูกตองชัดเจน
และดูนาสนใจมากข้ึน  จากนั้นนําไปหาประสิทธิภาพแบบกลุมยอย จํานวน 6 คน ตอไป 
 2. ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ืองการสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe 
Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 แบบกลุมยอย จํานวน 6 คน 
ปรากฏผลตามตารางตอไปนี้ 
 
ตารางท่ี 4.2  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ืองการสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย 
  Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 แบบกลุม 
  ยอย จํานวน 6 คน 
 

คะแนนผลการทดลอง 
จํานวน 

(n) 
คะแนน
เต็ม 

คะแนนเฉลี่ย 
( X ) 

สวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

ประสิทธิภาพ 

แบบฝกหัดระหวางเรียน (E1) 6 70 57.67 7.69 82.38 
ผลสัมฤทธิ์หลังเรียน (E2) 6 30 24.33 1.75 81.11 

 
  จากตารางท่ี 4.2 พบวา ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ืองการสราง
ภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 สูง
กวาเกณฑท่ีกําหนดไว โดยมีประสิทธิภาพ E1 82.38 และ E2 81.11 ผูวิจัยไดดําเนินการปรับปรุง
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แกไขดานเน้ือหา ขนาดของรูปภาพ รวมท้ังการตกแตงสีตัวหนังสือใหนาสนใจ จากนั้นนําไปหา
ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม จํานวน 20 คน ตอไป 
 3. ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ืองการสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe 
Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 แบบภาคสนาม จํานวน 20 คน 
ปรากฏผลตามตารางตอไปนี้ 
 
ตารางท่ี 4.3  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ืองการสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย 
  Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 แบบ 
  ภาคสนาม จํานวน 20 คน 
 

คะแนนผลการทดลอง 
จํานวน 

(n) 
คะแนน
เต็ม 

คะแนนเฉลี่ย 
( X ) 

สวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

ประสิทธิภาพ 

แบบฝกหัดระหวางเรียน (E1) 20 70 57.45 7.99 82.07 
ผลสัมฤทธิ์หลังเรียน (E2) 20 30 24.20 3.07 80.67 

 
  จากตารางท่ี 4.3 พบวา ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน เร่ือง การสราง
ภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 สูง
กวาเกณฑ 80/80 โดยมีประสิทธิภาพ E1 82.07 และ E2 80.67 สามารถนําไปใชกับการเรียนการสอน
ได 
 

ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไดรับการจัด 
 การเรียนรูดวยบทเรียนออนไลน เรื่องการสรางภาพเคลื่อนไหว ดวย Adobe 
 Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 กับ 
 การจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 
 ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองเพื่อเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการจัดการเรียนรู ท่ี
สอนดวยบทเรียนออนไลน เร่ือง การสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 กับการจัดการเรียนรูแบบปกติ โดยใชแบบทดสอบหลังเรียน 
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โดยนําผลการทดสอบหลังเรียนของท้ังสองกลุมมาวิเคราะหเพื่อหาคาเฉลี่ยคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการจัดการเรียนรู ปรากฏผลการประเมินไดตามตารางตอไปนี้ 
 
ตารางท่ี 4.4  ผลการเปรียบเทียบคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีจัดการเรียนรูดวยบทเรียน 
  ออนไลน เร่ือง การสรางภาพเคล่ือนไหว ดวยโปรแกรม Adobe Flash CS3 วิชา 
  คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 กับการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 

t-test 
วิธีการ จํานวน X  S.D. 

t df Sig. 
การจัดการเรียนรูดวยบทเรียนออนไลน 30 24.20 3.07 
การจัดการเรียนรูแบบปกติ 30 18.90 2.61 

5.87** 38 0.000** 

Levene’s test : F =  1.38 , Sig = 0.24 
** มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

 
 จากตารางท่ี 4.4 พบวา คาเฉล่ียของนักเรียนท่ีจัดการเรียนรูดวยบทเรียนออนไลน เร่ือง
การสรางภาพเคล่ือนไหว ดวยโปรแกรม Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 5 หลังเรียน (Post-test) = 24.20 คาเฉล่ียของนักเรียนท่ีจัดการเรียนรูแบบปกติ หลัง
เรียน (Post-test) = 18.90 คา t = 5.87** คา df = 38.00 คา Sig. = 0.000 แสดงวา สองกลุมมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการจัดการเรียนรูแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 โดยนักเรียนท่ี
ไดรับการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนออนไลนมีคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ี
ไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 

ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดการเรียนรูดวยบทเรียน 
 ออนไลน เรื่อง การสรางภาพเคลื่อนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชา 
 คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 
 
 ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาความพึงพอใจจากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ี
ใชบทเรียนออนไลน เร่ือง การสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ปรากฏผลการวิเคราะหไดตามตารางตอไปนี้ 
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ตารางท่ี 4.5  ผลการศึกษาความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนออนไลน เร่ือง การสราง 
  ภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ัน 
  มัธยมศึกษาปท่ี 5 
 

ความพึงพอใจของนักเรียน 
รายการประเมิน 

X  S.D. 
แปลผล 

1. ทานเห็นความสําคัญของการนําอินเทอรเน็ตมาใชเพ่ือการศึกษา 
 เรียนรูมากขึ้น 4.65 0.49 มากที่สุด 
2. ทานเรียนรูและเขาใจเน้ือหาบทเรียนของบทเรียนออนไลนได 
 เร็วขึ้นกวาการเรียนการสอนแบบปกติ 4.25 0.79 มาก 
3. ทานสามารถศึกษาเรียนรูเน้ือหาในบทเรียนออนไลนดวยตนเอง 
 ไดทุกเวลาและทุกสถานที่ 4.45 0.69 มาก 
4. กิจกรรมการเรียนรูจากบทเรียนออนไลนมีความสอดคลองกับ 
 เน้ือหา 4.35 0.67 มาก 
5. สาระการเรียนรูในแตละหนวยของบทเรียนออนไลนมีความ 
 ชัดเจนและครอบคลุม 4.55 0.60 มากที่สุด 
6. ทานสามารถใชความรูจากเน้ือหาบทเรียนออนไลนมาเช่ือมโยง 
 การเรียนรูเน้ือหากับชีวิตจริงได 4.45 0.60 มาก 
7. การจัดการเรียนรูบทเรียนออนไลนทําใหทานมีความ 
 กระตือรือรนและสนใจในการเรียนมากขึ้น 4.40 0.75 มาก 
8. บทเรียนออนไลนมีการเปดโอกาสใหนักเรียนไดมีสวนรวม 
 และแลกเปล่ียนเรียนรูซึ่งกันและกัน 4.60 0.50 มากที่สุด 
9. ทานมีความสนใจที่จะศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกับเน้ือหามากขึ้น 
 หลังจากที่ไดเรียนรูจากบทเรียนออนไลน 4.40 0.82 มาก 
10. ทานอยากใหวิชาอื่นๆ จัดการเรียนรูดวยบทเรียนออนไลน 4.50 0.76 มาก 
11. ทานมีความรูสึกเช่ือมั่นตนเองมากขึ้นหลังจากเรียนดวย 
 บทเรียนออนไลน 4.00 0.97 มาก 
12. บทเรียนออนไลนมีลําดับขั้นตอนการนําเสนอเขาใจงายและ 
 นาสนใจ 4.30 0.80 มาก 
13. บทเรียนออนไลนมีการใหขอมูลยอนกลับอยางถูกตองและ 
 เหมาะสม 4.55 0.76 มากที่สุด 
14. บรรยากาศในการเรียนบทเรียนออนไลนไมตึงเครียด 4.50 0.95 มาก 
15. บทเรียนออนไลนสามารถนําไปทบทวนนอกหองเรียนไดงาย 4.60 0.68 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.44 0.56 มาก 
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 จากตารางท่ี 4.5 พบวา ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนรูดวยบทเรียน
ออนไลน เร่ืองการสรางภาพเคล่ือนไหว ดวยโปรแกรม Adobe Flash CS3 วิชา คอมพิวเตอร 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก ( X  = 4.44) เม่ือ
พิจารณาเปนรายขอพบวานักเรียนสวนใหญมีความพึงพอใจอยูในระดับมากถึงมากท่ีสุด ( X  = 
4.00-4.65) 
 


