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บทที 3 

  

วธีิดาํเนินการวจิัย 

 

การวิจยัเรืองการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรือง นาฏลีลาและนาฏยศพัท์ ของ

นักเรียนชันประถมศึกษาปีที 6โรงเรียนเลิศพฒันาศึกษา เป็นการวิจัยและพฒันา (research and 

development)โดยมีวตัถุประสงค ์คือ (1) เพือพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรือง นาฏลีลา

และนาฎยศพัท์ สาํหรับนักเรียนชนัประถมศึกษาปีที 6 ทีมีคุณภาพในระดบัดีในดา้น (1.1) ดา้น

เนือหา (1.2) ดา้นเทคโนโลย ี(2) เพือพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรือง นาฏลีลาและนาฎย

ศพัท์ สาํหรับนักเรียนชนัประถมศึกษาปีที6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ทีมีความ

เหมาะสม ในดา้นดา้นประสิทธิภาพซึงประกอบไปดว้ย (2.1) ดา้นประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้

ในแต่บทเรียน (E1= 80) (2.2) ดา้นประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้รวมทุกบทเรียน (E2= 80)          

(3) เพือเปรียบเทียบผลสมัฤทธิทางการเรียน ของนักเรียนชนัประถมศึกษาปีที 6 ทีเรียนรู้ดว้ยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรือง นาฏลีลาและนาฏยศพัทก์บัการเรียนแบบปกติ โดยผูว้ิจยัไดก้าํหนดวิธีการ

ดาํเนินการวิจยัไวด้งันี 

 

ประชากร 

  

ประชากรทีใชใ้นการวิจยัครังนี เป็นนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที  6 ภาคเรียนที 2 ปีการศึกษา 

2556 โรงเรียนเลิศพฒันาศึกษา จาํนวน 2 หอ้งเรียนรวมนกัเรียน 46 คนหอ้งละ 23 คน 

 

รูปแบบการวจิยั 

 

ทาํการวิจัยในภาคเรียนที 1 ปีการศึกษา 2556 เป็นการวิจ ัยและพฒันา (research and 

development) โดยแบ่งประชากรออกเป็น 2 กลุ่มแลว้ทดสอบหลงัเรียนซึงมีลกัษณะแบบแผนการ

ทดลอง (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2538, หนา้ 62) ดงัตารางที 3.1 
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ตารางที 3.1  แสดงรูปแบบแผนการวิจยั 

กลุ่ม(Group) ก่อนเรียน O1 เรียน (Learn) หลงัเรียน O2 

(R) E(e) - X  

(R) E(c) - ~X  

 

สัญลกัษณ์ทีใช้ในการทดลอง 

R แทน ประชากร 

E(e) แทน กลุ่มทดลองที 1 

E(c) แทน กลุ่มทดลองที 2 

O1 แทน สอบก่อนเรียน (pre-test) โดยใชแ้บบทดสอบชุดเดียวกนัทงั 2 กลุ่ม 

O2 แทน สอบหลงัเรียน (post-test) โดยใชแ้บบทดสอบชุดเดียวกนัทงั 2 กลุ่ม 

L แทน เนือหาวิชาศิลปะ เรือง นาฏลีลาและนาฎยศพัท ์ชนัประถมศึกษาปีที6 

X แทน การจดัการเรียนรู้วิชาศิลปะทีใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

~X แทน การจดัการเรียนรู้ตามปกติ 

 

โครงสร้างแบบแผนวจิยั 

 

 
 

ภาพที 3.1  แสดงโครงสร้างแบบแผนการวจิยั 

เรียนโดยการจดัการเรียนรู้ทีใชค้อมพิวเตอร์

นกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 6 ภาคเรียนที 2 ปีการศึกษา 2556 โรงเรียนเลิศพฒันาศึกษา 

กลุ่มทดลองที 1 กลุ่มทดลองที 2 

เรียนโดยการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 

สอบหลงัเรียน (post-test) โดยใชแ้บบทดสอบผลสมัฤทธิทางการเรียนชุดเดียวกนัทงั 2 กลุ่ม 

ประเมินผลหลงัการทดลอง 
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เครืองมือทีใช้ในการวจิยั 

 

1. เครืองมอืทีใช้ในการวจิยั  ประกอบด้วย 

 1.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทีผูว้ิจยัสร้างขึนมา เรือง นาฏลีลาและนาฏยศพัท์

ชนัประถมศึกษาปีที 6 แบ่งเนือหาออกเป็น 4 หน่วย ตงัแต่หน่วยที 1 จนถึงหน่วยที 4 ไดแ้ก่ 

 หน่วยที 1 เรือง นาฏยศัพท์ แบบท่านิง ได้แก่ วง วงบน วงล่าง วงหน้า  จีบ          

จีบควาํ จีบหงาย จีบหลงั จีบปรกหนา้  จีบปรกขา้ง ล่อแกว้   

 หน่วยที 2 เรือง นาฏยศพัท ์ไดแ้ก่ ตงัเข่า รวมเทา้ ยกเทา้ กา้วเทา้ กา้วขา้ง กา้วไขว ้  

 หน่วยที 3 เรือง ภาษาท่า ตัวเรา ตัวท่าน เรียกหรือให้มานี รัก โกรธ  ร้องไห ้

ปฏิเสธ รวมกนั ตาย   

 หน่วยที 4 เรือง รําวงมาตรฐาน เพลงงามแสงเดือน เพลงชาวไทย เพลงคืนเดือน

หงาย เพลงรํามาซิมารํา 

 1.2 แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มี 2 ชุด คือ 

 ชุดที 1  แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดา้นเนือหา 

 ชุดที 2  แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดา้นเทคโนโลย ี

 1.3 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิทางการเรียน 

2. วธิีสร้างเครืองมอืทีใช้ในการวจิยั  ประกอบไปด้วย 

 ขนัตอนการสร้างและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีวิธีการดงันี 

 2.1 ขนัวางแผน  

 2.1.1 วิเคราะห์เนือหาวิชาศิลปะ (นาฏศิลป์) เรือง นาฏลีลาและนาฏยศพัท์

จากหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขนัพืนฐาน พุทธศกัราช 2551หลงัจากนันกาํหนดจุดประสงค์

การเรียนรู้และผลการเรียนรู้ทีคาดหวงั 

 2.1.2 ศึกษาเอกสารตาํรา และงานวิจยัทีเกียวขอ้งในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนหลงัจากนนัศึกษาวิธีการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 2.2 ขนัการออกแบบ 

 2.2.1 กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้และผลการเรียนรู้ทีคาดหวงั 

 2.2.2 พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาศิลปะ (นาฏศิลป์)  เรือง  นาฏ

ลีลาและนาฏยศพัท ์สาํหรับนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 6 จาํนวน 4 หน่วย ไดแ้ก่ 

 หน่วยที 1 เรือง นาฏยศพัท ์ แบบท่านิง ไดแ้ก่ วง วงบน วงล่าง วงหน้า 

จีบ จีบควาํ จีบหงาย จีบหลงั จีบปรกหนา้ จีบปรกขา้ง ล่อแกว้  
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 หน่วยที 2 เรือง นาฏยศพัท ์ไดแ้ก่ ตงัเข่า รวมเทา้ ยกเทา้ กา้วเทา้ กา้วขา้ง 

กา้วไขว ้วางสน้ จรดเทา้ กระดกเทา้ กระดกเสียว   

 หน่วยที 3 เรือง ภาษาท่า ตวัเรา ตวัท่าน เรียกหรือใหม้านี รัก โกรธ ร้องไห ้ 

ปฏิเสธ รวมกนั ตาย   

 หน่วยที 4 เรือง รําวงมาตรฐาน เพลงงามแสงเดือน เพลงชาวไทย เพลง

คืนเดือนหงาย เพลงรํามาซิมารํา 

 2.2.3 ใชรู้ปแบบการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทีผูว้ิจัยจัดทาํ

ขึนมาและมีการทดสอบทา้ยชวัโมงทุกๆครังของการเรียน 

 2.2.4 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทีผูว้ิจยัไดศึ้กษาคน้ควา้และพฒันาขึน

ประกอบไปดว้ยส่วนต่างๆ ดงันีคือ 

 2.2.5 ส่วนนาํ 

 2.2.6 ชือผูจ้ดัทาํ  

 2.2.7 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

 2.2.8 คาํแนะนาํในการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 2.2.9 เมนูรวมของนาฏลีลาและนาฏยศพัท ์เนือหาวิชาศิลปะ (นาฏศิลป์) เรือง 

นาฏลีลาและนาฏยศพัท ์หน่วยที 1 หน่วยที 2 หน่วยที 3 และหน่วยที 4 รวมทงัหมด 4 หน่วยจดัลาํดบั

ความสมัพนัธข์องเนือหาตามโครงสร้างบทเรียนแบบไม่เป็นเสน้ตรงไดด้งันี 
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ภาพที 3.2 ลาํดับความสัมพนัธ์ของเนือหาตามโครงสร้างของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

เรือง นาฏลีลาและนาฏยศพัท ์

 

 2.2.10 กาํหนดส่วนต่างๆของหนา้จอ 

 2.2.11 เขียนสตอรีบอร์ด 

 2.3 ขนัพฒันา 

 2.3.1 เตรียมสือต่างๆทีจะใชน้าํเสนอในเนือหา ไดแ้ก่ ภาพ เสียง ขอ้ความและ

กราฟิก 

 2.3.2 จดัเตรียมกราฟิกสาํหรับใชต้กแต่งหนา้จอ 

 2.3.3 เขียนโปรแกรมและทดลองใชง้านเบืองตน้ 

 2.3.4 นาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทีสร้างขึนเสนอให้อาจารยที์ปรึกษา

วิทยานิพนธต์รวจสอบและนาํไปใหผู้เ้ชียวชาญดา้นเนือหาและผูเ้ชียวชาญดา้นสือเพือประเมินคุณภาพ

แลว้นาํไปแกไ้ขและปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องแลว้นาํบทเรียนไปทดลองเพือพฒันาและหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนตามเกณฑ ์80/80 

คาํแนะนาํ 

นาฏยศพัท ์

แบบท่านิง 

หน่วยที 1 

นาฏยศพัท ์

เกียวกบัเทา้ 

หน่วยที 2 

ภาษาท่า 

หน่วยที 3 

รําวง 

มาตรฐาน 

หน่วยที 4 

ชือผูจ้ดัทาํ 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

เมนูรวมนาฏลีลาและนาฏยศพัท ์

ส่วนนาํ 
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 ขนัตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตาม เรืองนาฏลีลาและนาฏยศพัท ์

 

 
 

ภาพที 3.3 ขนัตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้  ผลการเรียนรู้ทีคาดหวงั 

รูปแบบการสอนและการประเมินผล 

วิเคราะห์เนือหาวิชาศิลปะ(นาฏศิลป์) เรือง นาฏลีลาและนาฏยศพัทจ์าก

หลกัสูตรแกนกลาง พุทธศกัราช 2551 

ศึกษาการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ปรับปรุง 

จดัลาํดบัเนือหาในแต่ละเรือง และออกแบบการนาํเสนอบทเรียน  

นาํมาเขียนเป็นภาพ (story board) 

 ตรวจสอบโดยอาจารยที์ปรึกษา 

และผูเ้ชียวชาญดา้นสือ 

นาํบทเรียนไปทดลองเพือพฒันาและหาประสิทธิภาพ หา E
1
/E

2
 

- การทดลองรายบุคคล 

- การทดลองกลุ่ม 

- การทดลองภาคสนาม 

ไดบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรือง  นาฏลีลาและนาฏยศพัท ์ทีมี

กาํหนดกลุ่มเป้าหมาย  วิเคราะห์ปัจจยัทีเกียวขอ้ง 

สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 ตรวจสอบโดยอาจารยที์ปรึกษา 

และผูเ้ชียวชาญดา้นสือ ปรับปรุง 

ผ่าน 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

ไม่ผ่าน 
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 2.4 ขนัตอนการสร้างแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดา้นเนือหาและ

ดา้นเทคโนโลยผีูว้ิจยัดาํเนินการสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสาํหรับ

ผูเ้ชียวชาญดา้นเนือหาและดา้นเทคโนโลยตีามขนัตอนดงันี 

 2.4.1 ศึกษารายละเอียดเกียวกบัการสร้างแบบประเมินค่า (rating scale) แบบ 

5 ตวัเลือกทีใชใ้นการวจิยั 

  คุณภาพดา้นเนือหา หมายถึง คะแนนเฉลียของเนือหาทีบรรจุในบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนทีไดรั้บการประเมินจากผูเ้ชียวชาญทางดา้นเนือหาจาํนวน 3 ท่านโดยมีค่าเฉลีย

ของคะแนนจากผลการประเมินดา้นเนือหาในดา้นดงัต่อไปนี ความสอดคลอ้งของจุดประสงค์กบั

เนือหาความถกูตอ้งของเนือหาความสอดคลอ้งของภาพกบัเนือหาลาํดบัขนัตอนในการนาํเสนอการ

ใช้ภาษาเหมาะกับระดับผูเ้รียนความชัดเจนในการอธิบายเนือหาความเหมาะสมของแบบฝึกหัด

แบบฝึกหัดความเหมาะสมในการแจง้ผลคะแนนความเหมาะสมของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ

ความเหมาะสมในการแจง้ผลคะแนนแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ โดยรวมอยู่ในระดบัดี(คะแนนเฉลีย 

ตงัแต่ 3.50 – 4.49) 

  คุณภาพดา้นเทคโนโลย ีหมายถึง คะแนนเฉลียของเทคโนโลยีทีใชใ้น

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดรั้บการประเมินจากผูเ้ชียวชาญทางดา้นเทคโนโลยีจาํนวน 3 ท่าน

โดยมีค่าเฉลียของคะแนนประเมินดา้นเทคโนโลยีในดา้นดงัต่อไปนี ด้านภาพความเหมาะสมของ

ปริมาณภาพกบัเนือหาการเลือกใชภ้าพเหมาะสมกบัเนือหาความน่าสนใจภาพทีใชป้ระกอบความ

ชดัเจนของภาพกบับทเรียนด้านเสียงความชดัเจนของเสียงความเหมาะสมของเสียงดนตรีทีใชป้ระกอบ

ด้านตวัอกัษรความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษรความเหมาะสมของการเลือกสีตวัอกัษรความชดัเจน

ของตวัอกัษรบนพืนหลงัสีต่างๆด้านสีความเหมาะสมของสีพืนหลงัความเหมาะสมของการใช้สี

ต่างๆ ในการนาํเสนอด้านเทคนิคการนําเสนอบทเรียนความต่อเนืองของการนาํเสนอเนือหาความ

เหมาะสมของการออกแบบหนา้จอโดยรวมความสะดวกในการใชบ้ทเรียนความน่าสนใจของการ

โตต้อบบทเรียนความสะดวกในการใชง้านของหน้าเมนูหลกัและเมนูย่อย โดยรวมอยู่ในระดบัดี 

(คะแนนเฉลีย ตงัแต่ 3.50 – 4.49) 

 2.4.2 สร้างแบบประเมินคุณภาพ 2 ชุด คือ แบบประเมินสาํหรับผูเ้ชียวชาญ

ดา้นเนือหาและประเมินสาํหรับผูเ้ชียวชาญดา้นเทคโนโลยีโดยกาํหนดความหมายของคะแนน

ตวัเลือกในแบบประเมินคุณภาพ แต่ละขอ้ดงันี 

 

 

 



มห
าวิท

ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
ธน
บุร
ี

68 

 คะแนน 5 หมายถึง คุณภาพดีมาก 

 คะแนน 4 หมายถึง คุณภาพดี 

 คะแนน 3 หมายถึง คุณภาพพอใช ้

 คะแนน 2 หมายถึง คุณภาพตอ้งปรับปรุง 

 คะแนน 1 หมายถึง คุณภาพใชไ้ม่ได ้

 ไดแ้บบประเมินดา้นเนือหาจาํนวน 10 ขอ้ ในดา้น ความสอดคลอ้งของจุดประสงค์

กบัเนือหาความถกูตอ้งของเนือหาความสอดคลอ้งของภาพกบัเนือหาลาํดบัขนัตอนในการนาํเสนอการ

ใช้ภาษาเหมาะกับระดับผูเ้รียนความชัดเจนในการอธิบายเนือหาความเหมาะสมของแบบฝึกหัด

แบบฝึกหัดความเหมาะสมในการแจ้งผลคะแนนความเหมาะสมของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ

ความเหมาะสมในการแจง้ผลคะแนนแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ และ แบบประเมินดา้นเทคโนโลย ี

จาํนวน 15 ขอ้ ดา้นภาพ 4 ขอ้ ดา้นเสียง 2 ขอ้ ดา้นตวัอกัษร 3 ขอ้ ดา้นสี 2 ขอ้ ดา้นเทคนิคการนาํเสนอ

บทเรียน 5 ขอ้  

 2.4.3 ความสอดคลอ้งและความเป็นไปไดข้ององค์ประกอบต่างๆของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใชด้ชันีความสอดคลอ้ง (IOC) โดยมีเกณฑด์งันี 

 ขอ้ใดมีความเห็นว่าสอดคลอ้ง ใหค้ะแนนเป็น 1 

 ขอ้ใดมีความเห็นว่าไม่แน่ใจ ใหค้ะแนนเป็น 0 

 ขอ้ใดมีความเห็นว่าไม่สอดคลอ้ง ใหค้ะแนนเป็น -1 

 เมือรวมคะแนนและแทนค่าในสูตรหาค่า IOC ไดพิ้จารณาว่าถา้ค่า IOC ตงัแต่ 0.5 

ขึนไปถือว่าใชไ้ดโ้ดยไม่ตอ้งปรับปรุง ขอ้ใดมีค่า IOC น้อยกว่า 0.5 ผูว้ิจยัจะนาํเสนอแนะจากผูเ้ชียวชาญ

มาปรับปรุงต่อไป 

 

 2.4.4 นาํแบบประเมินทีสร้างขึนไปใหอ้าจารยที์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ

เพือปรับปรุงแกไ้ข 

 2.4.5 นาํแบบประเมินทีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ไปให้ผูเ้ชียวชาญดา้นเนือหา 3ท่าน

และผูเ้ชียวชาญสือ 3ท่าน ประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 2.4.6 นาํผลจากการประเมินมาพิจารณาหาค่าเฉลียเพือใชเ้ป็นเกณฑ์ในการ

พิจารณาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยผูว้ิจยักาํหนดเกณฑ์ในการแบ่งความหมาย

ดงันี 
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 คะแนนเฉลีย ตงัแต่ 4.50 – 5.00 หมายถึง คุณภาพดีมาก 

 คะแนนเฉลีย ตงัแต่ 3.50 – 4.49 หมายถึง คุณภาพดี 

 คะแนนเฉลีย ตงัแต่ 2.50 – 3.49 หมายถึง คุณภาพพอใช ้

 คะแนนเฉลีย ตงัแต่ 1.50 – 2.49 หมายถึง คุณภาพตอ้งปรับ ปรุงแกไ้ข 

 คะแนนเฉลีย ตงัแต่ 0.00 – 1.49 หมายถึง คุณภาพใชไ้ม่ได ้

 โดยเกณฑใ์นการพิจารณาว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทีสร้างขึนมีคุณภาพ

ผูว้ิจยักาํหนดใหมี้ค่าเฉลียตงัแต่ 3.50 ขึนไป 

 

 
 

ภาพที 3.4 ขนัตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพ 

 

 

 

 

 

 

 
ตรวจสอบโดยผูเ้ชียวชาญ  

หาค่า  ioc 

ไม่ผา่น 

สร้างแบบประเมินคุณภาพ 2 ชุด คือ 

1. แบบประเมินดา้นเนือหา 

2. แบบประเมินดา้นเทคโนโลย ี

แกไ้ข  ตรวจสอบโดยอาจารยที์ปรึกษา 

ไดแ้บบประเมินคุณภาพดา้นเนือหาและดา้น

เทคโนโลยขีองบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

ศึกษารายละเอียดเกียวกบัการสร้างแบบประเมิน 

แกไ้ข 

ผา่น 

ไม่ผา่น 

ผ่าน 
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 2.5 ขนัตอนการสร้างแบบวดัผลสมัฤทธิทางการเรียน 

 2.5.1 วิเคราะห์หลกัสูตรแกนกลาง พุทธศกัราช 2551กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

(นาฏศิลป์) ระดบัชนัประถมศึกษาปีที 6 

 2.5.2 ศึกษาทฤษฎี หลกัการ วิธีสร้างเครืองมือวดัผลทางการศึกษา (ดิเรก สุขสุนัย, 

2555, หนา้ 163–166) คือ 

 2.3.2.1 ทาํความเขา้ใจตวัแปรว่าตวัแปรชืออะไร มีนิยามหรือความหมาย

อยา่งไร 

 2.5.2.2 กาํหนดนิยามเชิงทฤษฎีและนิยามเชิงปฏิบติัการใหก้บัตวัแปร

ทีจาํศึกษา 

 2.5.2.3 เลือกชนิดของเครืองมือทีจะนาํมาใชใ้นการเก็บขอ้มูลการเลือก

เครืองมือจะตอ้งสอดคลอ้งกบัวิธีการวดัตวัแปรตามทีระบุไวใ้นนิยามเชิงปฏิบติัการซึงจะตอ้งเหมาะสม

กบัตวัแปรทีจะทาํการศึกษา 

 2.5.2.4 สร้างคาํถามจากนิยามเชิงปฏิบติัการโดยใหค้รอบคลุมตวัแปร

ทีจะทาํการศึกษา 

 2.5.2.5 นาํเครืองมือทีสร้างขึนมาไปทดลองใชแ้ลว้นาํผลการทดลอง

มาวิเคราะห์คุณภาพของเครืองมือทงัดา้นความตรงและความเทียง 

 2.5.2.6 ปรับปรุงและพฒันาคุณภาพของเครืองมือใหอ้ยู่ในระดบัทีน่า

พอใจ       

 2.5.3 กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้และผลการเรียนรู้ทีคาดหวงั 

 

ตารางที 3.2  แสดงจุดประสงคก์ารเรียนรู้และผลการเรียนรู้ทีคาดหวงั 

สอน

ครังที 

หน่วย

ที 

ชือหน่วย

การเรียนรู้ 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ทีคาดหวงั 

เวลาเรียน 

(คาบ) 

1 1 นาฏยศพัท์

แบบท่านิง 

เรียนนาฏยศพัทแ์บบ

ท่านิง 

บอกความแตกต่างและสามารถ

ปฏิบติัท่านาฏยศพัทเ์บือง

ตน้แบบท่านิงได ้

2 

2 2 นาฏยศพัท์

เกียวกบัเทา้ 

เรียนนาฏยศพัท์

เกียวกบัเทา้ 

บอกความแตกต่างและสามารถ

ปฏิบติัท่านาฏยศพัทเ์กียวกบั

เทา้ได ้

2 
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ตารางที 3.2  แสดงจุดประสงคก์ารเรียนรู้และผลการเรียนรู้ทีคาดหวงั(ต่อ) 

สอน

ครังที 

หน่วย

ที 

ชือหน่วย

การเรียนรู้ 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ทีคาดหวงั 

เวลาเรียน 

(คาบ) 

3 3 ภาษาท่า

นาฏศิลป์ 

เรียนภาษาท่า ปฏิบติัท่านาฏยศพัท ์ภาษาท่า 

และใหค้วามหมายไดถ้กูตอ้ง 

2 

4 4 รําวง

มาตรฐาน 

เรียนรู้ประวติัความเป็นมา

ของรําวงมาตรฐาน 

รู้ประวติัความเป็นมาของเพลง 

รําวงมาตรฐาน และสามารถ

ปฏิบติัไดถ้กูตอ้ง 

4 

 

 2.3.4 สร้างตารางวิเคราะห์หลกัสูตรแลว้จึงสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ

ทางการเรียนแบบปรนยั 4 ตวัเลือก ไดแ้บบทดสอบหน่วยละ 10 ขอ้ จาํนวน 4 หน่วย รวม 40 ขอ้และ

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิทางการเรียนรวม 20 ขอ้ 

 2.5.5 นาํแบบทดสอบทีสร้างขึนให้ผูเ้ชียวชาญดา้นเนือหา จาํนวน 3 ท่าน

ตรวจสอบคุณภาพแลว้นาํมาปรับปรุงแกไ้ข ไดด้ชันีความสอดคลอ้ง (IOC) เท่ากบั 1.00 

 2.5.6 นาํแบบทดสอบไปทดสอบกบันกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 6 โรงเรียน

เลิศพฒันาศึกษา  

 2.5.7 ตรวจใหค้ะแนนโดยใชเ้กณฑก์ารใหค้ะแนนแต่ละขอ้คือ ถา้ตอบถูกให้

ขอ้ละ 1 คะแนน ถา้ตอบผดิหรือไม่ตอบให ้0 คะแนน 

 2.5.8 ปรับปรุงให้ขอ้สอบมีค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง .20 – 80 ค่าอาํนาจ

จาํแนก (r) .20 ขึนไปโดยใชเ้ทคนิค 50% ของกลุ่มสูงสุดและกลุ่มตาํ  

 2.5.9 คาํนวณหาค่าความเชือมนัแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิทางการเรียน ได้

ค่าความเชือมนั เท่ากบั 0.85 โดยใชสู้ตรของ (KR-20) Kuder-Richardson (สมนึก ภทัทิยธนี, 2546, 

หนา้ 223 
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ขนัตอนการสร้างแบบวดัผลสมัฤทธิทางการเรียน 

 

 
 

ภาพที 3.5 ขนัตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิทางการเรียน 

 

 

  
ไม่ผ่าน 

สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิทางการเรียน 

ปรับปรุง   ตรวจสอบโดยอาจารยที์ปรึกษา 

นาํแบบทดสอบทีแกไ้ขแลว้ ไปทดสอบกบั 

นกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 6 โรงเรียนเลิศพฒันาศึกษา 

กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้และผลการเรียนรู้ทีคาดหวงั 

ปรับปรุง 

ผ่าน 

วิเคราะห์หลกัสูตรแกนกลาง พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

(นาฏศิลป์) ระดบัชนัประถมศึกษาปีที 6 

ศึกษาทฤษฎี หลกัการ วิธีการสร้างเครืองมือวดัผลทางการศึกษา 

วิเคราะห์ 

-หาค่าความยากง่าย (p) 

-หาค่าอาํนาจจาํแนก (r) 

-หาค่าความเชือมนั   

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิทางการเรียน 

ตรวจสอบโดยผูเ้ชียวชาญดา้น

เนือหา 3 ท่าน 

ไม่ผ่าน 
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 

ผูว้ิจยัไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและดาํเนินการทดลองสอนดว้ยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนทีพฒันาขึน โดยมีวิธีการดงันี 

1. ขอหนงัสือจากมหาวิทยาลยัเพือออกหนังสืออนุญาตและขอความอนุเคราะห์ในการ

ทดลองเครืองมือเก็บรวบรวมขอ้มลูพร้อมทงัขอความอนุเคราะห์เป็นผูเ้ชียวชาญ 

2. นาํหนังสือขอความอนุเคราะห์ในการทดลองเครืองมือต่อฝ่ายบริหารโรงเรียนเลิศ

พฒันาศึกษา กรุงเทพมหานครและเก็บรวบรวมขอ้มลูเสนอต่อฝ่ายบริหารโรงเรียนเลิศพฒันาศึกษา 

กรุงเทพมหานคร 

3. ให้นักเรียนทดลองทาํขอ้สอบโดยใชน้ักเรียนชันประถมศึกษาปีที 6โรงเรียนเลิศ

พฒันาศึกษา เพือนาํผลการทดลองมาหาค่าความยากง่าย อาํนาจจาํแนกและความเชือมนัของแบบทดสอบ

แลว้ปรับปรุงขอ้สอบใหมี้คุณภาพตามเกณฑ์คือ มีความยากง่ายตงัแต่ .20 ถึง .80 และมีอาํนาจจาํแนก

ตงัแต่ .20 ขึนไปแลว้จึงนาํมาใชใ้นการสร้างแบบทดสอบหลงัเรียน 

4. นาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ทีผ่านการประเมินโดยผูเ้ชียวชาญแลว้นาํไปทดลอง

ใชใ้นการเรียนการสอนเพือหาประสิทธิภาพของบทเรียนโดยมีลาํดบัดงันี 

 4.1 ทดลองรายบุคคล (one to one testing) โดยนาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทีสร้าง

และพฒันาแลว้มาทดลองกบันกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 6 โรงเรียนเลิศพฒันาศึกษา กรุงเทพมหานคร

จากกลุ่มทีมีระดับผลการเรียนในกลุ่มสูง กลุ่มกลาง และกลุ่มตาํ ไดม้าโดยการจบัฉลากคดัเลือก

นกัเรียนกลุ่มละ 1 คน รวม 3 คน การทดลองครังนี เพือหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนตามเกณฑ ์80/80  

 4.2  ทดลองกลุ่มเลก็ (small group testing) นาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทีสร้าง

และพฒันาแลว้มาทดลองกบันกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 6 โรงเรียนเลิศพฒันาศึกษา กรุงเทพมหานคร 

จากกลุ่มทีมีระดบัผลการเรียนสูง กลางและตาํ โดยวิธีการจบัฉลากนกัเรียนจากแต่ละกลุ่ม กลุ่มละ 3 

คน รวม 3 กลุ่ม จาํนวน 9 คน เพือหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามเกณฑ ์

80/80  

 4.3 ทดลองภาคสนาม (field testing) นาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทีสร้างและ

พฒันาแลว้ไปทดลองใชก้บันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 23 คน ซึงเป็นนักเรียนชนัประถมศึกษาปี

ที 6 โรงเรียนเลิศพฒันาศึกษา กรุงเทพมหานครทีไดม้าโดยวิธีการสุ่มอย่างง่ายเพือหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามเกณฑ ์80/80 
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ขนัตอนการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 

 
 

ภาพที 3.6 ขนัตอนการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 

 

 

 

 

ผ่าน 

เกณฑม์าตรฐาน 
ไม่ผ่าน 

ปรับปรุง เกณฑม์าตรฐาน 

หาประสิทธิภาพของบทเรียน โดยทดลองภาคสนาม ใชก้บั

นกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 23 คน 

ปรับปรุง 

ผ่าน 

สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

หาประสิทธิภาพของบทเรียน โดยทดลองรายบุคคล 

กลุ่มละ 1 คน รวม 3 คน 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 

ไม่ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

หาประสิทธิภาพของบทเรียน โดยทดลองภาคสนาม ใชก้บันกัเรียนกลุ่ม

ตวัอยา่ง จาํนวน  23 คนกลุ่มละ 3 คน รวม 3 กลุ่ม จาํนวน 9 คน 

เกณฑม์าตรฐาน ปรับปรุง 
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 4.3.1 การเตรียมการทดลอง 

 4.3.1 ประสานงานกบัครูผูส้อนวิชาคอมพิวเตอร์ โรงเรียนเลิศพฒันา

ศึกษา กรุงเทพมหานคร เพือดาํเนินการทดลองหาค่าความยากง่าย  อาํนาจจาํแนกและความเชือมนั

หลงัจากนนัจึงทาํการทดลองแบบเดียว แบบกลุ่มและแบบภาคสนามโดยเริมทาํการเก็บขอ้มูลใน

ชวัโมงของวิชาศิลปะ (นาฏศิลป์) ตงัแต่วนัจนัทร์ที 15 กรกฎาคม 2556 จนถึง 29 กรกฎาคม 2556 

 4.3.1.2 ประสานงานกับครูผูป้ระจาํชันประถมศึกษาปีที 6 

โรงเรียนเลิศพฒันาศึกษา กรุงเทพมหานคร เพือตรวจสอบรายชือนักเรียนชนัประถมศึกษาปีที 6/1

และชนัประถมศึกษาปีที 6/2 เพือเตรียมนกัเรียนทีจะใชใ้นการทดลองโดยแบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น 

2 กลุ่ม กลุ่มละ 23 คนโดยแบ่งนกัเรียนออกเป็นสองกลุ่ม ซึงแต่ละกลุ่มมีค่าเฉลียของคะแนนจากผล

การเรียนทีใกลเ้คียงกนั โดยกลุ่มที 1 จดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการสอนแบบปกติและกลุ่มที 2 จดัการเรียนรู้

โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 4.3.1.3 เตรียมอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และระบบเสียงจาํนวน 23 

เครือง  

 4.3.1.4 ชีแจงรายละเอียดให้นักเรียนชนัประถมศึกษาปีที 6/1 

และชนัประถมศึกษาปีที 6/2 ทงัสองกลุ่มเพือให้เขา้ใจถึงวตัถุประสงค์ในการทดลองครังนีรวมถึง

วิธีการจดัการเรียนรู้ของแต่ละกลุ่ม และวนัเวลาทีจะทาํการทดลอง 

 4.3.1.5 ทาํการทดลอง ดงันี 

 ก) กลุ่มทดลองที 1 จดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการสอนแบบ

ปกติโดยมีครูเป็นผูใ้หค้วามรู้ 

 ข) กลุ่มทดลองที 2 จดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการสอนโดย

ใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทีผูว้ิจยัสร้างขึนมา ทาํการทดลองในห้องเรียนคอมพิวเตอร์ซึงได้

ลงโปรแกรมทีจะใชไ้วใ้นเครืองคอมพิวเตอร์แลว้ จาํนวน 23 เครือง 1 คนต่อ 1 เครือง เพือทดลองใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาศิลปะ (นาฏศิลป์) เรือง นาฏลีลาและนาฏยศพัท ์

 ค) เมือสินสุดการทดลองในแต่ละครังจะใหผู้เ้รียนทงั

สองกลุ่มทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิทางการเรียนหลงัเรียน จาํนวน 10 ขอ้และเมือสินสุดการจดัการ

เรียนรู้จะใหผู้เ้รียนทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิทางการเรียนรวม จาํนวน 20 ขอ้ 

 4.3.1.6 ไดด้าํเนินการสอนกบันกัเรียนเป็นเวลา 10 ครัง ดงันี 
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ตารางที 3.3  แสดงรูปแบบการสอน 

 

ครัง

ที 

ว/ด/ป เนือหาทีสอน หอ้ง คาบเรียน หมายเหตุ 

1. 

2. 

15/7/2556 

16/7/2556 

นาฏยศพัท ์

แบบท่านิง 

บทที 1 

ป.6/1,ป.6/2 

ป.6/1,ป.6/2 

 

5 – 6 

12.30 ถึง 14.10น. 

1. จดัการเรียนการสอนโดยใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

2. จดัการเรียนการสอนแบบปกติ 

3. 

4. 

17/7/2556 

18/7/2556 

นาฏยศพัท ์

เกียวเทา้ 

บทที 2 

ป.6/1,ป.6/2 

ป.6/1,ป.6/2 

 

5 – 6 

12.30 ถึง 14.10น. 

1. จดัการเรียนการสอนโดยใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

2. จดัการเรียนการสอนแบบ

ปกติ 

5. 

6. 

19/7/2556 

22/7/2556 

ภาษานาฏศิลป์ 

บทที 3 

ป.6/1,ป.6/2 

ป.6/1,ป.6/2 

 

5 – 6 

12.30 ถึง 14.10น. 

1. จดัการเรียนการสอนโดยใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

2. จดัการเรียนการสอนแบบ

ปกติ 

7. 

8. 

9. 

10. 

23/7/2556 

24/7/2556 

25/7/2556 

26/7/2556 

รําวงมาตรฐาน 

บทที 4 

ป.6/1,ป.6/2 

ป.6/1,ป.6/2 

ป.6/1,ป.6/2 

ป.6/1,ป.6/2 

5 – 6 

12.30 ถึง 14.10น. 

1. จดัการเรียนการสอนโดยใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

2. จดัการเรียนการสอนแบบ

ปกติ 

 29/7/2556 ทดสอบวดั

ผลสัมฤทธิ

ทางการเรียน 

ป.6/1,ป.6/2 

 

5 – 6 

12.30 ถึง 14.10น. 

1. จดัการเรียนการสอนโดยใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

2. จดัการเรียนการสอนแบบ

ปกติ 

 

การวเิคราะห์ข้อมูล 

  

ในการวิเคราะห์ขอ้มลู  ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการดงันี 

1. การวิเคราะห์ขอ้มลูตามวตัถุประสงคก์ารวิจยั 

 1.1 หาค่าสถิติทีใชว้ิเคราะห์ขอ้มูลไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลีย ค่าความเบียงเบนมาตรฐาน 

 1.2 หาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใชสู้ตร E1/E2 

 1.3 เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิทางการเรียนของกลุ่มทดลองทีเรียนรู้โดยใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาศิลปะ (นาฏศิลป์) กบักลุ่มควบคุมทีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้

แบบปกติดว้ยการทดสอบค่าที (t-test independent sample) 
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2. หาค่าสถิติทีใชห้าคุณภาพของเครืองมือ ไดแ้ก่ 

 2.1 ค่าอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบ 

 2.2 ค่าความเชือมนั 

 2.4 ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ 

 2.3 ความเทียงตรงเชิงเนือหา (ioc : item objective congruence) 

  

สถิตทิีใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

1. สถิตพินืฐาน  มีดงันี 

 สถิติสาํหรับการบรรยายลกัษณะของคะแนนจากการทดสอบและบรรยายดา้นเนือหา

และเทคโนโลยสีาํหรับนกัเรียนทีเรียนรู้โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีดงันี 

 1.1 ค่าเฉลียของคะแนน () (พรรณี  ลีกิจวฒันะ, 2554, หนา้ 141) โดยใชสู้ตร 

 

  = 
∑ X
N

 

 

เมือ μ  แทน ค่าเฉลีย 

 X แทน ผลรวมของคะแนนทงัหมด 

 N แทน จาํนวนขอ้มลูทงัหมด 

 1.2 ส่วนเบียงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation) (พรรณี  ลีกิจวฒันะ, 2554, หน้า 

145) โดยใชสู้ตร 

 

  = 
∑ (X- μ)2

N
 

 

เมือ  แทน ส่วนเบียงเบนมาตรฐาน 

  แทน ผลรวม 

 X แทน คะแนนแต่ละตวัในชุดขอ้มลู 

  แทน ค่าเฉลียของคะแนนในชุดขอ้มลู 

 N แทน จาํนวนขอ้มลูทงัหมด 
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2. สถิตทิีใช้ในการหาคุณภาพของเครืองมอื 

 2.1 การหาค่าอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิทางการเรียน (บุญชม 

ศรีสะอาด, 2535, หนา้ 81) โดยใชสู้ตรดงันี 

 

 r = 
Ru-Rl

f
 

 

เมือ r แทน  ค่าอาํนาจจาํแนก 

 Ru แทน จาํนวนคนกลุ่มสูงทีตอบถกู 

 Rl แทน จาํนวนคนกลุ่มตาํทีตอบถกู 

 F แทน จาํนวนคนในกลุ่มสูงหรือกลุ่มตาํซึงเท่ากนั 

 โดยค่าอาํนาจจาํแนก (r) ทีดีควรมีค่ามากกว่า 0.20 

 

ตารางที 3.4  แสดงค่าอาํนาจจาํแนก (r) 

ค่า r แปลความหมาย ตีความหมาย ผลการพิจารณา 

1.00 กลุ่มสูงตอบถกูหมดและกลุ่มตาํ

ตอบผดิหมด 

จาํแนกกลุ่มสูงตาํไดอ้ยา่ง

สมบูรณ์ 

มีคุณภาพดีทีสุด 

-1.00 กลุ่มตาํตอบถกูหมดและกลุ่มสูง

ตอบผดิหมด 

จาํแนกในทางตรงขา้มได้

อยา่งสมบูรณ์ 

เป็นขอ้สอบทีแยที่สุด

จึงไม่ควรนาํมาใช ้

.00 กลุ่มสูงและกลุ่มตาํตอบถกู

เท่ากนัและตอบผดิเท่ากนั 

จาํแนกกลุ่มสูง กลุ่มตาํไม่ได ้ ไม่ควรนาํมาใชว้ดั 

.50 กลุ่มสูงตอบถกูมากกว่ากลุ่มตาํ จาํแนกไดค่้อนขา้งสูง มีคุณภาพดี 

.20 กลุ่มสูงตอบถกูมากกว่ากลุ่มตาํ

เลก็นอ้ย 

จาํแนกใชไ้ด ้(จาํแนกได ้4%) เขา้เกณฑ ์

 

 2.2 วิเคราะห์หาความเชือมนัของแบบทดสอบ โดยใชสู้ตร KR-20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน  

(Kuder - Richardson)ดงันี (สมนึก  ภทัทิยธนี, 2546, หนา้ 223)  

 

 rtt = 
n

n-1
1- ∑ pq

S2  

   



มห
าวิท

ยาล
ัยร
าช
ภัฏ
ธน
บุร
ี

79 

เมือ rtt แทน ความเชือมนัของแบบทดสอบทงัฉบบั 

 n แทน จาํนวนขอ้ของแบบทดสอบทงัฉบบั 

  แทน ผลรวม 

 p แทน อตัราส่วนของผูต้อบถกูในแต่ละขอ้ 

 q แทน อตัราส่วนของผูต้อบผดิในแต่ละขอ้ 

 S2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนทงัฉบบั 

 

 2.3 ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบโดยใชสู้ตร 

 

 P = 
R
N

 

 

เมือ  P แทน ค่าความยากง่ายของขอ้สอบแต่ละขอ้ 

 R แทน จาํนวนของผูต้อบถกูในขอ้นนัถกู 

 N แทน จาํนวนคนทงัหมด 

โดยทีขอ้สอบทีดีควรมีค่าความยากง่าย (P) ระหว่าง 0.20 –0.80 

 

ตารางที 3.5  แสดงค่าความยากง่าย (P) 

ค่า P 

(ระบบร้อยละ) 

ค่า P 

(ระบบสดัส่วน) 

การแปล

ความหมาย 

การตีความหมาย ผลการพิจารณา 

100 1.00 ผูส้อบทุกคน 

ตอบถกู 100% 

เป็นขอ้ทีง่ายมาก ไม่ควรใช ้

0 .00 ผูส้อบทุกคนตอบ

ตอบถกู 0% 

เป็นขอ้ทียากมาก ไม่ควรใช ้

50 .50 ผูส้อบตอบถกู 

50% 

เป็นขอ้ทียาก 

ปานกลาง 

มีคุณภาพดีมาก 

80 .80 ผูส้อบตอบถกู 

80% 

เป็นขอ้ทีค่อนขา้ง

ง่าย 

เขา้เกณฑ ์

20 .20 ผูส้อบตอบถกู 

20% 

เป็นขอ้ทีค่อนขา้ง

ยาก 

เขา้เกณฑ ์
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 2.4 การหาค่าความเทียงตรงเชิงเนือหาของแบบทดสอบแต่ละขอ้ โดยใชสู้ตร IOC 

(บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ, 2542, หนา้ 114) 

 

 IOC = 
∑ R
N

 

 

เมือ IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้งของขอ้สอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้กบั

เนือหาหรือระหว่างขอ้สอบกบัจุดประสงค ์

 R แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ชียวชาญทงัหมด 

 N แทน จาํนวนผูเ้ชียวชาญ 

 โดยทีค่าเฉลียทีมากกว่า 3.51 และมีค่าเบียงเบนมาตรฐานไม่เกิน 1.00 ถือว่าอยู่ในเกณฑ์

ทีเหมาะสม 

 เกณฑ์การพจิารณา 

 ระดับคุณภาพ ช่วงคะแนน 

 ระดบัดีมาก 4.50 – 5.00 

 ระดบัดี 3.50 – 4.49 

 ระดบัปานกลาง 2.50 – 3.49 

 ระดบัควรปรับปรุง 1.50 – 2.49 

 ระดบัควรปรับปรุงอยา่งยงิ 0.00 – 1.49 

3. สถิตทิีใช้วเิคราะห์ประสิทธิภาพของการจดักจิกรรมการเรียนรู้ 

 สถิติทีใชว้ิเคราะห์ประสิทธิภาพของการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามเกณฑ ์80/80 ใชสู้ตร

E1/E2 (เผชิญ  กิจระการ, 2544, หนา้49) ดงันี 

 3.1 สูตรหาค่าE1 

 

 E1 = 
∑ X

N
A ×100

 

 

เมือ E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

 X แทน คะแนนรวมของแบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ระหว่างเรียน 

 N แทน จาํนวนผูเ้รียน 

 A แทน คะแนนเต็มของแบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ระหว่างเรียน 
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 3.2 สูตรหาค่าE2 

 

 E2 = 
∑ X

N
B ×100

 

 

เมือ E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ ์

 X แทน คะแนนรวมของผลลพัธห์ลงัเรียน 

 N แทน จาํนวนผูเ้รียน 

 B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลงัเรียนดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้ 

 

 

4. สถิตทิีใช้ในการทดสอบสมมตฐิานมีดงันี 

 ทดสอบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลียทีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้ผา่นบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนกบัการจดัการเรียนรู้แบบปกติระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมโดยใช้

สถิติค่าที (t-test independent sample) โดยตงัเกณฑอ์ยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีระดบั .05 จากสูตร 

 

 t = 
x1- x2

Sp
2 1

n1
+ 1

n2

 

 df = n1 + n2 – 2 

 

เมือ x1- x2 แทน ค่าเฉลียของกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มที 1, 2 

 Sp
2 แทน ความแปรปรวนร่วม (Pooled variance) 

 

 Sp
2 = 

n1-1 S1
2+ n2-1 S2

2

n1+n2-2
 

 

 n1, n2 แทน ขนาดของกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มที 1, 2 

 df แทน ชนัแห่งความเป็นอิสระ (degree of freedom) 
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