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บทท่ี  2 

ทฤษฎแีละงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง 

 

การศึกษาวิจยัการพฒันาบทเรียนออนไลน ์ เร่ือง “การพฒันาบทเรียนออนไลน ์ วชิาประชามติ  

สาํหรับนกัศึกษาโปรแกรมวชิานิเทศศาสตร์  คณะวทิยาการจดัการ   มหาวทิยาลยัราชภฏัธนบุรี ” ผูว้ิจยั

ไดท้าํการศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง โดยสามารถแบ่งออกเป็นหวัขอ้ต่าง ๆ ไดด้งัน้ี 

 

1.  แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกบัการเรียนแบบออนไลน ์

2.  องคป์ระกอบของการเรียนการสอนแบบออนไลน ์

3.  กระบวนการออกแบบและพฒันาบทเรียนออนไลน ์

4.  ระบบการจดัการเรียนรู้ (LMS: Learning Management System) 

5.  หลกัการหาคุณภาพ และประสิทธิภาพบทเรียน 

6.  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

7.  งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

แนวคดิและทฤษฎีเกีย่วกบัการเรียนแบบออนไลน์ 

 1.    ความหมายของการเรียนแบบออนไลน ์

       การเรียนแบบออนไลนมี์ผูใ้หค้วามหมายและคาํจาํกดัความไวห้ลายท่านดงัท่ีไดก้ล่าวไว้

ดงัต่อไปน้ี 

 อาณติั รัตนถิรกลุ (2553:15) ไดใ้หค้วามหมายของ  การเรียนแบบออนไลน์  คือ การเรียน

การสอนผา่นทางส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ ไม่ว่าจะเป็นวิทยกุระจายเสียง (Radio  Broadcast) โทรทศัน์

(Television) ซีดีรอม /ดีวดีีรอม (CD-ROM/DVD-ROM) เครือข่ายอินทราเน็ต( Intranet) เครือข่ายเอก็ซ์

ทราเน็ต (Extranet) เครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Internet) ดาวเทียม (Satellite Broadcast) โทรศพัทมื์อถือ 

(Mobile  Phone) เคร่ืองพีดีเอ(PDA) หรืออุปกรณ์ไร้สายต่างๆ โดยท่ีผูเ้รียนสามารถเขา้เรียนรู้เพ่ือพฒันา

ตนเองไดต้ามอธัยาศยั ไดทุ้กท่ีทุกเวลา ผา่นทางเวบ็ไซตใ์นรูปแบบมลัติมีเดีย ไม่วา่จะเป็นขอ้ความ เสียง 

ภาพเคล่ือนไหว และวดีีโอ อีกทั้งผูใ้ชง้านสามารถทาํการโตต้อบไดเ้สมือนการนัง่เรียนในหอ้งเรียนปกติ 

นบัเป็นการลดช่องวา่งทางการศึกษาอยา่งแทจ้ริง ทาํใหทุ้กคนสามารถเรียนรู้ไดเ้ท่าเทียมกนั 24 ชัว่โมง 
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4 อมรเทพ เทพวชิิต 4

 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2545:1)  ไดใ้หค้วามหมายของ การเรียนแบบออนไลน์  หมายถึง  

การเรียนในลกัษณะใดกไ็ดซ่ึ้งใชก้ารถ่ายทอดเน้ือหาผา่นทางอุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์  ไม่ว่าจะเป็น

คอมพิวเตอร์ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต เอก็ซท์ราเน็ต หรือทางสญัญาณโทรทศัน์  หรือสญัญาณ

ดาวเทียม (Satellite) กไ็ด ้ซ่ึงเน้ือหาสารสนเทศอาจอยูใ่นรูปแบบการเรียนท่ีเราคุน้เคยกนัมาพอสมควร  

เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  (Computer Assisted Instruction) การสอนบนเวบ็  (Web-Based Instruction) 

การเรียนออนไลน ์(On-line Learning) การเรียนทางไกลผา่นดาวเทียม หรือ อาจจะอยูใ่นลกัษณะท่ียงัไม่

ค่อยเป็นท่ีแพร่หลายมากนกั  เช่น การเรียนจากวดิีทศันต์ามอธัยาศยั  (Video on-Demand) เป็นตน้  

อยา่งไรก็ดีในปัจจุบนัคนส่วนใหญ่เม่ือกล่าวถึง  การเรียนแบบออนไลน์  (E-Learning) จะหมายถึง  การ

เรียนเน้ือหาหรือสารสนเทศซ่ึงออกแบบมาสาํหรับการสอนหรือการอบรม  ซ่ึงใชเ้ทคโนโลยขีองเวบ็  

(Web Technology) ในการถ่ายทอดเน้ือหา  และเทคโนโลยรีะบบการจดัการคอร์ส  (Course 

 (2552:1) ไดใ้หค้วามหมายของ  การเรียนแบบออนไลน์  คือ เป็นการ

จดัการเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยใชร่้วมกบัเน้ือหาท่ีเป็นส่ือประสม ร่วมกบัระบบจดัการเรียน

การสอน ( LMS) ซ่ึงผูเ้รียนและผูส้อนใชเ้ป็นช่องทางในการติดต่อส่ือสารกนัโดยมีส่วนประกอบท่ี

สาํคญั ไดแ้ก่ ส่วนจดัการระบบ ส่วนของเน้ือหาหรือการจดัการเรียน เคร่ืองมือช่วยจดัการเรียน การ

ปฏิสมัพนัธ ์และกระบวนการในการเรียน ทาํใหไ้ม่มีขีดจาํกดัทางการเรียนในระยะทาง เวลา และ

สถานท่ี ทาํใหต้อบสนองต่อความสนใจและความสามารถของผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี 

 ไพโรจน ์ตีร ณธนากุล, ไพบูลย ์ เกียรติโกมลและเสกสรรค ์แยม้พินิจ (2546:11) ไดใ้ห้

ความหมายของ  การเรียนแบบออนไลน์  คือ การดาํเนินการการศึกษาหรือการเรียนรู้ดว้ยเทคโนโลยี

อิเลก็ทรอนิกส์ หรือดิจิตอล ทั้งทางดา้นการเรียนการสอน การบริการทางการศึกษาและการบริหารการ

จดัการศึกษา เพ่ือสนองความตอ้งการการศึกษาท่ีไร้พรมแดน ไร้เง่ือนไขของเวลา และสถานท่ี เป็นการ

จดัใหก้ารศึกษาสนองตอบต่อความตอ้งการของเอกตับุคคล รวมทั้งการศึกษ าโดยผูเ้รียนเป็นสาํคญั จะ

เป็นการศึกษาสถานท่ี ในหอ้งเรียน ท่ีบา้น หรือท่ีใหนๆ กไ็ดโ้ดยใชค้อมพิวเตอร์แบบ Stand Alone หรือ 

Network, Intranet หรือ Internet ตามความจาํเป็นและเหมาะสม 

 ศุภชยั สุขะนินทร์และกรกนก วงศพ์านิช (2546:1) ไดใ้หค้วามหมายของ  การเรียนแบบ

ออนไลน์ คือ การเรียนท่ีมีลกัษณะเป็นการเรียนทางไกล เป็นออนไลนแ์ละสามารถใชส่ื้อการสอนในรูป

ของคอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต เอ็ กซท์ราเน็ต ทีว ีดาวเทียม ซีดีรอม หรืออุปกรณ์

อิเลก็ทรอนิกส์อ่ืนๆ  
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Management System) ในการบริหารจดัการงานสอนดา้นต่าง  ๆ โดยผูเ้รียนท่ีเรียนจาก  การเรียนแบบ

ออนไลน์ (E-Learning) สามารถนาํเสนอโดยอาศยัเทคโนโลยมีลัติมีเดีย  (Multimedia Technology) และ

เทคโนโลยเีชิงโตต้อบ(Interactive Technology) 

 ส่วนสาํนกังานพฒันาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยแีห่งชาติ(2545:1) ไดใ้หค้วามหมายของ  

การเรียนแบบออนไลน ์คือ การเรียนการสอนทุกชนิดท่ีใชอิ้เลก็ทรอนิกส์ เป็นส่ือในการเช่ือมระหว่าง

ผูเ้รียนกบัผูส้อนหรืออาจเรียกไดว้า่กระบวนการเรียนการสอนผา่นเคร่ืองคอมพิวเตอร์หรือเคร่ืองท่ีใช้

ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ เช่น เคร่ืองวิดีโอ ระบบดาวเทียม ระบบอินเทอร์เน็ต แต่ในปัจจุบนัการใช ้ E-learning 

เป็นระบบการศึกษาท่ีใช ้ Internet Technology เป็นหลกั เพ่ือเช่ือมต่อไปยงัแหล่งขอ้มูลเสริมต่าง  ๆ ได้

 จากความหมายและคาํจาํกดัความต่าง  ๆ ขา้งตน้สามารถสรุปไดด้งัน้ี การเรียนแบบ

ออนไลน์มีลกัษณะการเรียนการสอนผา่นทางส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ ไม่วา่จะ เป็นรูปแบบใดกไ็ด้   เพ่ือเป็น

ช่องทางในการติดต่อส่ือสารระหวา่งผูเ้รียน และผูส้อนท่ีอยูห่่างไกลกนั  ทาํใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ได้

ทุกท่ีทุกเวลา  รวมถึงการตอบสนองความสนใจและความสามารถของผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี 

 

องค์ประกอบของการเรียนการสอนแบบออนไลน์ 

 องคป์ระกอบของ  E-Learning ประกอบดว้ย  4 องคป์ระกอบ  ไดแ้ก่   (ถนอมพร เลาหจรัส

แสง, 2545:30-39)   

                    1.  เน้ือหา  (Content) เป็นองคป์ระกอบท่ีสาํคญัท่ีสุดสาํหรับ  E-Learning คุณภาพของการ

เรียนการสอนของ  E-Learning และการท่ีผูเ้รียนจะบรรลุวตัถุประสงคก์ารเรียนในลกัษณะน้ีหรือไม่

อยา่งไร ส่ิงท่ีสาํคญัท่ีสุดก็คือ เน้ือหาการเรียนซ่ึงผูส้อนไดจ้ดัหาใหแ้ก่ผูเ้รียน   ซ่ึงผูเ้รียนมีหนา้ท่ีในการ

ใชเ้วลาส่วนใหญ่ศึกษาเน้ือหาดว้ยตนเอง  เพ่ือทาํการปรับเปล่ียน  (Convert) เน้ือหาสารสนเทศท่ีผูส้อน

เตรียมไวใ้หเ้กิดเป็นความรู้ โดยผา่นการคิดคน้ วเิคราะห์อยา่งมีหลกัการและเหตุผลดว้ยตวัของผูเ้รียน 

 2.  ระบบบริหารจดัการรายวชิา (Course Management System)  

  องคป์ระกอบท่ีสาํคญัมากเช่นกนัสาํหรับ E-Learning ไดแ้ก่ ระบบบริหารจดัการรายวชิา  

ซ่ึงเป็นเสมือนระบบท่ีรวบรวมเคร่ืองมือซ่ึงออกแบบไวเ้พ่ือใหค้วามสะดวกแก่ผูใ้ชใ้นการจดัการกบัการ

เรียนการสอนออนไลน์นัน่เอง ซ่ึงในท่ีน้ี  อาจแบ่งเป็น  3 กลุ่ม ไดแ้ก่  ผูส้อน  ผูเ้รียน  และผูบ้ริหารระบบ

เครือข่าย ซ่ึงเคร่ืองมือและระดบัของสิทธิในการเขา้ใชท่ี้จดัหาไวใ้หก้จ็ะมีความแตกต่างกนัไปตามแต่

การใชง้านของแต่ละกลุ่ม ตามปรกติแลว้เคร่ืองมือท่ีระบบบริหารจดัการรายวชิาตอ้งจดัหาไวใ้หก้บัผูใ้ช้ 

ไดแ้ก่ พ้ืนท่ีและเคร่ืองมือสาํหรับการช่วยผูเ้รียนในการเตรียมเน้ือหาบทเรียน พ้ืนท่ีและเคร่ืองมือสาํหรับ
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การทาํแบบทดสอบ แบบสอบถาม การจดัการแฟ้มขอ้มูลต่างๆ นอกจากน้ี ระบบบริหารจดัการรายวชิา

ท่ีสมบูรณ์จะจดัหาเคร่ืองมือในการติดต่อส่ือสารไวส้าํหรับผูใ้ชร้ะบบ  ไม่ว่าจะเป็นในลกัษณะของ

ไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์  เวบ็บอร์ด  หอ้งสนทนา (Chat room) บางระบบยงัจดัหาองคป์ระกอบพิเศษอ่ืน 

ๆ เพ่ืออาํนวยความสะดวกใหก้บัผูใ้ชอี้กมากมาย เช่น การจดัใหผู้ใ้ชส้ามารถเขา้ดูคะแนนการทดสอบ  ดู

สถิติการเขา้ใชง้านในระบบ การอนุญาตใหผู้ใ้ชส้ร้างตารางการเรียน ปฏิทินการเรียน  เป็นตน้ 

 3. โหมดการติดต่อส่ือสาร (Modes of Communication) 

  องคป์ระกอบสาํคญัของ E-Learning ท่ีขาดไม่ไดอี้กประการหน่ึงกคื็อ  การจดัใหผู้เ้รียน

สามารถติดต่อส่ือสารกบัผูส้อน  วิทยากร  ผูเ้ช่ียวชาญอ่ืน  ๆ รวมทั้งผูเ้รียนดว้ยกนั  ในลกัษณะท่ี

หลากหลาย และสะดวกต่อการใช ้กล่าวคือ มีเคร่ืองมือท่ีจดัหาใหผู้เ้รียนไวใ้ชไ้ดม้ากกว่า 1 แบบ รวมทั้ง

เคร่ืองมือนั้นจะตอ้งมีความสะดวกใช้  (User-friendly) ดว้ย ซ่ึงเคร่ืองมือท่ี  E-Learning ควรจดัหาให้

ผูเ้รียนไดแ้ก่ 

  3.1  การประชุมทางคอมพิวเตอร์ การประชุมทางคอมพิวเตอร์ทั้งในลกัษณะของ 

การติดต่อส่ือสารแบบต่างเวลา  (Asynchronous) เช่น  การแลกเปล่ียนขอ้ความผา่นทางกระดาน

อิเลก็ทรอนิกส์ หรือรู้จกักนัในช่ือของเวบ็บอร์ด เป็นตน้ หรือในลกัษณะของการติดต่อส่ือสารแบบเวลา

เดียวกนั (Synchronous) เช่น การสนทนาออนไลน ์หรือ Chat หรือในบางระบบอาจจดัใหมี้การถ่ายทอด

สญัญาณภาพและเสียงสด  (Live Broadcast) ผา่นทางเวบ็  เป็นตน้ในการนาํไปใชด้าํเนินกิจกรรมการ

เรียนการสอน ผูส้อนสามารถเปิดสมัมนาในหวัขอ้เก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาในคอร์ส ซ่ึงอาจอยูใ่นรูปของการ

บรรยาย การสมัภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ การเปิดอภิปรายออนไลน ์เป็นตน้ 

  3.2  ไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์  เป็นองคป์ระกอบสาํคญัเพ่ือใหผู้เ้รียนสามารถติดต่อกบั

ผูส้อน หรือผูเ้รียนอ่ืน ๆ ในลกัษณะรายบุคคล การส่งงานและผลป้อนกลบัใหผู้เ้รียน  ผูส้อนสามารถให้

คาํแนะนาํปรึกษาแก่ผูเ้รียนเป็นรายบุคคล  ทั้งน้ีเพ่ือกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความกระตือรือร้นในการเขา้

ร่วมกิจกรรมการเรียนอยา่งต่อเน่ือง  ทั้งน้ีผูส้อนสามารถใชไ้ปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ในการใหค้วาม

คิดเห็นและผลป้อนกลบัท่ีทนัต่อเหตุการณ์ 

 4.  แบบฝึกหดั/แบบทดสอบ 

  องคป์ระกอบสุดทา้ยของ E-Learning แต่ไม่ไดมี้ความสาํคญันอ้ยท่ีสุดแต่อยา่งใด  ไดแ้ก่ 

การจดัใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสในการโตต้อบกบัเน้ือหาในรูปแบบของการทาํแบบฝึกหดั  และทดสอบ

ความรู้ 
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กระบวนการออกแบบและพฒันาบทเรียนออนไลน์ 

 ขั้นตอนการพฒันาบทเรียนออนไลน์   มี  5  ขั้นตอนหลกั ดงัน้ี   (ไพโรจน ์ตีรณธนากุล, ไพบูลย ์

เกียรติโกมล และเสกสรรค ์แยม้พินิจ, 2546:54-68) 

               1. ขั้นการวเิคราะห์ (Analysis) 

 2. ขั้นการออกแบบ (Design) 

 3. ขั้นการพฒันา (Development) 

 4. ขั้นการพฒันาเน้ือหาสู่โปรแกรม (Implementation) 

               5. ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 

 

 1. ขั้นการวเิคราะห์ (Analysis) 

 ในการพฒันาเน้ือหาการเรียนการสอน ผูพ้ฒันาตอ้งทาํความเขา้ใจกบัเน้ือหาท่ีจะนาํมาใส่

ในบทเรียนเพื่อกาํหนดใหช้ดัเจนว่าจะใหผู้เ้รียนเรียนอะไรบา้ง  เรียนอะไรก่อน  เรียนอะไรหลงั  เพ่ือ

ไม่ใหซ้ํ้าซอ้นในแต่ละหวัขอ้ ไม่ใหส่ิ้งท่ีเรียนนั้นมากหรือนอ้ยเกินไป ยากหรือง่ายเกินไป ดงันั้นผูพ้ฒันา

จะตอ้งตระหนกัและใหค้วามสาํคญักบัเน้ือหาสาระท่ีจะถูกบรรจุอยูใ่นบทเรียน แลว้วิธีการท่ีดีวิธีหน่ึงก็

คือการวิเคราะห์เน้ือหาท่ีจะนาํมาผลิตเป็นบทเรียน การวเิคราะห์เน้ือหาเป็นขั้นตอนแรกของการพฒันา

บทเรียนมีขั้นตอนยอ่ย ๆ 3 ขั้นตอน คือ 

 1.1  การสร้างแผนภูมิระดมสมอง (Brain Storm Chart Creation) 

                    ขั้นการสร้างแผนภูมิระดมสมองเป็นการนาํเทคนิคการระดมสมองเขา้มา

ประยกุตใ์ชเ้พ่ือรวบรวมหวัเร่ืองท่ีควรจะมีอยูใ่นบทเรียนหลกัการการระดมสมองเป็นการระดมความคิด

โดยมีผูร่้วมระดมความคิดประมาณ 4-5 คนช่วยกนัคิดหาคาํตอบ หรือแกปั้ญหาท่ีตั้งข้ึนมาทุกคนมีสิทธิ

ท่ีจะคิดไดเ้มื่อคิดแลว้ความคิดนั้นก็จะถูกบนัทึกไวโ้ดยไม่มีใครคอยโตแ้ยง้หรือคดัคา้นดงันั้นทุกคนจึงมี

สิทธิท่ีจะคิดอยา่งอิสระซ่ึงจะเกิดประโยชน์  คือ จะไดค้วามคิดมากมายท่ีอาจจะเป็นคาํตอบสาํหรับกรณี

การพฒันาบทเรียนก็จะเป็นการระดมความคิดเพ่ือรวบรวมหวัเร่ืองท่ีควรจะมีในบทเรียนโดยเร่ิมจาก

การเขียนช่ือเร่ืองท่ีสร้างเป็นบทเรียนไวต้รงกลางและใหผู้เ้ช่ียวชาญทางดา้นเน้ือหาวชิาจาํนวน  4-5 คน

ช่วยกนัระดมสมองแจงหวัเร่ืองท่ีควรท่ีจะสอนในวิชานั้น   โดยโยงออกจากช่ือเร่ืองหลกัขยายออกไป 

เป็นชั้นๆมีเสน้เช่ือมใหเ้ห็นความสมัพนัธข์องหวัเร่ืองหลกักบัหวัเร่ืองยอ่ย  หลงัจากผา่นกระบวนการ

ระดมสมองแลว้ผลท่ีไดจ้ะเป็นแผนภูมิระดมสมองท่ีแสดงถึงหวัเร่ืองท่ีควรจะมีอยูใ่นบทเรียน 
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 1.2  การสร้างแผนภูมิหวัเร่ืองสมัพนัธ ์(Concept Chart Creation) 

                   แนวคิดของแผนภูมิหวัเร่ืองสมัพนัธคื์อ การจดักลุ่มของหวัเร่ืองท่ีระดมสมองไดใ้ห้

เป็นกลุ่มหรือหมวดหมู่ท่ีสมัพนัธก์นัโดยนาํแผนภูมิระดมสมองมาทาํการศึกษาความถูกตอ้ง   

ความสอดคลอ้งของทฤษฏี   หลกัการเหตุผล   ความสมัพนัธแ์ละความต่อเน่ืองกนัของหวัเร่ืองอยา่ง

ละเอียด  อาจมีการตดัหรือเพ่ิมหวัเร่ืองตามเหตุผลและความเหมาะสมจนสามารถอธิบาย  และตอบ

คาํถามได ้ ผลท่ีไดจ้ะเป็นแผนภูมิหวัเร่ืองสมัพนัธ ์

                 จากการสร้างแผนภูมิระดมสมองท่ีเนน้ปริมาณและใหอิ้สระในการแสดงความคิดจะ

ทาํใหไ้ดห้วัเร่ืองจาํนวนมากแต่เม่ือพิจารณาใหดี้ จะพบว่า มีบางหวัเร่ืองซํ้าซอ้นกนัอยูห่รือมีบางหวัเร่ือง

ท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบัส่ิงท่ีตอ้งการเท่าไรนกัหรือบางหวัเร่ืองจดัวางไม่ถูกตาํแหน่งหรือไม่ถูกกลุ่ม ดงันั้น

จะตอ้งมีการนาํแผนภูมิระดมสมองท่ีไดม้าพิจารณาอีกคร้ังหน่ึงโดยมีการตดั  เพ่ิม ยา้ย หรือ ยบุ รวมหวั

เร่ืองต่างๆ ตามหลกัการเหตุผลหรือทฤษฏีของวชิาจนสามารถอธิบายและตอบคาํถามต่างๆไดท้ั้งหมด 

 1.3  การสร้างแผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content Network Chart Creation) 

                          แนวคิดของแผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา  คือ นาํหวัเร่ืองท่ีไดจ้ากแผนภูมิหวัเร่ือง

สมัพนัธม์าจดัลาํดบัความสมัพนัธข์องเน้ือหา        โดยพิจารณาลาํดบัก่อนหลงัหรือคู่ขนานกนัตามความ 

จาํเป็นท่ีจะตอ้งอา้งอิงกนัตามหลกัการเทคนิคโครงข่าย        เน้ือหาท่ีเป็นส่วนพ้ืนฐานตอ้งจดัการเรียน

การสอนก่อนส่วนท่ีเป็นเน้ือหาขั้นต่อไป เช่น การบวก การลบ จะเป็นพ้ืนฐานของการคูณ และการหาร 

     2.  ขั้นการออกแบบ (Design) 

                       ขั้นตอนในการออกแบบบทเรียนจะมีขั้นตอนหลกั 2 ขั้นตอน ท่ีตอ้งทาํอยา่งต่อเน่ืองกนั

คือ   

                       2.1  การกาํหนดกลวธีิในการนาํเสนอหน่วยการเรียนและเขียนวตัถุประสงคเ์ชิงฤติกรรม

ของเน้ือหา   แบ่งเป็นขั้นตอนยอ่ย ๆ 3 ขั้นตอน คือ 

                               2.1.1  การแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยการเรียน 

             ภายหลงัเสร็จส้ินขั้นตอนการวเิคราะห์เน้ือหา ซ่ึงเท่ากบัวา่ไดร้วบรวมหวัเร่ือง 

เน้ือหาและไดจ้ดัลาํดบัความสมัพนัธก่์อนหลงัไวอ้ยา่งดีแลว้  ขั้นตอนต่อไปจะนาํเน้ือหาในแผนภูมิ

โครงข่ายมาแบ่งเป็นหน่วยการเรียน เพ่ือใหเ้หมาะสมกบัการเรียนของผูเ้รียน 

                           การแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยการเรียน  จะเร่ิมแบ่งเน้ือหาเป็นหน่วย  โดย

พิจารณากลุ่มเน้ือหาท่ีสามารถจดัไวใ้นหน่วยเดียวกนัได้  ภายใตก้รอบเวลาหรือเง่ือนไขท่ีกาํหนดไว้  

จากนั้นทาํการตีกรอบลอ้มรอบหวัเร่ืองเน้ือหาบนแผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา  เพ่ือแบ่งเป็นหน่วยยอ่ย  ๆ 
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โดย 1 กรอบ คือ 1 หน่วยการเรียน เร่ิมตน้วงเรียงลาํดบัไปทีละหน่วย  กาํหนดลาํดบัหน่วยการเรียนให้

ชดัเจนและใส่ตวัเลขในแต่ละหน่วยใหค้รบ เพ่ือใหท้ราบวา่เน้ือหาท่ีแบ่งไวเ้ป็นหน่วยการเรียนท่ีเท่าใด  

เน้ือหาในแต่ละกรอบกคื็อ แต่ละหน่วยการเรียนท่ีตอ้งการ 

                        การแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยการเรียน เป็นการแบ่งเน้ือหาใหมี้ขนาดเหมาะสม

กบัการเรียนเน้ือหาแต่ละคร้ัง ทาํใหก้ารเรียนเน้ือหาแต่ละหน่วยมีขนาดเหมาะสมกบัผูเ้รียน  เน้ือหาท่ีมี

ปริมาณเหมาะสม ทาํใหผู้เ้รียนมีโอกาสใคร่ครวญเน้ือหาและเรียนรู้ไปทีละขั้นตามลาํดบั  ประสิทธิผล

การเรียนรู้จะสูง ทาํใหผู้เ้รียนสามารถประสบความสาํเร็จในการเรียนไดสู้ง 

2.1.2  การสร้างแผนภูมิหน่วยการเรียนวชิา 

           เม่ือจดัแบ่งหน่วยการเรียนในแผนภูมิโครงข่ายเน้ือหาเสร็จแลว้ ใหน้าํแต่ละ 

หน่วยมาจดัลาํดบัและความสมัพนัธใ์นแนวเดียวกบัแผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา  ซ่ึงจะไดแ้ผนภูมิหน่วย 

การเรียนวิชา (Course Flow Chart) 

                           2.1.3 การกาํหนดและเขียนวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของเน้ือหาแต่ละหน่วย  

การเรียน   เป็นการนาํหวัขอ้เร่ืองเน้ือหาแต่ละหน่วยการเรียน มาพิจารณากาํหนดวตัถุประสงคเ์ชิง

พฤติกรรมท่ีเหมาะสม แลว้เขียนวตัถุประสงค 5์

    เป้าหมายสาํคญัในการออกแบบแผนภูมิ คือ การใหผู้เ้รียนเกิดการการเรียนรู้ 

ตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมท่ีตั้งใจ ในการออกแบบตอ้งคาํนึงถึงกระบวนการนาํเสนอทั้งหมด 

ซ่ึงจะตอ้งมีการนาํเขา้บทเรียน การนาํเสนอเน้ือหาสาระ การทบทวนเสริมความเขา้ใจ และการสรุป

บทเรียนรวมทั้งการใชเ้ทคนิควธีิการสอน การใชส่ื้อต่าง  ๆ ท่ีเหมาะสม และส่ิงท่ีคาํคญัท่ีการออกแบบ

การสอนทัว่ไปไม่มคืีอ จะตอ้งมีปฏิสมัพนัธร์ะหวา่งบทเรียนกบัผูเ้รียน 

      การออกแบบแผนภูมิการนาํเสนอในแต่ละบทเรียน ตอ้งเร่ิมจากพิจารณาเน้ือหา 

แต่ละช่วงพร้อมคิดวิธีการสอน ส่ือท่ีใช ้และลกัษณะปฏิสมัพนัธใ์นหวัขอ้นั้นๆท่ีละหวัขอ้ พิจารณาทีละ

ลาํดบัจนจบหน่วยการเรียน แลว้จึงเร่ิมหน่วยการเรียนถดัไป  

 

เชิงพฤติกรรมท่ีไดก้าํหนด กาํกบัไวแ้ต่ละหน่วยการเรียน

ใหเ้ป็นระบบชดัเจน  

                   2.2   การออกแบบแผนภูมิการนาํเสนอในแต่ละหน่วยการเรียน 

                             การออกแบบแผนภูมิการนาํเสนอในแต่ละหน่วยการเรียน เป็นการออกแบบ 

การสอนและการวางแผนการสอน ซ่ึงจะตอ้งออกแบบการสอนใหเ้หมาะสมกบัเน้ือหาและ

กลุ่มเป้าหมาย โดยเลือกวธีิการสอน ส่ือการสอนท่ีเหมาะสมนาํมาใช ้ 
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3.  ขั้นการพฒันา (Development) 

           ขั้นตอนการพฒันาหน่วยการเรียน เป็นการพฒันาเน้ือหาหน่วยการเรียนใหส้มบูรณ์ก่อน

นาํไปเขียนโปรแกรม ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 

        3.1  การเขียนรายละเอียดเน้ือหาลงบนกรอบการสอน 

               การเขียนรายละเอียดเน้ือหาลงบนกรอบการสอน หากเปรียบเทียบกบัการผลิตรายการ

โทรทศัน์ กคื็อการเขียนบทรายการก่อนท่ีจะนาํไปถ่ายทาํจริง 

  หลงัจากไดอ้อกแบบแผนภูมิการนาํเสนอในแต่ละหน่วยการเรียนเสร็จแลว้ในขั้น

ต่อไปจะนาํแผนภูมิการนาํเสนอแต่ละหน่วยการเรียนท่ีจะไดอ้อกแบบไวม้าเป็นแนวทางในการเขียน

รายละเอียดของเน้ือหาโดยเขียนลงบนกรอบท่ีออกแบบไวเ้รียกว่ากรอบการสอนสาํหรับการเขียน

เน้ือหาลงในกรอบการสอนจะตอ้งเขียนไปท่ีละกรอบตามลาํดบัเน้ือหาและวธีิการสอนท่ีไดอ้อกแบบไว้

จนกระทัง่ครบทุกเน้ือหาก็จะเสร็จส้ินกระบวนการน้ี 

 3.2  การจดัลาํดบักรอบการสอน 

                              หลงัจากท่ีเขียนกรอบการสอนเสร็จแลว้ในขั้นน้ีจะเป็นการนาํกรอบการสอนมา

ตรวจสอบลาํดบัการนาํเสนอตามท่ีไดว้างแผนไว ้ ขั้นตอนน้ีมีความสาํคญัมากเพราะเป็นการตรวจสอบ

ลาํดบัการสอนของกรอบการสอนท่ีไดเ้ขียนไวว้า่มีความต่อเน่ืองกนัหรือไม่ทั้งน้ี เพราะว่าท่ีเขียนกรอบ

การสอนนั้นจะตอ้งใชเ้วลาในการเขียนท่ียาวนานอาจจะไม่ไดเ้ขียนคร้ังเดียวเสร็จในการเขียนนั้นมีการ

หยดุเขียนเป็นคร้ังคราวและในช่วงท่ีหยดุเขียนผูเ้ขียนอาจจะไปทาํกิจกรรมอ่ืน ๆ ก่อนจะกลบัมาเขียนต่อ

จุดน้ีเองทาํใหก้ารดาํเนินเน้ือหาสะดุดไม่ต่อเน่ือง   หรือบางกรณีท่ีมีการแบ่งเน้ือหากนัเขียนตามความ

เช่ียวชาญ  เช่น การแบ่งเน้ือหาใหผู้เ้ช่ียวชาญเฉพาะดา้นเขียน  เม่ือแต่ละคนเขียนของแต่ละคนเสร็จแลว้

กจ็ะนาํมารวมกนั   ในขั้นตอนน้ีตอ้งมีการตรวจสอบลาํดบัความต่อเน่ืองของเน้ือหาอีกคร้ัง   เพ่ือให้

เป็นไปตามการนาํเสนอท่ีไดว้างแผนไวท้ั้งหมดซ่ึงจะไดค้วามสมบูรณ์ของเน้ือหาท่ีสามารถตอบสนอง

การเรียนรู้ตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมท่ีไดก้าํหนดไวด้ว้ย 

 ในการตรวจสอบลาํดบัเน้ือหาจะมีการตรวจสอบ  2 ขั้นตอนคือ 

3.2.1 การตรวจสอบความต่อเน่ืองของเน้ือหาในหน่วยการเรียนเดียวกนัเพ่ือดูวา่ 

มีความเหมาะสมต่อเน่ืองกนัหรือไม่ และตอบสนองวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมครบถว้นหรือไม่ 
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3.2.2 การตรวจสอบความเช่ือมโยงของเน้ือหาในแต่ละหน่วยการเรียนเพ่ือดูวา่การ 

เช่ือมโยงของเน้ือหาแต่ละหน่วยเป็นไปตามท่ีไดว้เิคราะห์ไวห้รือไม่ภายหลงัจากท่ีทาํงานตรวจสอบ

ลาํดบัของเน้ือหาตามขั้นตอนแลว้ถือวา่เสร็จส้ินกระบวนการจดัลาํดบักรอบการสอนเน้ือหาทั้งหมดน้ี

เป็นขอ้มูลบนกระดาษท่ีฉายภาพบทเรียนไดค้รบ 

 3.3  การตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหา 

             ภายหลงัการนาํกรอบการสอนไปจดัเรียงลาํดบัและตรวจสอบลาํดบัอยา่งถูกตอ้งแลว้  

ในขั้นตอนน้ีเป็นการนาํเอาบทเรียนท่ีพฒันาข้ึนไปทาํการตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหาท่ีพฒันาข้ึน 

โดยทาํ 2 ดา้นต่อเน่ืองกนั คือ  

3.3.1  การตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหาโดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา  

3.3.2  การนาํไปทดลองกบักลุ่มเป้าหมายท่ีจะเรียนเน้ือหานั้น ๆ 

       การตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหาโดยผูเ้ช่ียวชาญ เป็นการรับรองคุณภาพของ 

เน้ือหานั้นวา่ถูกตอ้งก่อนท่ีจะนาํไปพฒันาเป็นบทเรียน การตรวจสอบนั้นอาจจะใหผู้เ้ช่ียวชาญประเมิน

ลงในกรอบการสอน หรือประเมินควบคู่กบัแบบฟอร์มท่ีเป็นปลายเปิด 

             ภายหลงัจากการประเมินความถูกตอ้งของเน้ือหาจากผูเ้ช่ียวชาญและปรับแกแ้ลว้  

ขั้นตอนต่อไปนาํไปทดลองกบักลุ่มเป้าหมายท่ีจะเรียนเน้ือหานั้นๆ เพ่ือทดสอบความเขา้ใจในการเรียน

เน้ือหาและการส่ือความหมายของสาํนวนท่ีใช้  ตลอดจนรูปแบบท่ีส่ือความหมายต่อผูเ้รียน  ในขั้นน้ี

จะตอ้งใชก้ลุ่มเป้าหมายจริง  โดยคดัเลือกประมาณ  9-12 คน ใหท้ดลองเรียนเน้ือหา  และหากสงสยั

หรือไม่เขา้ใจตรงไหนใหผู้เ้รียนเขียนไว้  จากนั้นจึงรวบรวมขอ้มูลท่ีไดม้าปรับแกใ้หส้มบูรณ์และ

ตรวจสอบโดยผูเ้ช่ียวชาญอีกคร้ัง หลงัจากปรับปรุงแกไ้ขสมบูรณ์แลว้  ถือว่าจบขั้นตอนการตรวจสอบ

ความถูกตอ้ง 

ของเน้ือหา 

 3.4  การสร้างแบบทดสอบและประเมินคุณภาพของแบบทดสอบ 

           ในขั้นตอนน้ีจะเป็นการเขียนแบบทดสอบและประเมินคุณภาพของแบบทดสอบ  แลว้ 

นาํแบบทดสอบไปหาคุณภาพกบักลุ่มผูเ้รียนท่ีเคยเรียนเน้ือหานั้นมาแลว้  เพ่ือหาคุณภาพของ

แบบทดสอบดา้นต่าง ๆโดยเร่ิมจากการสร้างแบบทดสอบตามหลกัการเขียนแบบทดสอบ จากนั้นนาํไป

ทดลองกบักลุ่มผูมี้ความรู้หรือเคยเรียนเน้ือหานั้น ๆ มาแลว้ ประมาณ  30-100 คน เม่ือผูเ้รียนทาํขอ้สอบ

เสร็จแลว้ใหน้าํขอ้สอบมาหาค่าความยากง่าย ค่าอาํนาจจาํแนก และค่าความเช่ือมัน่ 
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           หลงัจากนาํแบบทดสอบไปทดลองแลว้  นาํขอ้ท่ียงัไม่ไดต้ามเกณฑไ์ปปรับปรุงแกไ้ข  

แลว้นาํไปทดลองจนกวา่จะใชไ้ด้  ผลท่ีไดท้ั้งหมด  ไดแ้ก่  กรอบการสอนท่ีไดต้รวจสอบคุณภาพแลว้  

และแบบทดสอบท่ีไดต้ามเกณฑ์  จะรวมกนัเป็นตวับทเรียนท่ีพร้อมดว้ยส่วนของการวดัและ 

การประเมินผลดว้ย ซ่ึงพร้อมท่ีจะนาํไปจดัทาํเป็นโปรแกรมต่อไป 

 

4.  ขั้นการพฒันาเน้ือหาสู่โปรแกรม (Implementation) 

     ขั้นการพฒันาเน้ือหาสู่โปรแกรมน้ี เป็นขั้นท่ีทาํต่อจากขั้นการพฒันาหน่วยการเรียน  โดยมี

รายละเอียดและขั้นตอน 3 ขั้นตอน ดงัน้ี 

     4.1  การเลือกโปรแกรมท่ีจะใชน้าํเสนอบทเรียน 

                           ภายหลงัจากพฒันาเน้ือหาจนไดต้วับทเรียนแลว้ ในขั้นน้ีจะเป็นการคดัเลือกโปรแกรม

ท่ีใชใ้นการพฒันาเป็นบทเรียน ซ่ึงในปัจจุบนัมีโปรแกรมมากมายท่ีสามารถนาํเสนอบทเรียน โดยแต่ละ

โปรแกรมมีความสามารถในการสร้างงานท่ีแตกต่างกนั ดงันั้น ผูพ้ฒันาบทเรียนจึงควรเลือกโปรแกรมท่ี

จะนาํมาสร้าง โดยพิจารณาโปรแกรมท่ีเหมาะสมและสามารถตอบสนองต่อความตอ้งการได ้

                  4.2  การพฒันาและจดัเตรียมส่ือท่ีจะใชป้ระกอบบทเรียน 

                          ขั้นตอนน้ีเป็นการจดัเตรียมส่ือต่าง  ๆ ท่ีจาํเป็นตอ้งใชใ้นการผลิตบทเรียน  ส่ือต่างๆท่ี

จะตอ้งเตรียมไดแ้ก่  ภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว  เสียง  ภาพกราฟิกต่าง  ๆ เช่น กราฟิกของหวัขอ้เร่ือง  พ้ืน

หลงั หรือปุ่มต่าง ๆ เป็นตน้ โดยส่ือต่าง ๆเหล่าน้ี จะตอ้งผลิตตามกรอบการสอนท่ีไดเ้ขียนไว ้

                  4.3  การนาํขอ้มูลเน้ือหาลงโปรแกรม 

                          หลงัจากท่ีเตรียมทุกอยา่งพร้อมแลว้  ในขั้นตอนน้ีจะนาํขอ้มูลเน้ือหาท่ีพฒันาแลว้บน

กรอบการสอนจดัลงโปรแกรมพร้อมส่ือต่าง  ๆ ท่ีไดเ้ตรียมไวร้ะหวา่งการทาํควรตรวจสอบส่ือต่าง  ๆ

และลาํดบัการนาํเสนอเน้ือหาวา่ถูกตอ้งตามกรอบการสอนท่ีไดอ้อกแบบการสอนตามท่ีตอ้งการดว้ย 

5.  ขั้นการประเมินผล  (Evaluation) 

      ขั้นการประเมินผลบทเรียน เป็นขั้นตอนสุดทา้ยของการพฒันาบทเรียน จะตอ้งทาํต่อจากขั้น

การพฒันาเน้ือหาลงสู่โปรแกรม  นบัเป็นขั้นตอนท่ีสาํคญัและเป็นขั้นตอนท่ีขาดไม่ไดใ้น

กระบวนการวิจยัเชิงพฒันา เพราะเป็นการตรวจสอบผลการวเิคราะห์และออกแบบ วา่จะไดผ้ลตามท่ีตั้ง

เป้าไวห้รือไม่  ในการประเมินผลบทเรียนท่ีไดพ้ฒันาข้ึนน้ี จะประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
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       5.1  การตรวจสอบคุณภาพมลัติมีเดียของบทเรียน 

                             ขั้นตอนน้ีเป็นการตรวจสอบคุณภาพมลัติมีเดียของบทเรียนท่ีสร้างเสร็จแลว้  โดยใช้

ผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบ  ซ่ึงอาจจะตรวจสอบส่ือต่างๆ  เช่น สีของตวัอกัษร  และสีของพ้ืนหลงั

เหมาะสมหรือไม่คุณภาพของเสียงดีหรือไม่  ภาพท่ีนาํมาใชมี้ความชดัเจนและมีขนาดภาพท่ีเหมาะสม

หรือไม่  การออกแบบหนา้จอ  รวมทั้งการเช่ือมโยงของกรอบการสอนในแต่ละกรอบ  ภายหลงัจาก 

การตรวจสอบคุณภาพเรียบร้อยแลว้ นาํมาปรับปรุงใหส้มบูรณ์กจ็ะไดบ้ทเรียนท่ีพร้อมจะนาํไปทดลอง

หาประสิทธิภาพต่อไป 

      5.2  การทดลองกระบวนการการทดสอบหาประสิทธิภาพ 

                            ขั้นน้ีเป็นการทดลองขั้นตอน หรือกระบวนการในการทดสอบหาประสิทธิภาพก่อนท่ี

จะหาประสิทธิภาพจริง โดยการนาํกลุ่มเป้าหมายจาํนวนประมาณ 10 คน ทาํการทดลอง ในขณะทดลอง

หาประสิทธิภาพนั้นกเ็กบ็ขอ้มูลต่างๆเอาไว้  เช่น  เวลาท่ีผูเ้รียนใชใ้นการศึกษา  การส่ือสารระหวา่ง

บทเรียนกบัผูเ้รียน โดยพบปัญหาต่างๆกเ็กบ็เป็นขอ้มูลไว ้

                          ซ่ึงขอ้มูลเหล่าน้ีจะเป็นประโยชนใ์นการหาประสิทธิภาพจริงต่อไป แต่หากปัญหาใดท่ี

ตอ้งแกไ้ข เช่น การส่ือสารระหว่างบทเรียนกบัผูเ้รียน ก็แกไ้ขขอ้มูลนั้นใหเ้รียบร้อยก่อนท่ีจะนาํไป

ทดสอบหาประสิทธิภาพจริง 

     5.3  การทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนและประสิทธิผลการเรียน 

                           ขั้นตอนน้ีเป็นการทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนและประสิทธิผลการเรียน  ซ่ึง

จะใชก้ลุ่มตวัอยา่งเป้าหมายไม่นอ้ยกว่า 30 คน มาทาํการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน บทเรียนท่ีดี

จะมีค่าประสิทธิภาพในกระบวนการเรียน จะใกลเ้คียงกบัค่าประสิทธิภาพหลงัการเรียน  (E1 /E2) และค่า

ประสิทธิผล (Epre- Epost) ควรจะมีค่าสูงกว่า 60 หากไดผ้ลตามเป้าหมายท่ีตั้งไว ้ถือว่าบทเรียนนั้นใชไ้ด ้

แต่หากไม่เป็นไปตามท่ีตอ้งการกจ็ะตอ้งนาํไปปรับปรุงแกไ้ขใหไ้ดผ้ลตามตอ้งการ 

     5.4  จดัทาํคู่มือการใชบ้ทเรียน 

                           ภายหลงัจากการผลิตบทเรียนเสร็จแลว้  จะตอ้งทาํคู่มือการใชบ้ทเรียน  เพ่ือใช้

ประกอบการเรียน หรือหากมีปัญหาสงสยัก็สามารถท่ีจะเปิดดูไดจ้ากคู่มือน้ี ทั้งน้ีบทเรียนการสอนน้ีเป็น

บทเรียนท่ีผูเ้รียนจะตอ้งพ่ึงตวัเองและตวับทเรียนเท่านั้น ดงันั้น คู่มือจะเป็นจุดเร่ิมตน้ท่ีทาํใหผู้เ้รียนเขา้

หาบทเรียนไดส้ะดวกและถูกตอ้ง 
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                           ภายในคู่มือจะประกอบไปดว้ย  บทนาํ  เป้าหมายของผูเ้รียน  อุปกรณ์ท่ีใช้  

การติดตั้งโปรแกรม  การกาํหนดหนา้จอคอมพิวเตอร์  การเร่ิมเขา้บทเรียน  ขอ้มูลเสริมท่ีควรทราบ  

ขอ้ควรระวงัในการใชง้านขอ้มูลผูพ้ฒันาบทเรียน วนัท่ีเผยแพร่ เป็นตน้ 

 

ระบบการจดัการเรียนรู้ (Learning Management System : LMS) 

 การเรียนแบบออนไลน(์ปิยพล จูพิทกัษ,์ 2548: 22) เป็นการเรียนท่ีสนบัสนุนใหผู้เ้รียนไดศึ้กษา

เรียนรู้ไดด้ว้ยตวัเองระบบการจดัการเรียนรู้ท่ีทาํหนา้ท่ีเป็นศูนยก์ลางกาํหนดลาํดบัของเน้ือหาใน

บทเรียนนาํส่งบทเรียนผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไปยงัผูเ้รียน  ประเมินผลสาํเร็จของบทเรียน  ควบคุม

และสนบัสนุนการใหบ้ริการทั้งหมดแก่ผูเ้รียน จึงถือวา่เป็นองคป์ระกอบของการเรียนแบบออนไลนท่ี์

สาํคญัมาก ซ่ึงเราเรียกระบบน้ีว่า ระบบการจดัการเรียนรู้ (Learning Management System  : LMS) 

1. ความหมายของระบบการจดัการเรียนรู้ 

       อนุชยั  ธีระเรืองไชยศรี (2554:1) กล่าววา่ ระบบจดัการเรียนรู้  (Learning Management 

System) คือ โปรแกรมท่ีนาํเสนอความรู้ จดัเกบ็ ขอ้มูลเพ่ือติดตามส่ิงต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึน และ สนบัสนุนการ

จดัการเรียนการสอนอีเลิร์นนิงใหด้าํเนินไปดว้ยความเรียบร้อย   โดยเป็นสภาพแวดลอ้มการเรียนการ

สอนเป็นเคร่ืองมือใหก้บั อาจารย  ์(Teacher) นกัเรียน (Student) รวมทั้งผูดู้แลระบบ  (Administrator) ทาํ

ใหเ้กิดความสะดวกในการจดัการเรียนการสอนอีเลิร์นนิง  เม่ือเปรียบเทียบกบัในอดีตท่ีไม่มรีะบบ

จดัการเรียนรู้อาจารยจ์ะตอ้งพฒันาเวบ็ไซตท่ี์มีความสามารถใกลเ้คียงกบัระบบจดัการเรียนรู้ข้ึนมาเอง  

ซ่ึงตอ้งใชท้ั้งเวลาและงบประมาณจาํนวนมาก 

      เทคโนโลยท่ีีใชใ้นการพฒันาโปรแกรมระบบจดัการเรียนรู้มีหลากหลาย แต่ในปัจจุบนันิยม 

พฒันาโปรแกรมระบบจดัการเรียนรู้เป็นเวบ็  เพ่ือใหเ้กิดความสะดวกในการเขา้ถึงและใชง้านแบบ   

any where (สถานท่ีท่ีสะดวก) any time (เวลาท่ีสะดวก) ของทั้งอาจารย ์นกัเรียน และผูเ้ก่ียวขอ้ง 

  อาณัติ รัตนถิรกุล (2553:1) กล่าวว่า  เป็นระบบท่ีใชบ้ริหารจดัการเรียนรู้สาํหรับใชง้านใน

หน่วยงาน โดยท่ีระบบ LMS สามารถอาํนวยความสะดวกในการสร้างบทเรียน การจดักลุ่มเน้ือหาและ

กิจกรรมการเรียนรู้    การส่ือสารโตต้อบระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน   รวมทั้งการจดักลุ่มผูเ้รียน    การสร้าง 

แบบทดสอบ การทดสอบ และการประเมินผลการเรียน ซ่ึงในปัจจุบนัโปรแกรมท่ีใชส้ร้างระบบ LMS 

สามารถแบ่งได ้2 กลุ่มใหญ่ๆ คือ 

1. ระบบ LMS เชิงสินคา้ เป็นระบบ LMS ท่ีบริษทัเอกชนพฒันาข้ึนเพ่ือการคา้โดยเฉพาะ  

ผูใ้ชง้านตอ้งซ้ือลิขสิทธ์ิซอฟตแ์วร์ จึงจะนาํมาติดตั้งใชง้านในหน่วยงานได ้
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2. ระบบ LMS แบบ   Open source   เป็นระบบ LMS   ท่ีพฒันาในโอเพ่นซอร์ส  ผูใ้ชง้าน 

สามารถนาํมาติดตั้งใชง้านไดฟ้รี โดยไม่ตอ้งจ่ายค่าลิขสิทธ์ิซอฟตแ์วร์แต่อยา่งใดซ่ึงเป็นระบบ LMS ท่ี

กาํลงัไดรั้บความนิยมในเมืองไทยขณะน้ี  

 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2545:1) กล่าววา่  ระบบการจดัการเรียนรู้  หมายถึง  ระบบท่ีได้

รวบรวมเคร่ืองมือหลาย ๆ  ประเภทท่ีเก่ียวขอ้งกบักระบวนการเรียนการสอนออนไลน์เขา้ไวด้ว้ยกนั โดย

มีจุดประสงคเ์พ่ือช่วยสนบัสนุนผูใ้ช้  3 กลุ่มไดแ้ก่  ผูเ้รียน  ผูส้อน  และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค  โดยส่วน

ใหญ่จะไม่จาํกดัเฉพาะในการสร้าง ช่วยผูส้อนสร้างเน้ือหากระบวนวชิาแต่ยงัครอบคลุมถึงการจดัการ

(manipulation) การปรับปรุง  (modification) การควบคุม  (control) การสาํรองขอ้มูล  (backup)การ

สนบัสนุนขอ้มูล (support of data) การบนัทึกสถิติผูเ้รียน (student records) และการตรวจคะแนนผูเ้รียน 

(graded material) ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถเรียนใชเ้คร่ืองมือต่าง  ๆ เหล่าน้ีผา่นเวบ็  โดยใชโ้ปรแกรมอ่านเวบ็  

(web browsers) มาตรฐานทัว่ไป 

 ระบบน้ีจะทาํหนา้ท่ีในการช่วยผูส้อนท่ีไม่คุน้เคยกบัเทคโนโลยใีหม่นกัแต่มีความสนใจท่ี

จะสร้างเน้ือหากระบวนวชิาเพ่ือการนาํเสนอออนไลน์ กล่าวคือ ผูส้อนไม่จาํเป็นตอ้งรู้จกัภาษา เช่น html 

หรือ Java โดยระบบน้ีจะทาํหนา้ท่ีช่วยลดเวลาท่ีผูส้อนจะตอ้งจดัเตรียมเน้ือหาเพ่ือการนาํเสนอโดยช่วย

ใหก้ารจดัเกบ็เน้ือหา  และป้อนขอ้มูลผา่นทางเวบ็เขา้สู่ระบบฐานขอ้มูลเป็นไปไดง่้ายข้ึน  โดยในส่วน

นาํเขา้ และจดัเกบ็เน้ือหาขอ้มูลนั้น ผูส้อนสามารถจดัเกบ็ประมวลรายวชิา เน้ือหาของหลกัสูตรประกาศ

ต่าง ๆ งานท่ีมอบหมาย แบบฝึกหดั แบบทดสอบ รวมทั้งสามารถเรียกออกมาเพ่ือแกไ้ขภายหลงัไดอ้ยา่ง

สะดวก  โดยท่ีเน้ือหาการสอนอาจอยูใ่นรูปของเวบ็เพจ  ซ่ึงเนน้ขอ้ความ  หรืออาจอยูใ่นรูปของ 

ส่ือมลัติมีเดียก็ได้ นอกจากน้ียงัประกอบไปดว้ยส่วนนาํเขา้  และจดัเก็บขอ้มูลของผูเ้รียน  ซ่ึงทาํหนา้ท่ี

ตั้งแต่ดูแลการให ้ User id และ Password การลงทะเบียนและการเขา้ใชข้องผูเ้รียนการจดัเกบ็และ

รายงานความกา้วหนา้เก่ียวกบัพฤติกรรมการเรียนของผูเ้รียน  (Student progress tracking) โดยสามารถ

ตรวจสอบจาํนวนผูม้าเขา้เรียน  เกบ็สถิติการเขา้ใช้  เวลาเขา้และเวลาออก  เกบ็สถิติลาํดบัของการเรียน

หรือบทเรียนท่ีผูเ้รียนเลือก คะแนนแบบฝึกหดัหรือกิจกรรมการเรียนต่าง  ๆ คะแนนผลการทดสอบใน

แต่ละส่วนและผลการทดสอบไดบ้างระบบถึงกบัสามารถคาํนวณเกรดของผูเ้รียน  เลือกรูปแบบ 

การรายงานผลสอบ และการรักษาความปลอดภยั (Security) ของการสอบใหด้ว้ย นอกจากน้ียงัประกอบ

ไปดว้ย ส่วนของการโตต้อบกนัระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน        ซ่ึงนอกจากระบบการจดัการเรียนรู้น้ีจะ

ทาํหนา้ท่ีเสมือนช่องทางไปสู่วธีิการส่ือสารระหวา่งผูเ้รียนและผูส้อน  เช่น  การอนุญาตใหเ้ปิดกลุ่ม

สนทนา  (Discussion group) หรือ กระดานข่าว  (Web board) หรือ หอ้งสนทนา  (Chat room) แลว้ใน
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ขณะเดียวกนัระบบยงัเอ้ืออาํนวยต่อการใหผ้ลป้อนกลบัของผูส้อน ซ่ึงเช่นเดียวกนัผูส้อนสามารถเลือกท่ี

จะใหผ้ลป้อนกลบัผูเ้รียนในลกัษณะขอ้ความ  หรือ อาจเป็นระบบเสียงกท็าํได้  จุดมุ่งหมายหลกัของ

ระบบการจดัการเรียนรู้น้ี  กค็ือ การลดขั้นตอนและระยะเวลาในการสร้างกระบวนวชิาออนไลนแ์ละ

เคร่ืองมือเสริมอ่ืน ๆ เช่น เคร่ืองมือในการติดต่อส่ือสารระหว่างผูเ้รียนและผูส้อน เป็นตน้  

              ดงันั้นสรุปไดว้า่  Learning Management System หรือ LMS เป็นระบบการจดัการเก่ียวกบัการ

บริหารการเรียน ในรูปแบบ E-Learning เพ่ือจดัการและอาํนวยความสะดวกในการสร้างบทเรียน การ

จดักลุ่มเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนรู้ การส่ือสารโตต้อบระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน รวมทั้งการจดักลุ่ม

ผูเ้รียน การสร้างแบบทดสอบ การทดสอบ และการประเมินผลการเรียน 

2.  องคป์ระกอบของระบบการจดัการเรียนรู้ (Learning Management System) 

     องคป์ระกอบของ LMS ประกอบดว้ย 5 ส่วน ดงัน้ี 

                    2.1 ระบบจดัการหลกัสูตร (Course Management) กลุ่มผูใ้ชง้านแบ่งเป็น 3 ระดบั คือ ผูเ้รียน 

ผูส้อน และผูบ้ริหารระบบ โดยสามารถเขา้สู่ระบบจากท่ีไหน เวลาใดกไ็ด ้โดยผา่นเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต ระบบสามารถรองรับจาํนวน ผูใ้ช ้และ จาํนวนบทเรียนได ้ไม่จาํกดั โดยข้ึนอยูก่บั 

ฮาร์ดแวร์และ /หรือ ซอฟทแ์วร์ท่ีใช ้และระบบสามารถรองรับการใชง้านภาษาไทยอยา่งเตม็รูปแบบ  

                    2.2 ระบบการสร้างบทเรียน (Content Management) ระบบประกอบดว้ย เคร่ืองมือในการ

ช่วยสร้างเน้ือหา ระบบสามารถใชง้านไดดี้ทั้งกบับทเรียนในรูป Text - based และบทเรียนใน รูปแบบ 

Streaming Media 

                    2.3 ระบบการทดสอบและประเมินผล ( Test and Evaluation System) มีระบบคลงัขอ้สอบ 

โดยเป็นระบบการสุ่มขอ้สอบสามารถจบัเวลาการทาํขอ้สอบและการตรวจขอ้สอบอตัโนมติั พร้อมเฉลย 

รายงานสถิติ คะแนน และสถิติการเขา้เรียนของนกัเรียน 

                    2.4 ระบบส่งเสริมการเรียน ( Course Tools) ประกอบดว้ยเคร่ืองมือต่างๆ ท่ีใชส่ื้อสาร

ระหวา่ง ผูเ้รียนกบัผูส้อน และ ผูเ้รียนกบัผูเ้รียน ไดแ้ก่ เวบ็บอร์ด ( Web board) และ หอ้งสนทนา ( Chat 

room) โดยสามารถเกบ็ขอ้มูลเหล่าน้ีได ้

               2.5 ระบบจดัการขอ้มูล ( Data Management System) ประกอบดว้ย ระบบจดัการไฟลแ์ละ

โฟลเดอร์ ผูส้อนมีเน้ือท่ีเกบ็ขอ้มูลบทเรียนเป็นของตนเอง โดยไดเ้น้ือท่ีตามท่ีผูดู้แลระบบกาํหนดให ้ 

                    ดงันั้นสรุปไดว้า่ องคป์ระกอบของ LMS ประกอบดว้ย 5 ส่วน คือ  ระบบจดัการหลกัสูตร 

(Course Management) มีกลุ่มผูใ้ชง้านแบ่งเป็น 3 ระดบั คือ ผูเ้รียน ผูส้อน และผูบ้ริหารระบบ    ระบบ

การสร้างบทเรียน  ( Content Management) ระบบประกอบดว้ย เคร่ืองมือในการช่วยสร้างเน้ือหา 
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content  ระบบการทดสอบและประเมินผล มีระบบคลงัขอ้สอบ    ระบบส่งเสริมการ

เรียน   ประกอบดว้ย   เคร่ืองมือต่างๆ ท่ีใชส่ื้อสารระหวา่ง ผูเ้รียนกบัผูส้อน และ ผูเ้รียนกบัผูเ้รียน ไดแ้ก่ 

เวบ็บอร์ด  และ หอ้งสนทนา   ระบบจดัการขอ้มูล  ประกอบดว้ย   ระบบจดัการไฟลแ์ละโฟลเดอร์ 

 3.  ส่วนประกอบหลกัของระบบการจดัการเรียนรู้ (Learning Management System) 

     ส่วนประกอบหลกัซ่ึงระบบการจดัการเรียนรู้ ไดแ้ก่  ส่วนประกอบ   ดงัต่อไปน้ี   (ถนอมพร  

เลาหจรัสแสง, 2545 : 6) 

 3.1  ส่วนในการใส่เน้ือหาการบรรยายของผูส้อน (Slots for Lecture Note) ระบบการจดัการ

รู้ควรเตรียมพ้ืนท่ีไวใ้หส้าํหรับใส่เน้ือหาของรายวชิา  โดยสามารถออกแบบในลกัษณะท่ีใหผู้ใ้ชแ้บ่ง

เน้ือหาไดต้ามช่วง  (session) การเรียน  และใหผู้ใ้ชส้ามารถเลือก  font สีตวัอกัษร  ขนาดตวัอกัษร  หรือ

สามารถใหผู้ใ้ชว้างแฟ้มขอ้มูล  (post file) ซ่ึงมีอยูแ่ลว้  ไดแ้ก่  ไม่วา่จะเป็นแฟ้มเอกสาร  (.doc) แฟ้ม

โปรแกรมการนาํเสนอต่าง ๆ เช่น .ppt หรือ แฟ้มในรูปส่ือต่างๆ เช่น smile template เป็นตน้ 

 3.2   กระดานข่าวเพ่ือการอภิปราย (Asynchronous Bulletin Board) ระบบการจดัการรู้  ควร

เตรียมกระดานข่าวสาํหรับการอภิปรายไว้  ซ่ึงทั้งผูเ้รียนและผูส้อนสามารถตั้งหวัขอ้ได้  มีการบอก

รายละเอียดได ้เช่น หวัขอ้อะไร ใครเป็นผูต้ ั้งหวัขอ้ หวัขอ้ไดถู้กตั้งเม่ือไร แต่ละหวัขอ้มีผูต้อบก่ีคนจะให้

ส่งคาํตอบเก่ียวกบัหวัขอ้นั้นทาง E-mail หรือไม่ 

 3.3  หอ้งสนทนา  (Synchronous Chat) ระบบการจดัการรู้  ควรเตรียมหอ้งสนทนาแบบ

Synchronous ส่วนใหญ่ระบบการจดัการรู้ จะอนุญาตใหผู้ส้อนสามารถสร้างหอ้งสนทนาไดเ้องกาํหนด

ช่ือหอ้งสนทนาได ้กาํหนดการเขา้ใชห้อ้งสนทนาได ้โดยสามารถตั้งรหสัผา่นสาํหรับเขา้หอ้งสนทนาได ้

 3.4   การทดสอบออนไลน์  (Online Testing) ระบบการจดัการรู้  ควรเตรียมเคร่ืองมือใน 

การสร้างแบบทดสอบไว ้โดยอนุญาตใหผู้ใ้ชส้ามารถเลือกไดว้า่จะจดัใหอ้ยูใ่นช่วงการสอน  (session) 

ใดเมื่อผูเ้รียนเขา้มายงัช่วงการสอนนั้นก็จะเจอแบบทดสอบนั้นเลย ในการสร้างสามารถกาํหนดคะแนน

ได ้วา่จะสร้างก่ีขอ้ ใหค้ะแนนหรือไม่ใหค้ะแนนเตม็และคะแนนแต่ละขอ้เท่าไร  จะเลือกแบบทดสอบ

ลกัษณะใด  เช่น ลกัษณะ  multiple-choice ลกัษณะถูก -ผดิ ลกัษณะ  checklist เป็นตน้  และควรใหผู้ใ้ช้

แกไ้ข หรือเพ่ิมเติมได ้ในภายหลงั 

 3.5  อิเลก็ทรอนิกส์เมลล ์(Internal Email) ระบบการจดัการรู้ ควรเตรียมเคร่ืองมือในการส่ง

ขอ้ความไปยงัสมาชิกคนอ่ืน  ๆ โดยควรอนุญาตใหท้ั้งผูส้อนและผูเ้รียนสามารถส่งไดจ้ากภายในตวั 

ของระบบไดเ้องเลย 
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 3.6  การจดัการกบัแฟ้มขอ้มูล  (File Management) ระบบการจดัการรู้  ควรเตรียมเคร่ืองมือ 

ในการจดัการไฟลท่ี์สร้างข้ึนใหม่ หรือแฟ้มขอ้มูลท่ีมีอยูแ่ลว้และเพ่ิงวางข้ึนไป  โดยควรมีเคร่ืองมือช่วย

ในการจดัเกบ็ไวใ้หเ้ป็นหมวดหมู่ และอนุญาตใหผู้ใ้ชส้ามารถเพ่ิมได ้คดัลอก หรือลบได ้

 4.   ระบบการจดัการเรียนรู้ โปรแกรม Moodle 

      ระบบการจดัการเรียนรู้โปรแกรม  Moodle ยอ่มาจาก Modular Object-Oriented Dynamic 

Learning Environment เป็นระบบจดัการบทเรียนออนไลน์ (Course Management system: CMS) หรือท่ี

รู้จกักนัในช่ือ Learning Management System (LMS) หรือ Virtual Learning Environment (VLE) มูเดิล

เป็นซอฟตแ์วร์ฟรีพฒันาข้ึนในแนวโอเพ่นซอร์ส (Open Source) มีลิขสิทธ์ิแบบ GPL (General Public 

License) หรือลิขสิทธ์ิแบบฟรี (อาณัติ รัตนถิรกุล, 2553: 25-31) 

      4.1  คุณสมบติัเด่นของ Moodle  

              โปรแกรม Moodle มีผูนิ้ยมใชง้านกนัอยา่งกวา้งขวาง ดว้ยคุณสมบติัเด่นหลากหลาย

ประการ เช่น 

 4.1.1  โปรแกรมมีความสามารถสูง มีโมดูลกิจกรรมใชง้านจาํนวนมาก จึงตอบโจทย ์

สาํหรับ องคก์รท่ีตอ้งการทาํระบบ E-learning แทบทุกองคก์ร 

   4.1.2   ส่วนติดต่อผูใ้ชง้าน (User Interface) ใชง้านง่าย ทาํใหง่้ายต่อการเรียนรู้สาํหรับ 

ผูใ้ชง้านรายใหม่ 

4.1.3 เป็นซอฟตแ์วร์ท่ีพฒันาข้ึนในแนว Open Source มีสิทธ์ิแบบ GPL (General  

Public  License) ผูใ้ชง้านสามารถดาวนโ์หลดไปติดตั้งใชง้านฟรี โดยไม่ตอ้งจ่ายค่าลิขสิทธ์ิแต่อยา่งไร 

 

4.1.4    สามารถติดตั้งไดทุ้กระบบปฏิบติัการ เช่น Windows, Linux, FreeBSD, Solaris,  

Mac OS X 

4.1.5 รองรับฐานขอ้มูลหลากหลาย เช่น MySQL, MS SQL Server, Oracle 

4.1.6 รองรับการใชง้านมากกวา่ 60 ภาษา 

4.1.7 มีเวบ็ไซตใ์หก้ารปรึกษาจาํนวนมาก เน่ืองจากมีหน่วยงานท่ีใชง้านมากกวา่  

1,000  เวบ็ไซต ์

4.1.8 รองรับมาตรฐาน E-learning กลาง (SCORM) 

   4.2    องคป์ระกอบภายใน Moodle 

       โปรแกรม Moodle ประกอบดว้ยองคป์ระกอบภายใน ดงัน้ี 
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       4.2.1  ระบบจดัการหลกัสูตรการเรียนการสอน (Course Management) ใชส้าํหรับ

จดัการหลกัสูตรรายวชิา ไม่วา่จะเป็นการเพิ่มหลกัสูตรใหม่ การเพ่ิมเน้ือหารายวชิา การเพ่ิมกิจกรรมการ

เรียนการสอน (ใบงาน การบา้น แบบทดสอบ) รวมทั้งการประเมินผลและติดตามดูพฤติกรรมของ

ผูเ้รียน 

      4.2.2   ระบบจดัการไซต ์(Site Management) ใชส้าํหรับบริหารเวบ็ไซต ์ไม่วา่จะเป็นการ

เพ่ิมเติมข่าวสารหนา้เวบ็ หรือหนา้รายวชิาท่ีเปิดสอน รวมทั้งการเปล่ียนแปลงตาํแหน่งการวางขอ้มูล

ต่างๆ หนา้เวบ็ 

      4.2.3   ระบบจดัการผูใ้ชง้าน (User Management) ใชส้าํหรับจดัการผูใ้ชง้านในระบบ 

ไม่วา่จะเป็นการจดัการกลุ่มผูเ้รียน การเพ่ิม ลบ แกไ้ข และคน้หาสมาชิก รวมทั้งการกาํหนดสิทธ์ิของ

สมาชิกในการเขา้ถึงขอ้มูล 

            4.2.4   ระบบจดัการไฟล ์(File Management) ใชส้าํหรับจดัการไฟลใ์นเวบ็ เช่น เอกสาร 

รูปภาพ เสียง วดีิโอ 

                   4.3  ความตอ้งการดา้นซอฟตแ์วร์ก่อนการติดตั้ง Moodle 

      ก่อนการติดตั้ง Moodle ควรเตรียมความพร้อมดงัน้ี 

4.3.1  ระบบปฏิบติัการเป็น Windows XP/Vista/7/2003/2008, Linux และ FreeBSD 

4.3.2  โปรแกรมเวบ็เซิร์ฟเวอร์ (Web Server) เช่น Apache, IIS, OMniHTTPd และ  

Xitami   

4.3.3  โปรแกรมแปลภาษาพีเอชพี (PHP Interpreter) 

 

4.3.4  โปรแกรมฐานขอ้มูล (Database Sever) สาํหรับเกบ็ขอ้มูลหลกัสูตรสามารถ 

เลือกใชไ้ดท้ั้ง MySQL, MS SQL Server, Oracle 

 4.3.5 โปรแกรมจดัการแกไ้ขซอร์สโคด้ (Text Editor) เช่น Edit Plus, Notepad, 

Notepad++ 

 4.3.6  โปรแกรมเวบ็เบราเซอร์  (Web Browser) สาํหรับเรียกใชง้านมูเดิล เช่น Internet 

Explorer, Mozilla Firefox, Opera, Safari, Chrome  

                   4.4  ผูใ้ชง้านในระบบ Moodle 

             สาํหรับผูใ้ชง้านในระบบ Moodle นั้น สามารถแบ่งไดเ้ป็น 6 กลุ่ม ดงัน้ี 
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              4. 4.1 กลุ่มผูบ้ริหารระบบ (Administrator) ทาํหนา้ท่ีในการติดตั้งระบบ LMS  

การกาํหนดค่าเร่ิมตน้ของระบบ การสาํรองฐานขอ้มูล การกาํหนดสิทธ์ิการเป็นผูส้อน 

 4.4.2  กลุ่มผูส้ร้างรายวชิา (Course Creator) ทาํหนา้ท่ีสร้างรายวชิาท่ีเปิดสอน หนา้ท่ีน้ี

อาจเป็นหนา้ท่ีของสาํนกัวชิาการ/ฝ่ายวชิาการ หรือผูดู้แลหลกัสูตรของคณะหรือภาควชิา 

 4.4.3  กลุ่มอาจารยห์รือผูส้ร้างเน้ือหาการเรียน (Teacher)  ทาํหนา้ท่ีในการเพ่ิมเน้ือหา

บทเรียนต่าง ๆ เขา้ระบบ เช่น ขอ้มูลรายวชิา ใบงาน เอกสารประกอบการสอน การประเมินผูเ้รียนโดย

ใชข้อ้สอบ ปรนยั อตันยั การใหค้ะแนน ตรวจสอบกิจกรรมผูเ้รียน ตอ บคาํถาม และสนทนากบั ผูเ้รียน

 4.4.4  กลุ่มผูช่้วยสอน (Non-Editing Teacher) ทาํหนา้ท่ีเป็นครูผูช่้วยสอนรายวชิา หรือ

ฝึกสอนรายวิชา 

 4.4.5  กลุ่มผูเ้รียน (Student) เป็นกลุ่มนกัเรียน นกัศึกษา ท่ีสมคัรเขา้เรียนตามหวัขอ้

ต่างๆ รวมทั้งการทาํแบบฝึกหดัตามท่ีไดรั้บมอบหมายจากผูส้อน โดยอาจารยส์ามารถทาํการแบ่งกลุ่ม

ผูเ้รียนได ้และสามารถตั้งรหสัผา่นในการเขา้เรียนแต่ละวชิาได ้

 4.4.6  กลุ่มผูใ้ชง้านทัว่ไป (Guest) มีสิทธ์ิใชง้านไดต้ามแต่ผูดู้แลระบบ 

                    4.5  การเตรียมขอ้มูลในการพฒันาบทเรียนดว้ย Moodle 

       ก่อนการสร้างและพฒันาบทเรียนดว้ย Moodle จาํเป็นตอ้งเตรียมความพร้อมหลาย

ส่วนดงัน้ี  

      4.5.1 ผูดู้แลระบบ (Admin) มีหนา้ท่ีในการติดตั้งระบบ Moodle พร้อมทั้งการปรับแต่ง

ค่าพ้ืนฐานก่อนการใชง้าน รวมทั้งผูดู้แลระบบตอ้งเตรียมขอ้มูลเพิ่มเติม ดงัน้ี 

           4.5.1.1  เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ (Server) สาํหรับติดตั้งระบบ Moodle ควรเป็นเคร่ืองท่ีมี

หน่วยความจาํตั้งแต่ 2 GB ข้ึนไป ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัจาํนวนผูใ้ชง้าน 

           4.5.1.2  ระบบปฏิบติัการ (Operating System) ท่ีใชติ้ดตั้งระบบมี 3 ชนิด คือ 

Windows Server, Linux Server, และ BSD Server  

     4.5.1.3  ทาํการติดตั้ง Sub-Domain ระบบ E-learning ของหน่วยงาน ส่วนใหญ่ท่ี

เป็นท่ีนิยม เช่น http://e-learning.yourname.com 

     4.5.1.4 ตวัติดตั้ง Moodle สามารถดาวนโ์หลดตวัติดตั้งเวอร์ชัน่ล่าสุดไดท่ี้ 

www.moodle.org 

  4.5.2  ผูส้อน (Teacher/Instructor) ทาํหนา้ท่ีจดัการหลกัสูตรรายวชิาท่ีสอน โดยท่ีผูส้อน

ตอ้งเตรียมขอ้มูล ดงัต่อไปน้ี 
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         4.5.2.1  แอคเคาตส์าํหรับลอ็กอินเขา้ระบบ 

   4.5.2.2  เลือกรายการวชิาท่ีทาํการสอน 

         4.5.2.3  กาํหนดจาํนวนคร้ังท่ีตอ้งการสอน (เป็นคร้ัง หรือเป็นรายสปัดาห์) 

   4.5.2.4  สร้างเน้ือหาการสอน และภาพประกอบ 

         4.5.2.5  สร้างใบงาน และแบบฝึกหดั 

   4.5.2.6  สร้างแบบทดสอบแบบต่างๆ เช่น ถูกผดิ จบัคู่ ปรนยั และอตันยั เป็นตน้ 

         4.5.2.7  กาํหนดรูปแบบการเรียน (แบบเด่ียว/แบบกลุ่ม) 

   4.5.2.8  ติดตามและประเมินผูเ้รียน 

   4.5.3  ผูเ้รียน (Student/Guest) 

         4.5.3.1  สมคัรสมาชิก 

   4.5.3.2  ลอ็กอินเขา้ระบบเพ่ือเรียนหลกัสูตรต่างๆ 

         4.5.3.3  ทาํแบบฝึกหดั 

   4.5.3.4  ทาํใบงาน / การบา้น 

         4.5.3.5  ส่งการบา้นผา่นระบบออนไลน์ 

   4.5.3.6  ใชง้านกิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีผูส้อนกาํหนดใหใ้ชง้าน เช่น กระดานข่าว ระบบ

สนทนาออนไลน ์

                   4.6  ขอ้ดีของ Moodle 

      ขอ้ดีของ Moodle  สามารถแบ่งไดด้งัน้ี  (วิมลลกัษณ์ สิงหนาท, 2548 : 10) 

             4.6.1 มาตรฐาน E-Learning Moodle มีโมดูล SCORM นบัตั้งแต่เวอร์ชนั 1.2 เป็นตน้มา 

ทาํใหส้ามารถนาํเขา้คาํถามในรูปแบบ  IMS QTI (IMS Global Learning Consortium Inc, Question and 

Test Interoperability) นาํเขา้คาํถามจาก WebCT และ Blackboard หรือสามารถนาํเขา้ SCORM ไดด้ว้ย 

 4.6.2 ประกอบไปดว้ยโมดูลต่าง ๆ ท่ีระบบ E-Learning ท่ีดีจาํเป็นตอ้งมี ไดแ้ก่ โมดูล 

แหล่งขอ้มูลสาํหรับจดัการเน้ือหาบทเรียน  โมดูลแบบทดสอบท่ีสามารถสร้างแบบทดสอบไดห้ลาย

รูปแบบ  โมดูลการบา้น  โมดูลแบบฝึกหดั  โมดูลบทเรียนสาํเร็จรูป  โมดูลหอ้งปฏิบติัการ  โมดูลหอ้ง

สนทนา โมดูลกระดานเสวนา โมดูลบทสนทนา โมดูลบนัทึกความกา้วหนา้  โมดูลอภิธานศพัท์  โมดูล

แบบสาํรวจโพลล ์และยงัมีโมดูลอ่ืนท่ีพฒันาโดยผูใ้ชโ้ปรแกรมและนาํมาเผยแพร่ ไดแ้ก่ โมดูลนดัหมาย 

โมดูลบนัทึการเขา้เรียน โมดูลเวบ็เวร์ิก (Web Work) โมดูลเวบ็เควส (Web Quest) โมดูลหนงัสือ  ระบบ

จดัการไฟล ์เป็นตน้ 
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 4.6.3  เป็นโปรแกรมท่ีใชง่้ายทั้งสาํหรับ ผูส้อน  ผูเ้รียน  ผูดู้แลระบบ  อีกทั้งง่ายต่อการ

ติดตั้งและอพัเกรด หรือแมแ้ต่พฒันาโมดูลใหม่เพราะโปรแกรมน้ีพฒันาข้ึนดว้ยภาษา PHP ซ่ึงเป็นภาษา

ท่ีง่ายต่อการทาํความเขา้ใจ 

 4.6.4  สามารถใชง้านร่วมกบั Content Management System (CMS) อ่ืน เช่น Post nuke 

PHPnuke, Mambo Xoops เป็นตน้ และสามารถใชร้ะบบการอนุมติัจากฐานขอ้มูลนอก  นัน่คือ  สามารถ

ใชฐ้านขอ้มูลผูใ้ชร่้วมกบั CMS ได ้

4.6.5  Moodle เป็นซอฟทแ์วร์เสรี (Open Source) ทาํใหส้ามารถแกไ้ขและพฒันา 

ขอ้ผดิพลาดต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนไดอ้ยา่งรวดเร็ว ผูใ้ชส้ามารถเห็นโคด้ท่ีใชเ้ขียนไม่มค่ีาใชจ่้าย  ไม่มีคาํสญัญา

อนุญาตจึงสามารถติดตั้งบนเซิร์ฟเวอร์ไดไ้ม่จาํกดัจาํนวน ซ่ึงต่างจากซอฟทแ์วร์พาณิชย์  เช่น WebCT ท่ี

จะคิดค่าใชจ่้ายลูกคา้เม่ือเร่ิมตน้ในราคาท่ีถูก  แต่เม่ือสร้างรายวิชามากข้ึนในระยะเวลาหน่ึง  ก็จะมีการ

เพ่ิมราคาข้ึนอีกทั้งเป็นการยากท่ีจะยา้ยเซิร์ฟเวอร์ 

4.6.6  สามารถยา้ยหวัขอ้ต่าง ๆ จากแห่งหน่ึงไปยงัอีกแห่งหน่ึงในรายวชิาไดง่้าย  

ไม่วา่จะเป็นการจดัเรียงหวัขอ้ ชุดกิจกรรมต่าง ๆ ภายในรายวิชา 

4.6.7  จุดแข็งท่ีสุดของ Moodle คือ กลุ่มผูใ้ชท่ี้ร่วมแสดงความคิดเห็นและช่วยกนัตอบ 

ปัญหาจากทัว่โลก และยงัมีส่วนร่วมในการพฒันา Moodle ใหดี้ข้ึน  และรายงานถึงขอ้บกพร่องท่ีพบ  มี

การแลกเปล่ียนคอร์สต่างๆ  โดยสามารถติดตามความเคล่ือนไหวของกลุ่มผูใ้ชไ้ดผ้า่นเวบ็ไซต์  

Moodle.org 

4.6.8  มีความน่าเช่ือถือ มีงานวจิยั บทความจาํนวนมากท่ีกล่าวถึง Moodle เช่น 

          4.6.8.1  รายงานการสมัมนา Moodle ในยโุรป 

          4.6.8.2  การเปรียบเทียบการใชง้านระหวา่ง Moodle กบั Blackboard 

          4.6.8.3  การเปรียบเทียบการใชง้าน Moodle กบัพาณิชยซ์อฟทแ์วร์อ่ืน โดย 

มหาวิทยาลยัดบัลินและเซนตโ์อลาฟ (http://odtl.dcu.ie/wp/2004/odtl-2004-01.html) 

          4.6.8.4  ขอ้มูลเพ่ิมเติมอ่ืนๆ ท่ี  http://moodle.org/mod/resource/view.php?id=102 

4.6.9  มีแพก็เกจติดตั้ง Moodle อตัโนมติั พร้อมทั้งโปรแกรมจาํลองเซิร์ฟเวอร์ เช่น  

Debian  (http://packages.debian.org/testing/web/moodle) 
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หลกัการหาคุณภาพ และประสิทธิภาพบทเรียน 

 ขั้นตอนการประเมินผลเป็นขั้นตอนสุดทา้ยของการพฒันาบทเรียน จะตอ้งทาํต่อจากขั้นตอน

การพฒันาเน้ือหาสู่โปรแกรม 

 1.  หลกัการหาคุณภาพของบทเรียน  

       ในการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียน มีจุดมุ่งหมายเพ่ือตรวจสอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

การตรวจสอบจุดน้ีเนน้การตรวจสอบตวับทเรียนท่ีแสดงบนคอมพิวเตอร์แลว้ ซ่ึงเป็นการตรวจสอบ

คุณภาพของส่ือ การนาํเสนอหนา้จอ ความสมบูรณ์ในดา้นการเช่ือมโยงเน้ือหาและเทคนิคต่างๆ  

       1.1  การตรวจสอบคุณภาพบทเรียนในดา้นต่าง ๆ 

                           ในการตรวจสอบลาํดบัเน้ือหานั้นจะมีการตรวจสอบ  2 ขั้นตอน  (ปิยพล  จูพิทกัษ์ , 

2548: 46, อา้งอิงมาจาก ไพโรจน์ ตีรณธนากุล, ไพบูลย ์เกียรติโกมล และเสกสรรค ์แยม้พินิจ, 2546) คือ  

             1.1.1  การตรวจสอบความต่อเน่ืองของเน้ือหาในหน่วยการเรียนเดียวกนั  เพ่ือดูว่ามี

ความเหมาะสมต่อเน่ืองกนัหรือไม่ และตอบสนองวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมครบถว้นหรือไม่ 

             1.1.2  การตรวจสอบความเช่ือมโยงของเน้ือหาในแต่ละหน่วยการเรียน  เพ่ือดูวา่การ

เช่ือมโยงของเน้ือหาแต่ละหน่วยเป็นไปตามท่ีไดว้เิคราะห์ไวห้รือไม่ 

             ภายหลงัจากการตรวจสอบลาํดบัของเน้ือหาอยา่งถูกตอ้งแลว้ใหท้าํการตรวจสอบ 

ความถูกตอ้งของเน้ือหาท่ีพฒันาข้ึน โดยทาํ 2 ดา้นต่อเน่ืองกนั คือ 

                    1.2   การตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหา  โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาเป็นการรับรอง

คุณภาพเน้ือหานั้นวา่ถูกตอ้งก่อนจะนาํไปพฒันาเป็นบทเรียนการตรวจสอบนั้นอาจจะใหผู้เ้ช่ียวชาญ

ประเมินลงในกรอบการสอน หรือประเมินควบคู่กบัแบบฟอร์มท่ีเป็นปลายเปิด 

                    1.3  นาํไปทดลองกบักลุ่มเป้าหมายท่ีจะเรียนเน้ือหานั้น  ๆ ภายหลงัจากประเมินความ

ถูกตอ้งของเน้ือหาโดยผูเ้ช่ียวชาญ และปรับแกแ้ลว้ ขั้นตอนต่อไปคือนาํไปทดลองกบักลุ่มเป้าหมายท่ีจะ

เรียนเน้ือหานั้น ๆ เพ่ือทดสอบความเขา้ใจในการเรียนเน้ือหา  และการส่ือความหมายของสาํนวนท่ีใช้

ตลอดจนรูปแบบท่ีส่ือความหมายต่อผูเ้รียน ในขั้นน้ีจะตอ้งใชก้ลุ่มเป้าหมายจริง โดยคดัเลือกประมาณ 

9-12 คน ใหท้ดลองเรียนเน้ือหา  และหากสงสยัหรือไม่เขา้ใจตรงไหนใหผู้เ้รียนเขียนไวจ้ากนั้นจึง

รวบรวมขอ้มูลท่ีไดม้าปรับแกใ้หส้มบูรณ์ และตรวจสอบโดยผูเ้ช่ียวชาญอีกคร้ัง หลงัจากปรับปรุงแกไ้ข

จนสมบูรณ์แลว้ถือวา่จบขั้นตอนการตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหา 
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                 2 .  การตรวจสอบคุณภาพของการนาํเสนอบทเรียน 

                        เป็นการตรวจสอบคุณภาพในการออกแบบการสอน  (Instructional Design) และการ

วางแผนซ่ึงจะตอ้งมีการออกแบบใหเ้หมาะสมกบัเน้ือหา  และกลุ่มเป้าหมาย  โดยเลือกวิธีการสอน  ส่ือ

การสอนท่ีเหมาะสมมาใชน้ัน่เอง 

         เป้าหมายสาํคญัในการออกแบบนั้นคือ การใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคเ์ชิง

พฤติกรรมท่ีตั้งไว ้ในการออกแบบนั้นจะตอ้งคาํนึงถึงกระบวนการนาํเสนอทั้งหมด  ซ่ึงจะมีการนาํเขา้

บทเรียนการนาํเสนอเน้ือหาสาระ  การทบทวนเสริมความเขา้ใจ  และการสรุปบทเรียน  รวมทั้งการใช้

เทคนิควิธีการสอน การใชส่ื้อต่าง ๆ ท่ีเหมาะสม  และส่ิงท่ีสาํคญัท่ีการออกแบบทัว่ไปไม่มีก็คือจะตอ้ง

ออกแบบ ปฏิสมัพนัธร์ะหวา่งบทเรียนกบัผูเ้รียน ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีคอมพิวเตอร์สามารถทาํได ้

                     โดยในการกาํหนดกลวิธีในการนาํเสนอ และเขียนวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของเน้ือหา

นั้นผูด้าํเนินการคือผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา  แต่สาํหรับการออกแบบแผนภูมิการนาํเสนอในแต่ละ 

หน่วยการเรียนควรเป็นผูท่ี้มีความเช่ียวชาญใน 2 ดา้น คือ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา และผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือ

และมลัติมีเดียร่วมดว้ย 

  ในการออกแบบบทเรียนนั้น  จาํเป็นจะตอ้งมีความเช่ียวชาญในดา้นต่าง  ๆ ดงัน้ี  ความ

เช่ียวชาญดา้นเน้ือหาเทคนิคการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียน การเลือกใชส่ื้อมลัติมีเดียอยา่งเหมาะสม  และมี

ความรู้ในการวดัผลการเรียนอยา่งมีประสิทธิภาพดงันั้น  ควรทาํงานเป็นทีมทั้งผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา

ทางดา้นการออกแบบการสอน (Instructional Design) และทางดา้นมลัติมีเดีย  

 3.  การตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบ ดา้นต่างๆ 

                   หลงัจากเขียนขอ้สอบไดต้ามจาํนวนท่ีตอ้งการแลว้ ตอ้งนาํขอ้สอบท่ีเขียนเสร็จแลว้นาํมา

ตรวจสอบคุณภาพ ดงัน้ี 

     3.1 นาํขอ้สอบท่ีเขียนเสร็จแลว้มาตรวจสอบ โดยคณะกรรมการผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา  เพ่ือ

พิจารณาการใชภ้าษาสาํนวนในการส่ือความหมายต่างๆ  และตรวจสอบความถูกตอ้งตามหลกัการ

ออกแบบขอ้สอบทาํการตรวจทานรายละเอียดท่ีกล่าวมาใหเ้รียบร้อย  หากขอ้สอบขอ้นั้นตอ้งปรับปรุง 

แกไ้ขกต็อ้งเขียนขอ้ปรับปรุงลงไปในดา้นหลงัของบตัรออกขอ้สอบขอ้นั้น 

                   3.2  ตรวจสอบความเท่ียงตรงตามเน้ือหา  และวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม  (Index of 

Consistency: IOC) เป็นคุณภาพของแบบสอบถามวดัไดต้รงตามลกัษณะหรือจุดประสงคท่ี์จะวดั ซ่ึงเป็น

คุณสมบติัท่ีสาํคญัมากของแบบทดสอบ 
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           3.3  ภายหลงัจากสร้างแบบทดสอบเสร็จแลว้ขั้นต่อไป   คือ การนาํแบบทดสอบไป

ทดสอบกบักลุ่มตวัอยา่ง  เพ่ือหาคุณภาพของแบบทดสอบ  สาํหรับกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการทดสอบหา

คุณภาพของแบบทดสอบ จะเป็นกลุ่มผูท่ี้มีความรู้ หรือเคยเรียนเน้ือหานั้นมาแลว้แต่หากเป็นการพฒันา

เน้ือหาใหม่หรือหลกัสูตรใหม่ท่ียงัไม่เคยมีใครศึกษามาก่อน กค็วรจดัสอนเน้ือหานั้นใหก้บักลุ่มตวัอยา่ง

ก่อน แลว้จึงนาํมาทดสอบหาคุณภาพของแบบทดสอบนั้น จึงจะถือว่าเป็นขอ้สอบท่ีมีคุณภาพ 

          3.4  การตรวจสอบคุณภาพดา้นมลัติมีเดีย 

                                 เป็นการตรวจสอบคุณภาพดา้นมลัติมีเดียของบทเรียนท่ีสร้างเสร็จแลว้  โดยให้

ผูเ้ช่ียวชาญดา้นมลัติมีเดียเป็นผูต้รวจสอบ ซ่ึงอาจจะตรวจสอบส่ือต่างๆ เช่น สีของอกัษร  และสีพ้ืนหลงั

วา่มีความเหมาะสมหรือไม่ คุณภาพของเสียงดีหรือไม่   ภาพท่ีนาํมาใชมี้ความชดัเจน   และมีขนาดภาพ

ท่ีเหมาะสมหรือไม่    การออกแบบหนา้จอ          รวมทั้งการเช่ือมโยงของกรอบการสอนในแต่ละกรอบ 

ภายหลงัจากตรวจสอบคุณภาพเรียบร้อยแลว้ นาํมาปรับปรุงใหส้มบูรณ์กจ็ะไดบ้ทเรียนท่ีพร้อมจะนาํไป

ทดลองหาประสิทธิภาพต่อไป 

 2.   การหาประสิทธิภาพบทเรียน 

                    วเิคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียน โดยพิจารณ าจากอตัราส่วนของประสิทธิภาพของ

กิจกรรมหรืองานท่ีไดรั้บมอบหมายต่อประสิทธิภาพของผลลพัธโ์ดยพิจารณาจากผลการสอบ 

(ณฐักร สงคราม, 2543: 142-143, อา้งอิงมาจาก กรมวชิาการ, 2544) 

  

  E   =   E1   :   E2 

                       โดยท่ี            E         หมายถึง ประสิทธิภาพของบทเรียน 

              E1       หมายถึง การประเมินพฤติกรรมต่อเน่ืองของการกระทาํ  

                                                                             กิจกรรมหรือความรู้ท่ีเกิดข้ึนระหวา่งการเรียน 

                    E2         หมายถึง  การประเมินพฤติกรรมขั้นสุดทา้ย โดยพิจารณาจาก 

                                                                              คะแนนสอบหลงัการใชบ้ทเรียนออนไลน ์
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                                        E1   หาจากร้อยละของ (∑X/ N) /A 

                      โดยท่ี                ∑X    หมายถึง คะแนนรวมของแบบทดสอบของผูเ้รียนแต่ละคนใน 

                                                                             กิจกรรมท่ีผูเ้รียนไดรั้บมอบหมาย 

                                                     A       หมายถึง คะแนนเตม็ของแบบทดสอบระหวา่งหน่วยการเรียน 

                                                     N       หมายถึง จาํนวนผูเ้รียน 

                                        E2   หาจากร้อยละของ (∑F/ N) /B 

                       โดยท่ี   ∑F   หมายถึง คะแนนรวมของผลลพัธห์ลงัเรียน 

                                                    B        หมายถึง คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียนจบบทเรียน 

                                                    N        หมายถึง จาํนวนผูเ้รียน 

              

 ระดบัประสิทธิภาพ จะช่วยใหผู้เ้รียนไดรั้บความรู้จากการใชส่ื้อมลัติมีเดียท่ีมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ ์กาํหนด E1 : E2  โดยพิจารณาตามความเหมาะสมเป็น 80 : 80 ถึง 90 : 90 ส่วนวิชาประเภท

ทกัษะจะกาํหนดเป็น 75 : 75 แต่ไม่ควรตั้งไวต้ ํ่า 

 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 แบบทดสอบ  หมายถึง  ชุดของคาํถามหรือกลุ่มงานท่ีใชเ้ป็นส่ิงเร้าในการวดัคุณสมบติัใด

คุณสมบติัหน่ึงของบุคคล  โดยท่ีบุคคลนั้นเม่ือไดรั้บส่ิงเร้าจะแสดงพฤติกรรมตอบสนองท่ีสามารถวดั

ได ้ สงัเกตได ้ ซ่ึงจะนาํไปสู่การแปลความหมายของผลได ้ จึงอาจกล่าวไดว้า่แบบทดสอบวดัผล

สมัฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง  ชุดของคาํถามท่ีมุ่งวดัความรู้  ความสามารถ  ทกัษะและสมรรถภาพทาง

สมองดา้นต่าง ๆ  ของผูเ้รียนหลงัท่ีเกิดการเรียนรู้ดงัน้ี  (รังสรรค ์ มณีเลก็,2545 : 219-225) 

 ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน   

  1.  จาํแนกตามลกัษณะของการวดัและการประเมิน  ดงัน้ี  

              1.1   แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ือการสอบยอ่ย  เป็นแบบทดสอบท่ี

ใชเ้พ่ือวดัผลทางการเรียนของผูเ้รียน  ก่อนการเรียนการสอน  เพ่ือจดัตาํแหน่งผูเ้รียนหรือหลงัส้ินสุดการ

เรียนการสอนแต่ละหน่วยหรือแต่ละตอนของเน้ือหา  ซ่ึงการสอบยอ่ยน้ีมีจุดมุ่งหมายท่ีสาํคญัเพ่ือนาํผล

การวดัไปปรับปรุงวธีิการสอนของครูหรือแกไ้ขขอ้บกพร่องในการเรียนของผูเ้รียนก่อนท่ีจะเรียน

เน้ือหาในหน่วยหรือตอนต่อไป 
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              1.2  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ือการสอบรวม  เป็นแบบทดสอบท่ี

ใชเ้พ่ือวดัผลการเรียนของผูเ้รียนหลงัส้ินสุดกระบวนการเรียนการสอนทุกหน่วยและทุกตอนของเน้ือหา  

เป็นการวดัผลสรุปรวบยอด  จึงมกัดาํเนินการสอบเมื่อส้ินสุดภาคเรียนหรือส้ินปี  โดยสรุปลกัษณะของ

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนทั้งเพ่ือการสอบยอ่ยและเพ่ือการสอบรวม  สามารถจาํแนกเป็น

ประเภทต่าง ๆ  ไดต้ามเกณฑท่ี์ใชแ้บ่งซ่ึงจะไดก้ล่าวต่อไป 

       2.    จาํแนกตามจุดมุ่งหมายของการใช ้ ดงัน้ี  

                                  2.1  แบบทดสอบวนิิจฉยั  เป็นแบบทดสอบท่ีใชค้น้หาขอ้บกพร่องและสาเหตุของ

ขอ้บกพร่องในการเรียนรู้ของผูเ้รียน  เพ่ือจะไดห้าทางแกไ้ขต่อไป 

              2.2  แบบทดสอบเพ่ือการทาํนาย  เป็นแบบทดสอบท่ีใชเ้พ่ือการทาํนายหรือ

พยากรณ์บุคคลเก่ียวกบัการศึกษาต่อหรือการประกอบอาชีพ         แบบทดสอบน้ีมีประโยชนต่์อการ

แนะแนว  ดงันั้นจึงควรมีความตรงเชิงพยากรณ์สูง 

 จะเห็นไดว้า่แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเป็นเคร่ืองมือท่ีสามารถประเมินผูเ้รียน

ไดท้ั้งก่อนการเรียนการสอน  ระหวา่งการเรียนการสอน  และเม่ือส้ินสุดการเรียนการสอน  ซ่ึงสามารถ

สรุปความสมัพนัธร์ะหวา่งระยะเวลาการประเมินกบัแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไดด้งัน้ี 

 1.  ถา้ประเมินผูเ้รียนก่อนการเรียนการสอน      เพ่ือจดัตาํแหน่งผูเ้รียนซ่ึงเป็นการดูพ้ืน

ฐานความรู้  ความสามารถของผูเ้รียนก่อนการเรียนรู้เน้ือหาใหม่  นิยมใชแ้บบทดสอบวดัความพร้อม 

2.  ถา้ประเมินผูเ้รียนระหวา่งการเรียนการสอน  เพ่ือการปรับปรุงแกไ้ขผูเ้รียน  นิยมใช ้

แบบทดสอบวนิิจฉยั 

3. ถา้ประเมินผูเ้รียน  เม่ือส้ินสุดการเรียนการสอนเพ่ือสรุปรวบยอดกระบวนการเรียนรู้ 

ของผูเ้รียน  นิยมใชแ้บบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนแต่ละรายวชิา 

 จุดมุ่งหมายของการใชแ้บบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  

 ในการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนนั้น  นิยมวดักนัใน  2  องคป์ระกอบคือ  วดัตาม

จุดมุ่งหมายและตามลกัษณะเน้ือหาวิชาท่ีเรียน  ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

1. การวดัดา้นการปฏิบติั  เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถของผูเ้รียนโดย 

ใหล้งมือปฏิบติัจริง  ปรากฏเป็นผลงานออกมาใหว้ดัและสงัเกตได ้ การประเมินผลจะพิจารณาท่ี

กระบวนการปฏิบติัและผลงาน  เช่น  งานการช่าง  การประกอบอาหาร  พลศึกษา  ศิลปศึกษา  ลกัษณะ

ขอ้สอบท่ีใชว้ดัดา้นการปฏิบติัเป็นขอ้สอบท่ีเรียกวา่แบบวดัทกัษะปฏิบติั 
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2. การวดัดา้นเน้ือหา  เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถของผูเ้รียนในดา้น 

เน้ือหาวชิา  และพฤติกรรมความรู้ความสามารถอ่ืน ๆ  ซ่ึงเป็นผลมาจากการเรียนการสอน  สามารถวดั

ไดโ้ดยการสอบปากเปล่าและใหเ้ขียนตอบ 

2.1 การสอบปากเปล่า  เป็นการสอบเพ่ือพิจารณาผลเฉพาะอยา่งท่ีเกิดข้ึนเอง 

แต่ละบุคคล  เช่น  การสอบฟัง  พูด  และอ่าน  ซ่ึงตอ้งการพิจารณาการใชถ้อ้ยคาํ  การแสดงความ

คิดเห็น  ตลอดจนบุคลิกภาพของผูส้อบ  การสอบปากเปล่าสามารถสอบวดัไดล้ะเอียดลึกซ้ึง  โดย

สามารถเพ่ิมเติมและเปล่ียนแปลงคาํถามไดต้ลอดเวลา 

2.2 การสอบแบบใหเ้ขียนตอบ  เป็นการสอบวดัท่ีใหผู้เ้ขา้สอบเขียนตอบเป็น 

ลายลกัษณ์อกัษร  ซ่ึงมีรูปแบบการเขียนตอบมีอยู ่ 2  รูปแบบ  คือ 

2.2.1 แบบจาํกดัคาํตอบ  เป็นการสอบวดัท่ีกาํหนดคาํตอบมาใหต้อบ  ซ่ึง 

ไดแ้ก่การสอบวดัโดยใชข้อ้สอบปรนยันัน่เอง 

2.2.2 แบบไม่จาํกดัคาํตอบ  เป็นการสอบวดัท่ีผูเ้ขา้สอบสามารถเขียนตอบ 

ไดโ้ดยเสรี  ซ่ึงไดแ้ก่  การสอบวดัโดยใชข้อ้สอบอตันยั 

 การวดัผลสมัฤทธ์ิดา้นเน้ือหาโดยการเขียนตอบท่ีนิยมใชก้นัอยา่งแพร่หลาย  เคร่ืองมือท่ีใช้

ในการสอบวดันั้นเรียกวา่  “แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ ”  ดงันั้น  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิจึงเป็น

เคร่ืองมืออยา่งหน่ึงท่ีใชป้ระเมินผลการเรียนการสอน  โดยเฉพาะวดัสมรรถภาพทางสมองเป็นสาํคญั  

จุดมุ่งหมายของการใชแ้บบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสรุปไดด้งัน้ี 

1. เพ่ือจดัตาํแหน่ง    ผูเ้รียน           จุดมุ่งหมายของการใชแ้บบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ 

ทางการเรียน  วดัและประเมินผลผูเ้รียน  เพ่ือจดัตาํแหน่งนั้น  จะดาํเนินการก่อนจะมีการเรียนการสอน

เกิดข้ึน  เพ่ือจดัผูเ้รียนออกเป็นกลุ่ม ๆ  ตามขีดความสามารถ  กล่าวคือ  ผูเ้รียนท่ีมีความสามารถใกลเ้คียง

กนัไวด้ว้ยกนั  จดัการเรียนการสอนไดเ้หมาะสมและสอดคลอ้งกบัผูเ้รียนแต่ละกลุ่ม 

       ในทางการศึกษา  จุดมุ่งหมายการใชแ้บบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ือ 

จดัตาํแหน่งนิยมใชก้นัใน  2  ลกัษณะ  คือ  เพ่ือการจดัจาํแนก  เช่น  แยกผูเ้รียนออกเป็นประเภทตาม

ระดบัคะแนน  (A  B  C  และ  D)  และเพ่ือการคดัเลือก 

2. เพ่ือตรวจสอบความกา้วหนา้ของผูเ้รียน  จุดมุ่งหมายของการใชแ้บบทดสอบ 

วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวดัและประเมินผูเ้รียน  เพ่ือตรวจสอบความกา้วหนา้ของผูเ้รียนนั้น  เพ่ือช่วย

ใหผู้เ้รียนมีการพฒันาความเจริญทั้งทางดา้นความรู้  ความสามารถ  ลกัษณะนิสยัและทกัษะต่าง ๆ  ให้

เป็นไปตามจุดมุ่งหมายท่ีกาํหนดไว ้
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     ดงันั้นการตรวจสอบความกา้วหนา้  นอกจากจะทาํใหผู้เ้รียนทราบศกัยภาพของ 

ตนเองขณะนั้น ๆ  ยงัสามารถใชเ้ป็นแนวทางใหผู้เ้รียนพฒันาพฤติกรรมต่าง ๆ  ของตนเองใหเ้ป็นไป

ตามท่ีพึงประสงคไ์ด ้ นัน่กคื็อ  การใชแ้บบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีจุดมุ่งหมายเพ่ือเป็น

การเปรียบเทียบนัน่เอง 

  3.  เพ่ือปรับปรุงการเรียนการสอน  จุดมุ่งหมายของการใชแ้บบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียน  วดัและประเมินผลผูเ้รียน  เพ่ือการปรับปรุงการเรียนการสอนควรทาํอยา่งต่อเน่ือง  อาจ

ใชเ้ม่ือส้ินสุดการสอนในแต่ละหน่วยยอ่ย  ซ่ึงเม่ือพบวา่ผูเ้รียนคนใด  ไม่มีความสามารถไม่ผา่นเกณฑ์

แต่ละจุดประสงคก์ารเรียนรู้  ผูส้อนกค็วรจะไดศึ้กษาวา่ผูเ้รียนมีขอ้บกพร่องหรือจุดอ่อนในเร่ืองใด  จะ

ไดท้าํการแกไ้ขขอ้บกพร่องนั้น  จากนั้นจึงประเมินผลอีกคร้ังหน่ึง 

              สาํหรับจุดมุ่งหมายของการใชแ้บบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  เพ่ือการ

ปรับปรุงการเรียนการสอน  อาจจาํแนกตามระยะเวลาของการวดัและประเมินได ้ 3  ระยะ  ดงัน้ี 

3.1 การวดัและประเมินผลก่อนการเรียนการสอน 

3.2 การวดัและประเมินผลระหว่างการเรียนการสอน 

3.3 การวดัและประเมินผลเม่ือส้ินสุดการเรียนการสอน 

3.1     การวดัและประเมินผลก่อนการเรียนการสอน  มีจุดมุ่งหมายเพ่ือศึกษาพ้ืน 

ความรู้ท่ีผูเ้รียนมีอยูว่่ามีเพียงพอท่ีจะเรียนรู้ในเร่ืองท่ีจะเรียนต่อไปหรือไม่เพียงใดและอยา่งไร  ผูส้อน

อาจจดัสอนซ่อมเสริมในส่วนท่ีผูเ้รียนยงัมีความบกพร่องอยู ่ จนกระทัง่ผูเ้รียนมีความรู้เพียงพอ  ท่ีจะ

เรียนต่อไปได ้ ซ่ึงจะมีผลทาํใหผู้ส้อนสามารถนาํขอ้มูลท่ีไดจ้ากการประเมินผลมาใชเ้ป็นแนวทางใน

การวางแผนการสอนได ้

3.2    การวดัและการประเมินผลระหวา่งการเรียนการสอน  มีจุดมุ่งหมายเพ่ือศึกษา 

ผลการเรียนรู้และการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมดา้นต่าง ๆ  ของผูเ้รียน  เป็นการวดัการประเมินผลในแต่

ละหน่วยยอ่ยของเน้ือหาวชิา  โดยมุ่งปรับปรุงคุณภาพการเรียนการสอนใหเ้ป็นไปตามวตัถุประสงคท่ี์

กาํหนดไว ้ กล่าวไดว้า่เป็นการประเมินผลเพ่ือการวนิิจฉยั  นอกจากน้ีผลจากการวดัและประเมิน  ผูส้อน

ยงัสามารถใชเ้ป็นแนวทางในการวางแผนการสอน  และจดัสอนซ่อมเสริมใหเ้หมาะสมและสอดคลอ้ง

กบัการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
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3.3 การวดัและประเมินผลเม่ือส้ินสุดการเรียนการสอน  มีจุดมุ่งหมายเพ่ือปรับปรุง 

การเรียนของผูเ้รียน  ในลกัษณะท่ีวา่จะทาํใหผู้เ้รียนทราบระดบัความรู้  ความสามารถของตนเองและ

ปรับปรุงการสอนในลกัษณะท่ีว่าผูส้อนจะไดว้างแผนการสอนและจดัสอนซ่อมเสริมไดส้อดคลอ้ง

เหมาะสมต่อไป 

  4.   เพ่ือการใหค้าํปรึกษาและแนะแนว               จุดมุ่งหมายของการใชแ้บบทดสอบวดั  

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  เพ่ือช่วยใหค้รูแนะแนวมีขอ้มูลท่ีเป็นความสามารถของผูเ้รียนในดา้นการเรียน  

วา่ผูเ้รียนเก่ง-อ่อน-เด่น-ดอ้ย  อยา่งไร  ซ่ึงเป็นประโยชนส์าํหรับการวางแผนการศึกษาต่อและการ

ประกอบอาชีพ  โดยจะส่งผลใหผู้เ้รียนประสบความสาํเร็จได ้ นัน่กคื็อการใชแ้บบทดสอบวดัผล

สมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีจุดมุ่งหมายเพ่ือการพยากรณ์นัน่เอง 

  5.  เพ่ือสรุปผลการเรียน  จุดมุ่งหมายของการใชแ้บบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ  

เรียนเพ่ือสรุปการเรียนการสอน  ดาํเนินการเม่ือส้ินสุดการเรียนการสอน  เพ่ือสรุปผลการเรียนรู้ของ

ผูเ้รียนทั้งระบบและตดัสินผลคะแนนได-้ตก  ลกัษณะของขอ้สอบควรมีตั้งแต่ง่ายไปจนถึงยาก  โดยตอ้ง

วดัใหค้รอบคลุมทุกจุดประสงคก์ารเรียนรู้และทุกเน้ือหาของหลกัสูตร 

 ลกัษณะท่ีดีของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  

                      การสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนใหมี้คุณภาพตอ้งสร้างใหแ้บบทดสอบ

นั้นมีคุณลกัษณะท่ีดีดงัต่อไปน้ี 

1. ความตรง     หมายถึง          แบบทดสอบนั้นสามารถวดัไดต้รงตามวตัถุประสงคท่ี์ 

ตอ้งการจะวดัหรือวดัในส่ิงท่ีแบบทดสอบนั้นจะวดั  กล่าวคือ  ถา้แบบทดสอบมีคุณลกัษณะของความ

ตรง  แสดงวา่แบบทดสอบนั้นสามารถวดัไดส้อดคลอ้งกบัเน้ือหาวชิา  และครอบคลุมพฤติกรรมท่ี

กาํหนดไว ้

       ความตรงของแบบทดสอบ  อาจจาํแนกไดเ้ป็น 

1.1 ความตรงตามเน้ือหา  คือ  ลกัษณะแบบทดสอบวดัไดต้รงและครอบคลุม 

เน้ือหาท่ีตอ้งการจะวดั  ในทางปฏิบติัท่ีจะช่วยใหแ้บบทดสอบมีความตรงตามเน้ือหาไดคื้อ  การจดัทาํ

แผนผงัการออกขอ้สอบ  ซ่ึงจดัทาํต่อเน่ืองจากตารางวเิคราะห์วตัถุประสงคพ์ฤติกรรม  เพราะฉะนั้นการ

สร้างขอ้สอบกจ็ะตอ้งสร้างตามลกัษณะของเน้ือหาและพฤติกรรมท่ีกาํหนดไว ้

1.2 ความตรงตามโครงสร้าง  หมายถึง  ลกัษณะท่ีแบบทดสอบจดัไวค้รอบคลุม 

พฤติกรรมท่ีวเิคราะห์ไวใ้นตารางวเิคราะห์จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม  กล่าวคือ  แบบทดสอบสามารถวดั

พฤติกรรมไดส้อดคลอ้งตรงตามท่ีกาํหนดไวใ้นวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมนั้น ๆ 
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1.3 ความตรงตามสภาพ  หมายถึง  ลกัษณะท่ีแบบทดสอบวดัไดส้อดคลอ้งกบั 

สภาพความเป็นจริงของผูเ้ขา้สอบขณะนั้น  กล่าวคือ  ผูเ้ขา้เรียนสามารถทาํแบบทดสอบไดส้อดคลอ้ง

กบัสภาพท่ีเป็นอยู ่ เช่น  ในแบบทดสอบมีขอ้ทดสอบท่ีเป็นสถานการณ์เก่ียวกบัการทอนเงิน  ผูเ้ขา้สอบ

กส็ามารถเลือกคาํตอบไดถู้กตอ้ง  เม่ือผูเ้ขา้สอบไปพบกบัสถานการณ์จริงท่ีเป็นอยู ่ ผูเ้ขา้สอบกส็ามารถ

ทอนเงินไดถู้กตอ้งเช่นกนั 

1.4 ความตรงเชิงพยากรณ์  หมายถึง  ลกัษณะท่ีแบบทดสอบสามารถทาํนายผลใน 

อนาคตไดถู้กตอ้ง  กล่าวคือ  ถา้แบบทดสอบมีความตรงเชิงพยากรณ์สูงแลว้  คะแนนความสามารถของ

ผูเ้ขา้สอบจากแบบทดสอบจะสอดคลอ้งสมัพนัธก์บัคะแนนความสามารถทางการเรียนรู้ท่ีจะเกิดข้ึนใน

อนาคต  เช่น  แบบทดสอบคดัเลือกเขา้เรียนต่อ  มกัมีความตรงในการทาํนายความสาํเร็จทางการเรียน

ไดสู้ง 

  2.  ความเท่ียง  หมายถึง  ลกัษณะความคงเสน้คงวาของแบบทดสอบ  ไม่วา่จะสอบวดั

ก่ีคร้ังก็ตาม  ขอ้สอบท่ีมีความเท่ียงสูงจะเป็นขอ้สอบท่ีใหค้ะแนนในแต่ละคร้ังสอดคลอ้งกนั 

  3.  ความเป็นปรนยั  คือ  ลกัษณะท่ีแบบทดสอบนั้น  สามารถวดัไดต้รงตาม

วตัถุประสงค ์ ซ่ึงแบบทดสอบจะมีความเป็นปรนยัสูง  กต่็อเม่ือ   

                                   -  คาํถามท่ีถามมีความแจ่มชดั  ใชภ้าษารัดกมุ  ไม่กาํกวม  ผูส้อบมีความเขา้ใจ

คาํถามตรงกนั 

                                   -  เกณฑก์ารตรวจใหค้ะแนนแน่ชดั  ไม่ว่าจะตรวจเมื่อใด  ใครเป็นผูต้รวจจะได้

คะแนนเท่ากนัเสมอ  วธีิการใหค้ะแนนท่ีเป็นปรนยัมากท่ีสุด  ไดแ้ก่  ตอบถูกได ้ 1  คะแนน  ตอบผดิได ้ 

0  คะแนน 

  4.  ความยาก  หมายถึง  แบบทดสอบควรมียากพอเหมาะ  เพราะถา้ขอ้สอบยากหรือ

ง่ายเกินไป  กไ็ม่สามารถทาํใหผู้ส้อบแสดงพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดัออกมาได ้ กล่าวคือ  ขอ้สอบยาก

เกินไปกไ็ม่มีใครทาํได ้ แต่ถา้ขอ้สอบง่ายเกินไปทุกคนกท็าํไดห้มด  กไ็ม่เกิดประโยชนอ์ะไร  

โดยทัว่ไปแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิตวัถูกควรมีค่าความยากระหวา่ง  0.20  ถึง  0.80 

  5.  มีอาํนาจจาํแนก  คาํถามแต่ละขอ้ในแบบทดสอบจะตอ้งสามารถจาํแนกประเภท

ผูส้อบไดเ้ป็นคนเก่งและไม่เก่งได ้ กล่าวคือ  คนเก่งจะตอบถูกและคนไม่เก่งจะตอบผดิ  ซ่ึงโดยทัว่ไป

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิตวัถูกควรมีค่าอาํนาจจาํแนกตั้งแต่  0.20  ข้ึนไป 
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  6.  มีประสิทธิภาพ  หมายถึง  การประหยดัเวลา  เงิน  และแรงงานในการสร้าง

แบบทดสอบท่ีมีความตรงและเช่ือถือไดม้ากท่ีสุด  รวมถึงการตรวจใหค้ะแนนทาํไดง่้าย  มีความ

เหมาะสมระหวา่งจาํนวนขอ้ในแบบทดสอบและเวลาท่ีใหท้าํแบบทดสอบนั้น  รวมถึงการพิมพ์

แบบทดสอบ  ตอ้งพิมพไ์ดช้ดัเจน 

 

งานวจิยัที่เกีย่วข้องกบัการพฒันาบทเรียนออนไลน์ 

ในเร่ืองการพฒันาบทเรียนออนไลน ์ มีผูท้าํการวจิยัไวห้ลายท่าน ซ่ึงผูว้จิยันาํเสนอ  ดงัน้ี 

สิริกาญจน ์ไชยนิธิวฒิุ  ( 2553 : บทคดัยอ่) ทาํการวิจยัเร่ือง  การสร้างบทเรียนออนไลน ์เร่ือง 

การส่ือสารภาษาองักฤษในชีวติประจาํวนั สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีวตัถุประสงคเ์พ่ือ

สร้างและหาคุณภาพบทเรียนออนไลนเ์ร่ือง การส่ือสารภาษาองักฤษ ในชีวติประจาํวนั สาํหรับนกัเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เพ่ือหาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เพ่ือประเมิน การส่ือสารของนกัเรียน เพ่ือศึกษา

ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเครือข่าย จากการวจิยัพบวา่ ผลการประเมินคุณภาพ

ทางดา้นเน้ือหาโดยผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน 3 ท่าน ปรากฏผล ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.46 ค่า S.D. เท่ากบั 0.37 ซ่ึงอยู่

ในเกณฑดี์ ผลการประเมินคุณภาพทางดา้นส่ือสาร นาํเสนอ จาํนวน 3 ท่าน มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.51 ค่า 

S.D. เท่ากบั 0.63 ซ่ึงอยูใ่นเกณฑดี์มาก ผลสมัฤทธ์ิ ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมี

นยัสาํคญัท่ีระดบั .01 ผลการประเมินความสามารถ การส่ือสารภาษาองักฤษในชีวติประจาํวนั เม่ือเทียบ

เป็นร้อยละเฉล่ียเท่ากบั 82.20 อยูใ่นเกณฑดี์ และความพึงพอใจต่อบทเรียน ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.69 ค่า S.D. 

เท่ากบั 0.48 อยูใ่นเกณฑ ์พึงพอใจมากท่ีสุด แสดงวา่บทเรียนออนไลนเ์ร่ือง การส่ือสารภาษาองักฤษ 

ในชีวิตประจาํวนั สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีส่งเสริมการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ

สามารถนาํไปประกอบการเรียนการสอน ได ้

             สมถวลิ  ขนัเขตต ์ (2552 : บทคดัยอ่)  ไดศึ้กษาการพฒันาระบบการเรียนการสอนบนเครือข่าย   

วชิาคณิตศาสตร์  สาํหรับครูนวตักรรมและคอมพิวเตอร์  การวจิยัมีวตัถุประสงคเ์พ่ือพฒันาหาคุณภาพ

และประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายวชิาคณิตศาสตร์สาํหรับครูนวตักรรมและคอมพิวเตอร์  เพ่ือ

ศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลนท่ี์ผูว้จิยัพฒันาข้ึน  กลุ่มตวัอยา่ง  คือ  นกัศึกษา

สาขาวชิานวตักรรมและคอมพิวเตอร์  ชั้นปีท่ี  1  ภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา  2551  จาํนวน  20  คน  

โดยบทเรียนออนไลนว์ชิาคณิตศาสตร์สาํหรับครูนวตักรรมและคอมพิวเตอร์  ประกอบไปดว้ยเน้ือหา  6  

จุดประสงคก์ารเรียนรู้  ใชเ้วลาเรียน  16  คาบ  คาบเรียนละ  50  นาที  การวจิยัคร้ังน้ีผลปรากฏวา่  การ

พฒันาระบบการเรียนการสอนบนเครือข่าย  วชิาคณิตศาสตร์สาํหรับครูนวตักรรมและคอมพิวเตอร์  มี
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ประสิทธิภาพเท่ากบั  86.25/86.83  ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ ์ และมีค่าดชันีประสิทธิผลเท่ากบั  0.1818  หรือคิด

เป็นร้อยละ  81.80  ซ่ึงหมายความวา่หลงัจากเรียนดว้ยบทเรียนออนไลนท่ี์ผูว้จิยัไดพ้ฒันาข้ึนแลว้  

ผูเ้รียนมีความรู้เพ่ิมข้ึนเป็นร้อยละ  81  และระดบัความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์มี

ค่าเฉล่ียเท่ากบั  4.01  ซ่ึงอยูใ่นระดบัพอใจมาก 

             ศิโรรัตน ์ พลไชย  (2552 : บทคดัยอ่)  ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียน  

(CAL)  รายวชิาหลกัการส่ือสารมวลชน  ของนกัศึกษาสาขาวชิานิเทศศาสตร์  หลกัสูตรศิลปศาสตร

บณัฑิต  มหาวทิยาลยัราชภฏัอุบลราชธานี  การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์ เพ่ือพฒันาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยการเรียน  (CAL)  รายวชิาหลกัการส่ือสารมวลชน  ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 80/80  

เพ่ือศึกษาดชันีประสิทธิผล  ความคงทน  และความพึงพอใจ  ในการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยการเรียน  (CAL)  รายวชิาหลกัการส่ือสารมวลชน  ของนกัศึกษาสาขาวชิานิเทศศาสตร์  

มหาวทิยาลยัราชภฏัอุบลราชธานี  จาํนวน  45  คน  ทาํการทดลองใน  ภาคเรียนท่ี  2 ปีการศึกษา  2551  

โดยใชร้ะยะเวลาในการทดลอง  9  วนั  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี  ไดแ้ก่  บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยการเรียน  (CAL)  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  และแบบสอบถามความพึงพอใจในการ

เรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียน  (CAL)  รายวชิาหลกัการส่ือสารมวลชน  สถิติท่ีใชใ้นการ

วเิคราะห์ขอ้มูล  คือ  ร้อยละ  ค่าเฉล่ีย  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  และการทดสอบสมมุติฐานใช ้ t-test  

ผลการวจิยัพบวา่  (1)  บทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากบั  81.45/80.23  สูงกวา่

เกณฑท่ี์ตั้งไว ้ และมีค่าดชันีประสิทธิผล  คิดเป็นร้อยละ  64  (2)  ความพึงพอใจในการเรียนรู้ของ

นกัศึกษาสาขาวชิานิเทศศาสตร์  ท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียน  (CAL)  รายวิชา

หลกัการส่ือสารมวลชน  มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั  3.72  อยูใ่นระดบัความพึงพอใจมากท่ีสุด  (3)  ความ

คงทนในการเรียนรู้มีค่าเฉล่ียคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษามีความคงทนทางการเรียน

หลงัการทดลอง  14  วนั  ลดลง  3.33  คะแนน  คิดเป็นร้อยละ  10.39 

วชัราภรณ์  วงัมนตร (2552 : บทคดัยอ่ ) ทาํการวิจยัเร่ือง  การพฒันาบทเรียนออนไลน์โดยใช้

เทคนิคปัญหาเป็นฐาน  วชิาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  หลกัสูตรระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง  

เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนระหว่างกลุ่มท่ีเรียนดว้ยบทเรียนออนไลน์กบักลุ่มท่ี

เรียนแบบปกติ และ 3) เพ่ือหาความพึงพอใจของผูใ้ชท่ี้มีต่อบทเรียนออนไลนท่ี์พฒันาข้ึน   ผลการวจิยั

พบวา่ 1) ผลการพฒันาบทเรียนออนไลนโ์ดยใชเ้ทคนิคปัญหาเป็นฐานในวชิาการเขียนโปรแกรมภาษาซี 

โดยผูว้ิจยัไดพ้ฒันาบทเรียนประกอบดว้ยหน่วยการเรียนทั้งหมด 6 หน่วย 2) วิเคราะห์หาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนออนไลนโ์ดยใชเ้ทคนิคปัญหาเป็นฐานในวชิาการเขียนโปรแกรมภาษาซีโดยไดน้าํ
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เคร่ืองมือไปทดลองและไดท้ดสอบประสิทธิภาพผลปรากฏวา่บทเรียนท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพท่ี  

84.36/82.65 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไว ้3) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนออนไลน์

โดยใชเ้ทคนิคปัญหาเป็นฐานกบัการเรียนแบบปกติ  ผลการวิจยัพบว่า  คะแนนเฉล่ียของทั้งสองกลุ่ม

แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ ท่ีระดบั .05 4) ผลการสาํรวจความพึงพอใจของผูใ้ชท่ี้มีต่อบทเรียน

ออนไลน์โดยใชเ้ทคนิคปัญหาเป็นฐาน  ซ่ึงอยู่ในระดบัมาก  (X =4.43 , SD=0.54) ซ่ึงเป็นไปตาม

สมมติฐานท่ีผูว้จิยัไดต้ั้งไว ้

              วฒัน์ พลอยศรี (2551 : บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาการสร้างบทเรียนออนไลนแ์บบมีปฏิสมัพนัธ ์เร่ือง

เทคโนโลยก่ีอนพิมพ ์เพ่ือหาคุณภาพบทเรียนออนไลน์โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและดา้นการผลิตส่ือ

และการนาํเสนอ เพ่ือหาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนออนไลน์ และประเมินความพึงพอใจ

ของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน ์เคร่ืองมือท่ีใชป้ระกอบดว้ย 1. บทเรียนออนไลน ์แบบมีปฏิสมัพนัธ์  

เร่ืองเทคโนโลยก่ีอนพิมพ ์2. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนสาํหรับผูเ้ช่ียวชาญ 3. แบบทดสอบหา

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 4.แบบวดัความพึงพอใจของผูเ้รียน  โดยใชก้ลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัศึกษาระดบั

ปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 1 ภาควชิาเทคโนโลยกีารพิมพแ์ละบรรจุภณัฑ ์คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและ

เทคโนโลย ี  มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุรี จาํนวน 28 คนและนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  

ชั้นปีท่ี 1 สาขาวชิาเทคโนโลยกีารพิมพ ์คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรมมหาวทิยาลยัราชภฏัสวนสุนนัทา 

จาํนวน 26 คน รวมจาํนวน 54 คน ผลการวจิยัพบวา่ บทเรียนออนไลน ์แบบมีปฏิสมัพนัธมี์ผลการ

ประเมินคุณภาพดา้นเน้ือหา มีค่าเท่ากบั 4.25 อยูใ่นระดบัมีคุณภาพดี มีผลการประเมิณคุณภาพดา้นการ

ผลิตส่ือและการนาํเสนอ มีค่าเท่ากบั 3.95 อยูใ่นระดบัมีคุณภาพดี ผูเ้รียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงั

เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ 0.01 และความพึงพอใจของกลุ่มตวัอยา่งท่ีมีต่อบทเรียน

มีค่าเท่ากบั 4.30 อยูใ่นระดบัพึงพอใจมาก  

             สุพิชา  บุญสงัข ์ (2551 :  บทคดัยอ่)  ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนออนไลน ์ (E-learning)  ผา่น

ระบบเครือข่าย  วชิาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน  ค31101  เร่ืองเศษส่วน    ผลการศึกษาคน้ควา้  ปรากฏผลดงัน้ี  

1.ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน ์  (E-learning)    ผา่นระบบเครือข่าย       วชิาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน  

ค31101  เร่ืองเศษส่วน  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1  ท่ีผูร้ายงานพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากบั  84.19/79.30      

2.ค่าดชันีประสิทธิผลของบทเรียนออนไลน ์ (E-learning)  ผา่นระบบเครือข่าย  วชิาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน  

ค31101  เร่ืองเศษส่วน      ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1  มีค่าเท่ากบั  0.67  หมายความวา่  นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนเพ่ิมข้ึน  จากก่อนเรียนคิดเป็นร้อยละ  67   3.การเปรียบเทียบความแตกต่างระหวา่งคะแนน

เฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียนพบว่า  นกัเรียนท่ีเรียนโดยใช ้ บทเรียนออนไลน์  (E-learning)  ผา่นระบบ
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เครือข่าย  มีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05  ซ่ึงสอดคลอ้ง

กบัสมมุติฐานท่ีตั้งไว ้ 4.นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยบทเรียนออนไลน์ (E-learning)   ผา่น

ระบบเครือข่าย  วชิาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน  ค31101  เร่ืองเศษส่วน  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1  โดยรวมและ

รายดา้น  อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  ( X  =  4.53)  ซ่ึงสูงกวา่สมมุติฐานท่ีตั้งไว ้

              ศรัณย ์ โกษากลุ  (2551  :  บทคดัยอ่)  ไดศึ้กษาเร่ืองการพฒันาบทเรียนออนไลน ์ เร่ือง  การใช้

งานโปรแกรม  Microsoft  Word  2003  เบ้ืองตน้  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 

(คอมพิวเตอร์)  สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนอนุบาลเมืองบุรีรัมย(์บา้นบวั)  

การศึกษาคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์ 1.  เพ่ือพฒันาบทเรียนออนไลน ์ เร่ือง  การใชง้านโปรแกรม  Microsoft  

Word  2003  เบ้ืองตน้  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี (คอมพิวเตอร์)  สาํหรับ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนอนุบาลเมืองบุรีรัมย(์บา้นบวั)  สาํนกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

บุรีรัมย ์ เขต  1  ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 80 %  2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธท์างการเรียนของ

นกัเรียน  ก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใชบ้ทเรียนออนไลน ์ เร่ือง    การใชง้านโปรแกรม  Microsoft  

Word  2003  เบ้ืองตน้  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี (คอมพิวเตอร์)  สาํหรับ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  3.  เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใชบ้ทเรียน

ออนไลน ์ กลุ่มตวัอยา่งไดแ้ก่  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5ข  ภาคเรียนท่ี  1/2551  โรงเรียนอนุบาล

เมืองบุรีรัมย(์บา้นบวั)  สาํนกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาบุรีรัมย ์ เขต  1  จาํนวน  20  คน  โดยใชว้ธีิการสุ่ม

กลุ่มตวัอยา่งโดยวิธีสุ่มแบบกลุ่ม  (Cluster  random  sampling)  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย  

บทเรียนออนไลน ์ เร่ืองการงานโปรแกรม  Microsoft  Word  2003  เบ้ืองตน้  แบบทดสอบวดั

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  จาํนวน  30  ขอ้  ท่ีมีค่าความยากง่ายตั้งแต่  .25-.50  มีค่าความเช่ือมัน่ของ

แบบทดสอบทั้งฉบบัเท่ากบั  .88  และแบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน ์ 

สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล  คือ  ค่าร้อยละ  ค่าเฉล่ีย  ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน  และค่าทดสอบที  (t-

test)  แบบ  Dependent  Samples  Test  ผลการวจิยัพบวา่  1.  บทเรียนออนไลน ์ เร่ือง  การใชง้าน

โปรแกรม  Microsoft  Word  2003  เบ้ืองตน้  ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ  89.76 %  สูงกวา่เกณฑ์

ท่ีตั้งไว ้ 89.00%  2.  นกัเรียนท่ีเรียนโดยใชบ้ทเรียนออนไลน ์ เร่ือง  การใชง้านโปรแกรม  Microsoft  

Word  2003  เบ้ืองตน้  มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน   อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ี

ระดบั  .01  3.  นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนการสอน  โดยใชบ้ทเรียนออนไลน ์ ภาพรวม  

อยูใ่นระดบัมาก   สรุปผลการวจิยั  แสดงวา่  พฒันาบทเรียนออนไลน ์ เร่ือง  การใชง้านโปรแกรม  

Microsoft  Word  2003  เบ้ืองตน้  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี (คอมพิวเตอร์)  
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สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนอนุบาลเมืองบุรีรัมย(์บา้นบวั)  สาํนกังานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาบุรีรัมย ์ เขต  1  ท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน  ครูผูส้อนสามารถนาํไปใชเ้ป็น

เทคโนโลยใีนการจดักิจกรรมการเรียนรู้  และผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง  มีผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

             ดวงจนัทร์  ธนิกกลุ (2551 : บทคดัยอ่)  ไดศึ้กษาการสร้างและพฒันาบทเรียน  E-learning  ผา่น

ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วชิา  การติดตั้งไฟฟ้านอกอาคาร  มีวตัถุประสงคเ์พ่ือ  1.  พฒันาและหา

ประสิทธิภาพของบทเรียน  E-learning  ผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วชิาการติดตั้งไฟฟ้านอก

อาคาร     2.  เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียน     ดว้ยบทเรียน  E-

learning  ผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วชิา  การติดตั้งไฟฟ้านอกอาคาร  3.  ศึกษาความพึงพอใจ

ของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียน  E-learning  ผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วชิา  การติดตั้งไฟฟ้านอก

อาคาร  กลุ่มตวัอยา่ง  คือ  นกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ  (ปวช.)  ชั้นปีท่ี  2  แผนกวชิาช่าง

ไฟฟ้ากาํลงั  วทิยาลยัเทคนิคพิจิตร  จาํนวน  50  คน  ไดม้าโดยการสุ่มแบบง่าย  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการ

วจิยั  ไดแ้ก่  1.  บทเรียน  E-learning  ผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วชิา  การติดตั้งไฟฟ้านอกอาคาร  

10   หน่วยการเรียน  2.  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  80  3.  แบบสอบถามความพึงพอใจ

ของนกัเรียน  27  ขอ้  ผลการวจิยัพบวา่  1.  บทเรียน  E-learning  ผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วชิา  

การติดตั้งไฟฟ้านอกอาคาร  จาํนวน  10  หน่วยการเรียนมีประสิทธิภาพ  84.59/81.08  2.  ผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียนมีค่าสูงกวา่ก่อนเรียน  อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั  0.01  3.  

นกัเรียนมีความพึงพอใจบทเรียน  E-learning  ผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วชิา  การติดตั้งไฟฟ้า

นอกอาคาร  ในระดบัมาก 

             นฤมล  อนัตะริกานนท ์ (2549 : บทคดัยอ่)  ไดศึ้กษา  การพฒันาบทเรียนผา่นเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต  วชิา  การสร้างเวบ็เพจดว้ย  Dreamweaver  สาํหรับผูเ้รียนของสถาบนั  กศน.  ภาคกลาง  มี

วตัถุประสงคเ์พ่ือ  พฒันาบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ตรวจสอบประสิทธิภาพบทเรียน  

เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนบทเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน  ศึกษาความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมี

ต่อบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  และศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนทางอินเทอร์เน็ตท่ีมีต่อ

บทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตของสถาบนั  กศน.  ภาคกลาง  ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน  กลุ่มตวัอยา่ง  คือ  ผูท่ี้

ลงทะเบียนเรียน  วชิาการสร้างเวบ็เพจดว้ย  Dreamweaver  จาํนวน  35  คน  ไดม้าโดยวธีิการสุ่ม

ตวัอยา่งอยา่งง่าย  (Simple  Random  Sampling)  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลอง  ไดแ้ก่  บทเรียนผา่น

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  จาํนวน  9  บทเรียน  แบบทดสอบประจาํบทเรียน  แบบทดสอบวดัความสามารถ
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ในการสร้างเวบ็เพจดว้ย  Dreamweaver  ก่อนและหลงัเรียน  แบบสอบถามความคิดเห็นและความพึง

พอใจ  ในการศึกษาความพึงพอใจ  กลุ่มตวัอยา่ง  คือ  ผูเ้รียนทางอินเทอร์เน็ตท่ีลงทะเบียนเรียนวชิาการ

สร้างเวบ็เพจดว้ย  Dreamweaver  จาํนวน   222  คน  ไดม้าโดยวธีิการสุ่มอยา่งง่าย  (Simple  Random  

Sampling)  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเกบ็ขอ้มูล  คือ  แบบสอบถามความพึงพอใจ  การทดลองและเกบ็

รวบรวมขอ้มูล  ผูว้จิยัดาํเนินการทดลอง  ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2549  ถึงภาคเรียนท่ี  2  ปี

การศึกษา  2550  โดยผูว้จิยัใหก้ลุ่มตวัอยา่งทาํแบบทดสอบก่อนเรียน  เพ่ือวดัความสามารถในการสร้าง

เวบ็เพจดว้ย  Dreamweaver  เม่ือเรียนจบในแต่ละบทใหก้ลุ่มตวัอยา่งทาํแบบทดสอบประจาํบทเรียน  

และหลงัจากท่ีเรียนบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตครบทั้ง  9  บทเรียน  ผูว้จิยัไดใ้หก้ลุ่มตวัอยา่งทาํ

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาการสร้างเวบ็เพจดว้ย  Dreamweaver  หลงัเรียนซ่ึงเป็น

แบบทดสอบฉบบัเดียวกบัแบบทดสอบก่อนเรียน  วเิคราะห์ขอ้มูลโดยใชส้ถิติ  t-test  แบบจบัคู่  เพ่ือ

เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  วชิาการสร้างเวบ็เพจดว้ย  Dreamweaver  ก่อนและหลงัเรียนจาก

บทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  และตอบแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีต่อบทเรียน  ใชค่้าสถิติ

พ้ืนฐาน  ไดแ้ก่  ค่าเฉล่ีย  และค่าร้อยละ  เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ใช้

ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  วิเคราะห์ระดบัความคิดเห็นและความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียนผา่น

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วชิาการสร้างเวบ็เพจดว้ย  Dreamweaver  ผลการวจิยัพบวา่  1.  ผลการพฒันา

บทเรียน  ไดแ้บ่งเน้ือหาออกเป็น  9  โมดูล  คือ  ความรู้เบ้ืองตน้ในการสร้างเวบ็ไซต ์ หลกัการสร้าง

เวบ็ไซต ์ การปรับแต่งขอ้ความบนเวบ็เพจ  ตกแต่งเวบ็เพจดว้ยกราฟิก  การสร้างตารางบนเวบ็เพจ  การ

เช่ือมโยง  การออกแบบเลยเ์อาท ์ เฟรม  เลเยอร์  แฟลช  การจดทะเบียนเวบ็ไซต ์ การหาเวบ็โฮสต้ิง  

และการอพัโหลดไฟล ์ แต่ละโมดูลใชห้ลกัการเรียนแบบมีปฏิสมัพนัธก์บัผูเ้รียน  บทเรียนออกแบบไว้

ใหมี้ความเหมาะสมสาํหรับการศึกษาดว้ยตนเอง  มีความง่าย     สะดวกในการใช ้ และเขา้ถึงไดอ้ยา่ง

รวดเร็ว  ทุกท่ีทุกเวลา  มีการพฒันากิจกรรมใหผู้เ้รียนลงทะเบียนเรียนทางเวบ็  มีการส่งอีเมลถามคาํถาม

ถึงผูส้อน  และระหวา่งผูเ้รียนสามารถส่งคาํถามไวบ้นเวบ็บอร์ด  (Webboard)  เพ่ือใหผู้ส้อนและผูเ้รียน

คนอ่ืนช่วยกนัตอบคาํถามเก่ียวกบัการสร้างเวบ็เพจ  ในบางหวัขอ้เร่ืองท่ีมีปัญหา  เป็นการใหผู้เ้รียนร่วม

แสดงความคิดเห็นระหวา่งกนัซ่ึงเป็นการเรียนแบบร่วมมือระหวา่งผูเ้รียนดว้ยกนัเอง  2.  ประสิทธิภาพ

ของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตฯ  มีค่าเท่ากบั  77.49/76.87  สูงกวา่เกณฑ ์ 75/75  ท่ีกาํหนดไว ้ 3.  

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนโดยใชบ้ทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  

แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัท่ีระดบั  0.05  4.  ผูเ้รียนมีความคิดเห็นท่ีดีต่อบทเรียนผา่นเครือข่าย
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อินเทอร์เน็ต  ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน  5.  ผูเ้รียนทางอินเทอร์เน็ตมีความพึงพอใจมากต่อบทเรียนผา่นเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต  ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

           ขนุพฒัน ์ แสนทวสุีข  (2549 : บทคดัยอ่)  ไดศึ้กษา  การวจิยัปฏิบติัการในชั้นเรียนเพ่ือพฒันาส่ือ

การเรียนการสอนบทเรียนสาํเร็จรูปส่ือช่วยสอน  วชิา  ง32201  (เทคโนโลยสีารสนเทศ)  เร่ือง  จดหมาย

เวยีน  ปีการศึกษา  2549  โรงเรียนทุ่งศรีอุดม  สาํนกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาอุบลราชธานี  เขต  5  มี

วตัถุประสงค ์ เพ่ือสร้างบทเรียนวชิา  เทคโนโลยสีารสนเทศ  เร่ืองจดหมายเวยีน  ระหวา่งการจดัการ

เรียนรู้  โดยใชเ้ครือข่ายอินเทอร์เน็ตกบัการจดัการเรียนรู้ตามปกติของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  2  

เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้วชิา  เทคโนโลยสีารสนเทศ  เร่ือง  จดหมาย

เวยีน  โดยผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยั  ไดแ้ก่  นกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี  

2  โรงเรียนทุ่งศรีอุดม  สาํนกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาอุบลราชธานี  เขต  5  การวจิยัพบวา่  1.  บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพฒันาข้ึนมานั้น   ผูว้ิจยัไดน้าํคะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบก่อนเรียนและหลงั

เรียนมาหาประสิทธิภาพโดยใชเ้กณฑป์ระสิทธิภาพ  80/80  ผลกคื็อ  บทเรียนคอมพิวเตอร์วชิา  

เทคโนโลยสีารสนเทศ  เร่ืองจดหมายเวยีน  ท่ีสร้างข้ึนทั้ง  3  บท  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 

91.07/94.53  2.  การเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียของการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  ผูเ้รียนมี

ความกา้วหนา้ทางการเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ี  .05 

              บงกช  ปลอดกระโทก  (2549 : บทคดัยอ่)  ไดศึ้กษา  การพฒันาบทเรียนออนไลน ์ วชิา  

เทคโนโลยสีารสนเทศเบ้ืองตน้  สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  มีวตัถุประสงค ์ เพ่ือ  1.  พฒันา

บทเรียนออนไลน ์ วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ  สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  ใหมี้

ประสิทธิภาพกระบวนการ/ประสิทธิภาพผลลพัธ ์ ( E1/E2)  โดยมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 80/80  2.  

เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียน  ท่ีเรียนโดยบทเรียน

ออนไลน ์ วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ  สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  3.  เพ่ือศึกษาความ

คิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน ์ วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ  สาํหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  6  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง  ในขั้นตอนการหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน ์ วชิา

เทคโนโลยสีารสนเทศ  สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  

โรงเรียนเทศบาล  3  (ยมราชสามคัคี)  อาํเภอเมืองนครราชสีมา  จงัหวดันครราชสีมา  ในภาคเรียนท่ี  1  

ปีการศึกษา  2549  จาํนวน  4  หอ้งเรียน  มีนกัเรียนจาํนวนทั้งส้ิน  168  คน  ไดม้าโดยการสุ่มตวัอยา่ง

อยา่งง่าย  (Simple  Random  Sampling)  ดว้ยวธีิจบัสลาก  จาํนวน  42  คน  และในขั้นตอนการ

เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  และประเมินความคิดเห็นในการเรียนโดยใชบ้ทเรียนออนไลน ์ 
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วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ  สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  โรงเรียนเทศบาล  3  (ยมราช

สามคัคี)  อาํเภอเมืองนครราชสีมา  จงัหวดันครราชสีมา  ในภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา  2550  และยงัไม่

เคยเรียนเน้ือหาในภาคทฤษฎีวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศในชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  มาก่อน  จาํนวน  4  

หอ้งเรียน  มีนกัเรียนจาํนวนทั้งส้ิน  169  คน  ไดม้าโดยการสุ่มตวัอยา่งอยา่งง่าย  (Simple  Random  

Sampling)   ดว้ยวธีิจบัสลาก  จาํนวน  30  คน  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษา  ไดแ้ก่  บทเรียนออนไลน ์ 

วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ  สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  เป็นบทเรียนท่ีผูศึ้กษาไดผ้ลิตข้ึน  มี

เน้ือหาทั้งหมด  8  เร่ือง  ไดแ้ก่  เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ระบบคอมพิวเตอร์และ

องคป์ระกอบซอฟตแ์วร์และภาษาคอมพิวเตอร์  ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้  ยคุขอ้มูลข่าวสาร

และเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  พาณิชย ์ อิเลก็ทรอนิกส์เบ้ืองตน้  ไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์  และไวรัส

คอมพิวเตอร์  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  

6  และแบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน ์ วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ  

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  ผลการศึกษา  พบวา่  1.  บทเรียนออนไลน ์ วชิาเทคโนโลยี

สารสนเทศ  สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  ท่ีผูศึ้กษาพฒันาข้ึน  มีประสิทธิภาพกระบวนการ/

ประสิทธิภาพผลลพัธ ์ (E1/E2)  เท่ากบั  83.14/88.00  ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์กาํหนด  (E1/E2  เท่ากบั  80/80)  

2.  ค่าเฉล่ียของคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน  จากการทดสอบหลงัเรียนสูงกวา่ค่าเฉล่ีย

ของคะแนนการทดสอบก่อนเรียนหลงัการใชบ้ทเรียนออนไลน ์ วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ  สาํหรับ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6   อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01  3.  นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการ

เรียนการสอนโดยบทเรียนออนไลน ์ วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ  สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  

6  มีความคิดเห็นท่ีเห็นดว้ยกบัการจดัการเรียนการสอนโดยบทเรียนออนไลน ์

             วรีะเชษฐ ์ มะแซ  (2549  :  บทคดัยอ่)  ไดศึ้กษา  การพฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนดว้ยสถานการณ์จาํลอง  เร่ือง  การถ่ายภาพเคล่ือนไหว  วชิาการถ่ายภาพทางการ

ศึกษา  โดยวธีิเทคนิคพิเศษ  มีวตัถุประสงคเ์พ่ือ  พฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนดว้ยสถานการณ์จาํลอง  เร่ือง  การถ่ายภาพเคล่ือนไหว  วชิา  การถ่ายภาพทางการศึกษาโดยวธีิ

เทคนิคพิเศษและเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชเ้ป็นนกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน  วิชา  200232  การถ่ายภาพ

ทางการศึกษา  ภาควชิาครุศาสตร์เคร่ืองกล  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  สถาบนัเทคโนโลยพีระจอม

เกลา้  พระนครเหนือ  ปีการศึกษา  1/2549  จาํนวน  30  คน  แบบแผนการวจิยัท่ีใช ้ คือ  แบบกลุ่มเดียว  

สอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  และเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาดว้ยการทดสอบค่า
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ที  (t-test)  ผลการวจิยัปรากฏวา่  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  มีประสิทธิภาพ  82.0/88.0  คะแนน

เฉล่ียจากการทดสอบหลงัเรียนสูงกวา่คะแนนทดสอบก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญั  ทางสถิติระดบั  .05 

            อุดมลกัษณ์  อนนัต์ (2549 : บทคดัยอ่ ) ทาํการวิจยัเร่ือง  การพฒันาบทเรียนออนไลน์เอด็ดูเทน

เมนตโ์ดยใชแ้อนิเมชัน่เร่ือง  การวดัและประเมินผลการศึกษา  มีวตัถุประสงคเ์พ่ือสร้างและหาคุณภาพ

ของบทเรียนออนไลน์  ศึกษาประสิทธิภาพผลสมัฤทธ์ิ  และความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียน

ออนไลน์ ผลการวจิยั พบวา่ ผลการประเมินคุณภาพดา้นเน้ือหาของบทเรียนออนไลนมี์ค่าเฉล่ียเท่ากบั  

4.25 อยูใ่นระดบัดี ผลการประเมินคุณภาพดา้นการผลิตส่ือของบทเรียนออนไลน์มีค่าเฉล่ียเท่ากบั  3.87 

อยูใ่นระดบัดี  บทเรียนออนไลนท่ี์สร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ  87.58 / 86.41 สูงกวา่เกณฑท่ี์กาํหนดไว้  

85 / 85 เม่ือนาํคะแนนสอบก่อนเรียนและคะแนนสอบหลงัเรียนมาวิเคราะห์เพ่ือหาผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนพบว่าคะแนนสอบหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั  0.01 และความพึง

พอใจของกลุ่มตวัอยา่งท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.18 อยูใ่นระดบัมาก 

            โชติกา  เรืองแจ่ม  (2548  :  บทคดัยอ่)  ไดศึ้กษาการศึกษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน

และเจตคติต่อวิชาฟิสิกส์ของนกัเรียนระหว่างการสอนโดยบทเรียนออนไลน์  ผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

กบัการเรียนปกติในชั้นเรียน  วตัถุประสงค ์ คือ  1.  เพ่ือพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ผา่นเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต  เร่ือง  แรง  มวล  และกฎการเคล่ือนท่ีของนิวตนั  ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 80/80  2.  

เพ่ือศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนรู้ผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เร่ือง  มวล  แรง  และ

กฎการเคล่ือนท่ีของนิวตนั  3.  เพ่ือศึกษาเจตคติของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้ผา่นเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต  เร่ือง  มวล  แรง  และกฎการเคล่ือนท่ีของนิวตนั  พบวา่  นกัเรียนท่ีเรียนโดยบทเรียน

ออนไลน์  มีค่าเฉล่ียผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติต่อวิชาฟิสิกส์สูงกว่านกัเรียนท่ีเรียนแบบปกติใน

ชั้นเรียน  และเม่ือวเิคราะห์ความแปรปรวนพหุคูณของทั้งสองกลุ่มพบวา่  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและ

เจตคติต่อวชิาฟิสิกส์ของทั้งสองกลุ่มไม่มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัท่ีระดบั  .05  สรุปไดว้า่  

นกัเรียนท่ีเรียนโดยใชบ้ทเรียนออนไลน์ผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติ  

ต่อการเรียนวชิาฟิสิกส์  สูงกวา่การเรียนแบบปกติ  เน่ืองจากการเรียนแบบบทเรียนออนไลน ์ สามารถ

เรียนไดทุ้กสถานท่ี  ทุกเวลา  มีแบบทดสอบท่ีทาํใหน้กัเรียนสามารถฝึก  และทราบพฒันาการของ

ตนเอง  รวมทั้งสามารถสืบคน้ขอ้มูลจากเวบ็อ่ืน ๆ  ไดท้นัที  ดว้ยเหตุน้ีจึงทาํใหน้กัเรียนท่ีเรียนดว้ย

บทเรียนออนไลนมี์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติต่อ  การเรียนวชิาฟิสิกส์สูงกวา่การเรียนแบบ

ปกติ  และจากผลการวเิคราะห์ความแปรปรวนพบวา่  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติต่อวชิาฟิสิกส์

ของทั้งสองกลุ่มไม่มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัท่ีระดบั  .05  แสดงใหเ้ห็นว่าบทเรียนออนไลน์  



มห
าวทิ

ยาล
ยัร
าช
ภฏั
ธน
บุรี

 47 

สามารถนาํมาใชท้ดแทนการเรียนรู้จากผูส้อนโดยตรงได ้ จึงเห็นวา่ส่ือบทเรียนออนไลนผ์า่นเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต  สามารถนาํมาใชแ้กปั้ญหาในการขาดแคลนครูฟิสิกส์ไดร้ะดบัหน่ึง 

พรพรรณ บุญเจริญ  (2548 : บทคดัยอ่)  ไดศึ้กษาการสร้างบทเรียนออนไลนโ์ดยใชร้ะบบการ

จดัการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เร่ือง  การออกแบบหนา้จอเวบ็  หาประสิทธิภาพของบทเรียน  

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียน  เคร่ืองมือท่ีใชป้ระกอบดว้ย  1. 

บทเรียนออนไลน์โดยใชร้ะบบการจดัการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง การออกแบบหนา้จอเวบ็ 

2. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนโดยผูเ้ช่ียวชาญ 3. แบบทดสอบหาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  4. แบบวดั

ความพึงพอใจของผูเ้รียน  โดยใชก้ลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  ชั้นปีท่ี  3 ปีการศึกษา  

2/2548 ภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุรี จาํนวน 40 คน ผลการวิจยัพบว่า  บทเรียนออนไลน์โดยใช้

ระบบการจดัการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ  86.25/85.90 สูงกวา่เกณฑท่ี์

กาํหนด 85/85 ผูเ้รียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ี

ระดบั 0.05 และความพึงพอใจของกลุ่มตวัอยา่งท่ีมีต่อบทเรียนอยูใ่นระดบัพึงพอใจมาก 

ปิยพล จูพิทกัษ ์ (2548 : บทคดัยอ่)   ไดศึ้กษาการสร้างบทเรียนออนไลน ์ เร่ือง กระบวนการ

ออกแบบและสร้างแอนิเมชัน่ 2 มิติ โดยใชร้ะบบการจดัการเรียนรู้ หาประสิทธิภาพของบทเรียน 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน    และความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียน     เคร่ืองมือท่ีใชป้ระกอบดว้ย 

1. บทเรียนออนไลน ์ เร่ืองกระบวนการออกแบบและสร้างแอนิเมชัน่ 2 มิติ โดยใชร้ะบบการจดัการ

เรียนรู้   2. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนโดยผูเ้ช่ียวชาญ     3. แบบทดสอบหาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

4. แบบวดัความพึงพอใจของผูเ้รียน โดยใชก้ลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 3 ปี

การศึกษา 2/2548 ภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลย ี

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุรี จาํนวน 40 คน ผลการวิจยัพบว่า บทเรียนออนไลน์โดยใช้

ระบบการจดัการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 85.75/85.67 สูงกวา่เกณฑท่ี์กาํหนด 85/85 ผูเ้รียนมี

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และความพึง

พอใจของกลุ่มตวัอยา่งท่ีมีต่อบทเรียนมีค่าเท่ากบั 4.07 อยูใ่นระดบัพึงพอใจมาก 

ขวญัชนก  ขวญัชชัวาล (25 46 : บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  

เร่ืองการปรับตวัและสุขภาพจิต  โดยใชก้ารสอนผา่นเวบ็กบัการสอนปกติ  สาํหรับนกัศึกษาระดบั

ปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัขอนแก่น ผลการวิจยัพบว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนโดยการ

สอนผา่นเวบ็กบัการสอนปกติแตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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ศิวกร แกว้รัตน ์(2546 : บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  และความ

คงทนในการเรียนรู้เร่ือง พ้ืนฐานไมโครโปรเซสเซอร์ โดยใชก้ารสอนผา่นเวบ็กบัการสอนปกติ สาํหรับ

นกัศึกษาปริญญาตรี สถาบนัราชภฏัเลย  จาํนวน  42 คน โดยการสุ่มแบบเจาะจง  (Purposive Sampling) 

และการสุ่มอยา่งง่าย  (Sample Random Sampling) สุ่มนกัเรียนเขา้กลุ่มทดลองท่ีเรียนโดยใชก้ารสอน

ผา่นเวบ็จาํนวน  21 คน และกลุ่มควบคุมท่ีเรียนจากการสอนปกติ  จาํนวน  21 คน ผลการวิจยัพบว่า  

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรู้ของนกัศึกษาท่ีเรียนโดยใชก้ารสอนผา่นเวบ็กบั

การสอนปกติแตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

  เสกสรร  สายสีสด (2544 : บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาการพฒันารูปแบบระบบการเรียนการสอนโดย

ใชอิ้นเทอร์เน็ตสาํหรับสถาบนัราชภฏั โดยมีจุดมุ่งหมาย  1. เพ่ือพฒันารูปแบบระบบการเรียนการสอน

โดยใชอิ้นเทอร์เน็ตสาํหรับสถาบนัราชภฏั 2. เพ่ือศึกษาถึงประสิทธิผลของรูปแบบระบบการเรียนการ

สอนโดยใชอิ้นเทอร์เน็ต สาํหรับสถาบนัราชภฏั   3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน

และหลงัเรียนของนกัศึกษาท่ีเรียนผา่นเวบ็เพจบทเรียน  4. เพ่ือสาํรวจความพึงพอใจของนกัศึกษา

สถาบนัราชภฏัท่ีมีต่อการเรียนการสอนโดยใชเ้ครือข่ายอินเทอร์เน็ต  การดาํเนินการวจิยัไดพ้ฒันา

รูปแบบระบบการเรียนการสอนโดยใชอิ้นเทอร์เน็ตข้ึนโดยผา่นการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญ  แลว้สร้าง

เวบ็เพจบทเรียนวชิาระบบสารสนเทศเพ่ือการจดัการท่ีมีประสิทธิภาพและนาํไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง

ซ่ึงไดแ้ก่นกัศึกษาชั้นปีท่ี  4 คณะวทิยาการจดัการ  จาํนวน   30   คน สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูลใน

การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียน  ใชสู้ตร  t-test dependent ผลการวจิยั  พบวา่  1. การ

พฒันารูปแบบระบบการเรียนการสอนโดยใชอิ้นเทอร์เน็ต  สาํหรับสถาบนัราชภฏั     ผา่นการประเมิน    

จากผูเ้ช่ียวชาญอยูใ่นเกณฑเ์หมาะสมมาก 2. ประสิทธิภาพของเวบ็เพจบทเรียนผา่นอินเทอร์เน็ตรายวชิา

ระบบสารสนเทศเพ่ือการจดัการท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพมีค่าเท่ากบั     84.44/82     ซ่ึงสูงกวา่

มาตรฐานท่ีกาํหนดไวท่ี้  80/80   3.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนพบวา่หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมี

นยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05   4. นกัศึกษาท่ีเรียนผา่นเวบ็เพจท่ีสร้างข้ึนน้ีมีความพึงพอใจต่อการเรียน

การสอนในระดบัดีมาก 

มานูเอล  (Rodrigues,Manuel. 2011 : 678)  ศึกษาเร่ือง  มูเดิลและคอมพิวเตอร์ท่ีส่งผลต่อ :  รู้วา่

มีใครอยูอี่กดา้นหน่ึง  งานวจิยัน้ีเสนอวา่ในการเรียนรู้แบบดั้งเดิม  ผูส้อนสามารถไดรั้บขอ้มูลเชิงลึกใน

วธีิการท่ีผูเ้รียนของเขาทาํงาน   เรียนรู้และวธีิการท่ีพวกเขามีปฏิสมัพนัธใ์นชั้นเรียน  อยา่งไรกต็ามใน

การเรียนรู้ออนไลนจึ์งเป็นเร่ืองท่ียากมากสาํหรับผูส้อนท่ีจะรู้ถึงพฤติกรรม  การเรียนรู้  ของผูเ้รียน  

พบวา่  พฤติกรรมและอารมณ์ของผูเ้รียนในสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้เสมือนจริง  เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้
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ของผูเ้รียนและประสบการณ์  เป้าหมายคือเพ่ือใหบ้รรลุผลการดาํเนินงานท่ีผูส้อนสามารถปรับเปล่ียน

เสน้ทางการเรียนรู้และรูปแบบการสอนของเขาใหเ้ป็นไปตามสญัญาณป้อนกลบัแก่ผูเ้รียน  รวมถึง

แง่มุมทางความคิด  อารมณ์และสร้างแรงบนัดาลใจ  ซ่ึงสามารถทาํไดผ้า่นการรับรู้ของอารมณ์ท่ีเกิดข้ึน

จริงกบัผูเ้รียน  และเรานาํเสนอกรอบในการดาํเนินการและแกไ้ขปัญหาดงักล่าวในมูเดิล   

เทเรซา  มาร์ติน-บรัสและแอนนา  เซอร์ราโน-เฟอร์นานเดส  ( Teresa  Martin-Blas  and  Ana  

Serrano-Fernandez. 2008 : 1)  ไดศึ้กษาเร่ืองบทบาทของเทคโนโลยใีหม่ในกระบวนการเรียนรู้มูเดิล  

เป็นเคร่ืองมือในการเรียนการสอนวชิาฟิสิกส์  งานวจิยัน้ีเป็นการเสนอการเรียนการสอนวชิาฟิสิกส์ใน

ระดบัปริญญาตรี  วชิาน้ีไดรั้บการพฒันาจากการเรียนการสอนภายในหอ้งเรียน  จุดมุ่งหมายของวชิาน้ี  

เพ่ือสร้างชุมชนการเรียนรู้แบบออนไลน ์ ซ่ึงจะช่วยใหผู้ส้อนและผูเ้รียนมีพื้นท่ีสาํหรับแบ่งปันความรู้  

แลกเปล่ียนความรู้ความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนัท่ีหอ้งสนทนาและเวบ็บอร์ด  ผลของงานวจิยัปรากฏวา่  

ผูเ้รียนมีการตอบสนองต่อการเรียนการสอนออนไลนว์ชิาฟิสิกส์ดีมาก  ทั้งยงัช่วยใหผู้เ้รียนมี

ความสามารถ  และมีความรู้เพ่ิมข้ึน 

ไบ (Bi. 2001 : 2570-A) ไดศึ้กษาทฤษฎีหรือรูปแบบใดท่ีนกัการศึกษา สามารถนาํมาใชเ้พ่ือการ

ออกแบบเพ่ือการเรียนทางไกลผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  จึงไดด้าํเนินการศึกษาเก่ียวกบัประสบการณ์

ของสถาบนัการศึกษา ผูเ้รียน ผูอ้อกแบบและพฒันารวมไปถึงการจดัโปรแกรมการเรียนผา่นเครือข่าย  

เพ่ือใหไ้ดล้กัษณะของการออกแบบเอกสารการสอนท่ีเป็นเวบ็ไซตเ์พ่ือการศึกษา ซ่ึงจะเป็นพ้ืนฐานท่ีจะ

นาํไปสู่ความเขา้ใจในการสอนผา่นเครือข่ายกบัการเรียนทางไกลท่ีมีความสมัพนัธห์ลกัการสร้าง  

ผลการวจิยัพบวา่รูปแบบของเวบ็ไซตเ์พ่ือการศึกษามีความสมัพนัธก์บัการออกแบบการสอนการพฒันา

เน้ือหาวชิาการส่งขอ้มูล  และการส่งเสริมดา้นการจดัการส่ิงท่ีเป็นส่วนประกอบของการออกแบบ

เวบ็ไซตเ์พ่ือการสอนจดัเป็นพ้ืนฐานของการออกแบบการพฒันารูปแบบของการส่งขอ้มูลในการสอน

จากการเรียนแบบเผชิญหนา้สู่การเรียนเครือข่ายไดแ้ก่ (1) การออกแบบเวบ็ไซตเ์พ่ือการศึกษาตอ้งการ

การทาํงานเป็นทีม  (2) ผลสมัฤทธ์ิทางการสอนดว้ยเทคโนโลยข้ึีนอยูก่บัการปฏิสมัพนัธท่ี์หลากหลาย  

ผลสมัฤทธ์ิของการใชเ้ทคโนโลยเีวบ็ข้ึนอยูก่บัความสามารถของมนัท่ีจะตอบสนองวตัถุประสงคก์าร

สอนและผลประโยชน์ของการเรียนท่ีตอ้งการ(3) สมาชิกของสถาบนัการศึกษาจะพิจารณาความสาํเร็จ

ของสถาบนัการศึกษา  (4) นกัเรียนท่ีเรียนทางไกลตอ้งการผลยอ้นกลบัจากผูส้อนหรือผูเ้ช่ียวชาญ

ระหว่างเรียน 

 แมค็ลอส์ฮิม  (McLaughlin.  2001  :  489- A)  ไดว้ิจยัเก่ียวกบัรูปแบบการเรียนของนกัเรียนท่ี

เรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็  จุดมุ่งหมายของการวิจยัเพ่ือท่ีจะศึกษารูปแบบการเรียนรู้ของนกัศึกษา
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พยาบาลดว้ยบทเรียนบนเวบ็และศึกษาความสมัพนัธร์ะหวา่งการยอมรับบทเรียนบนเวบ็และรูปแบบ

การเรียน  กลุ่มตวัอยา่งคือนกัศึกษาพยาบาลแมคคาธี  จาํนวน  35  คน  และนกัศึกษาพยาบาลท่ี

มหาวทิยาลยัโฮดาโฮ โดยผูเ้รียนสามารถศึกษาบทเรียนบนเวบ็ไดเ้องท่ีมหาวทิยาลยัและศึกษาจากสาขา

ภูมิศาสตร์  วธีิการเรียนใชแ้บบสอบถามในการเกบ็รวบรวมขอ้มูล  ซ่ึงผลการวจิยัพบวา่  ผูเ้รียนพอใจใน

บทเรียนบนเวบ็และความสมัพนัธร์ะหวา่งรูปแบบการเรียนกบัการเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็แต่ละ

รูปแบบไม่มนียัสาํคญัทางสถิติ ANOVA, ANCOVA, t-test  และ  สมัประสิทธ์ิสหสมัพนัธ ์ ผลการวจิยั

พบวา่  ลกัษณะวธีิการ ใหค้วามรู้  จากรายงานการวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งดงักล่าวจะเห็นวา่ บทเรียนบนระบบ

เครือข่ายและวิธีสอนแบบอริยสจัมีประสิทธิภาพสูงตามเกณฑท่ี์กาํหนด  ทาํใหผู้เ้รียนมีทศันคติท่ีดีต่อ

วชิาท่ีเรียน  ผูเ้รียนไดรั้บความสนุกสนาน  ต่ืนเตน้  มีความกระตือรือร้น  เกิดความสนใจในการเรียนรู้

มากข้ึน  ทาํใหผ้ลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่เม่ือเทียบกบัวธีิการสอนตามปกติและมีความคงทนในการ

เรียนรู้  วธีิสอนทั้งสองรูปแบบ    เป็นการสอนท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ใหมี้ประสิทธิภาพสูงข้ึน  วธีิสอน

โดยใชบ้ทเรียนบนระบบเครือข่าย และวิธีสอนอริยสจั  จึงมีความเหมาะสมท่ีจะนาํมาทดลองสอนเพ่ือ

ใชเ้ป็นส่ือการเรียนการสอน  เร่ือง  หลกัธรรมทางพระพุทธศาสนา  วชิาพระพุทธศาสนา  กลุ่มสาระการ

เรียนรู้สงัคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม  ในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  4  เพ่ือเป็นแนวทางในการ

พฒันาศึกษาต่อไป 

 

คูรูบาคาก (Kurubacak. 2000 : 1731-A) ไดศึ้กษาเจตคติของนกัเรียนต่อการสอนบนเวบ็ จาก

นกัเรียนท่ีเรียนวิชานโยบายสิทธิมนุษยชน ในมหาวทิยาลยัมิดเวสทเ์ทิร์นสเตทจาํนวน 23 คน และเลือก

สมัภาษณ์นกัเรียนในชั้นเรียนอีก 6 คน ผูว้จิยัใชแ้บบจาํลองการสอนบนเวบ็ของ Bannan และ Milhein 

ในการตรวจสอบวธีิการสอน ยทุธศาสตร์และกิจกรรมในรายวชิา โดยศึกษา 3 ดา้น คือ ประสบการณ์

และทกัษะทางคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนท่ีเรียนบนเวบ็ การเผยแพร่ออนไลน ์และความสะดวกในการ

เรียนออนไลน ์การศึกษาพบวา่ นกัเรียนสนุกกบัการเรียนออนไลน ์การคน้พบความคิดใหม่ ๆ และการ

วิเคราะห์ขอ้ความของนกัเรียนคนอ่ืน ๆในการอภิปรายในประเด็นต่าง ๆ นอกจากน้ียงัพบวา่ นกัเรียน

ชอบท่ีจะเป็นผูร้อรับขอ้มูลมากกวา่จะเป็น นกัเรียนท่ีกระตือรือร้น นกัเรียนชอบเรียนคนเดียวดว้ย

ทรัพยากรท่ีมีอยูใ่นการเรียนออนไลนม์ากกวา่การทาํงานเป็นกลุ่มหรือเป็นคู่ รูปแบบของบทเรียนบน

เวบ็แบบใหม่ท่ีตอ้งการคือส่ิงสนบัสนุนต่าง ๆ ท่ีจะช่วยฝึกนกัเรียนในการใชเ้วบ็และการสอนบนเวบ็ 

สนบัสนุนใหน้กัเรียนไดใ้ชป้ระโยชนจ์ากเวบ็เป็นทรัพยากรในการศึกษา และพฒันาเวบ็ไปสู่การศึกษา

ในระดบัสูงข้ึนต่อไป 




