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บทที 3  

วธีิดาํเนินการวจิยั 

 

วิธีการดาํเนินการวิจยัของบทเรียนออนไลน์ เรือง “การพฒันาบทเรียนออนไลน์ วิชาประชามติ  

สําหรับนักศึกษาโปรแกรมนิเทศศาสตร์  คณะวิทยาการจดัการ มหาวิทยาลยัราชภฏัธนบุรี” เพือใหบ้รรลุ

จุดมุ่งหมายทีกาํหนดไวผู้วิ้จยัไดด้าํเนินการวิจยัตามขนัตอน ดงันีคือ 

 

1.  แบบแผนการวจิยั 

2.  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

3.  เครืองมือทีใชใ้นการวิจยั 

4.  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

5.  วิธีการวิเคราะห์ขอ้มูล 

 

แบบแผนการวจิัย 

การวิจยัครังนีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง ซึงผูว้ิจยัไดด้าํเนินการทดลองตามแบบแผนการวิจยัแบบ 

One Group Pretest-Posttest Design (มาเรียม นิลพนัธุ์, 2547: 144) ซึงมีแบบแผนการวิจยั ดงัตารางที 3.1 

 

ตารางท ี3.1 รูปแบบของแบบแผนการวจิยั Pre Experimental Designs one group pretest–post-test 

design 

สอบก่อน ทดลอง สอบหลงั 

T1 X T2 

 

สัญลกัษณ์ทีใชใ้นแบบแผนการวิจยั 

โดยที     T1 แทน ทดสอบก่อนเรียน 

              T2 แทน ทดสอบหลงัเรียน 

              X แทน การดาํเนินการทดลองใชบ้ทเรียนออนไลน ์
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ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

                   1.  ประชากร  คือ  นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  โปรแกรมวิชานิเทศศาสตร์  คณะวิทยาการ

จดัการ  มหาวิทยาลยัราชภฏัธนบุรี  จาํนวน  730  คน 

      2.  กลุ่มตวัอยา่ง   คือ  นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี   ภาคปกติ  ชนัปีที  2   โปรแกรมวิชานิเทศ

ศาสตร์ คณะวิทยาการจดัการ มหาวิทยาลยัราชภฏัธนบุรี   (ศูนยธ์นบุรี)     เฉพาะนักศึกษาทีศึกษาวิชา

ประชามติ    ในภาคเรียนที  1/2554    โดยใชวิ้ธีการสุ่มอย่างง่าย  (Simple  Random  Sampling)   ดว้ย

การจบัฉลากจากรายชือนกัศึกษา  จาํนวน  100  คน  การทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์  

ผูวิ้จยัดาํเนินการดงันี 

                          2.1  ทดลองครังที  1  เป็นการทดลองกบักลุ่มยอ่ย  โดยนาํบทเรียนออนไลน์ทีพฒันาขึน

ทดลองกบันกัศึกษาทีเรียนวิชาประชามติ   จาํนวน  30  คน  ในการทดลองครังนีมีจุดมุ่งหมายเพือหา

ขอ้บกพร่องของบทเรียนออนไลน์  โดยเก็บขอ้มูลจากการทาํแบบทดสอบ  แล้วนําข้อมูลทีได้มา

ปรับปรุง  แกไ้ข  และนาํไปทดลองใชใ้นขนัตอนต่อไป 

            2.2  ทดลองครังที  2  เป็นการทดลองกบักลุ่มใหญ่  โดยนาํบทเรียนออนไลน์ทีไดท้าํการ

ปรับปรุงแกไ้ขจากการทดลองครังที  1  ทดลองกับกลุ่มตวัอย่างทีเป็นนักศึกษาทีเรียนวิชาประชามติ

จาํนวน  100  คน  ซึงจุดมุ่งหมายของการทดลองครังนี  เพือหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตาม

เกณฑที์กาํหนด 

 

เครืองมือทใีช้ในการวจิยั 

 ผูวิ้จยัไดส้ร้างเครืองมือทใีชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล โดยมีรายละเอียดดงันี 

1. บทเรียนออนไลน์ เรือง “การพฒันาบทเรียนออนไลน์วิชาประชามติ สาํหรับนกัศกึษา

โปรแกรมวิชานิเทศศาสตร์  คณะวิทยาการจดัการ มหาวิทยาลยัราชภฏัธนบุรี” โดยมีเนือหาแบ่ง

ออกเป็น 4 บท  ดงันี 

บทที 1  บทนาํ 

บทที 2  ปัจจยัดา้นปัจเจกบุคคล 

บทที 3  ปัจจยัดา้นสังคม 

บทที 4  การวจิยัและการสาํรวจประชามต ิ

2.    สร้างแบบทดสอบสําหรับหาประสิทธิภาพของบทเรียนและผลสัมฤทธิทางการเรียน 

3.  สร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลนโ์ดยผูเ้ชียวชาญ 
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               3.1 แบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเ้ชียวชาญดา้นเนือหา 

       3.2 แบบประเมินคุณภาพสําหรบัผูเ้ชียวชาญดา้นสือและการนาํเสนอ 

4.  แบบประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนทีมีต่อบทเรียนออนไลน์  

ขนัตอนการสร้างเครืองมือในการวิจยั มีรายละเอียดขนัตอน ดงันี 

1.   การพฒันาบทเรียนออนไลน์ 

       การพฒันาบทเรียนออนไลน์  เรือง “ประชามติ”   ซึงเป็นวิชาในหลกัสูตร ระดบัปริญญาตรี 

โปรแกรมวิชานิเทศศาสตร์   คณะวิทยาการจดัการ มหาวิทยาลยัราชภฏัธนบุรี 

     ผูวิ้จัยได้ดําเนินการตามแนวทางของการพฒันาบทเรียนการสอนแบบ IMMCIP: 

Interactive MultiMedia Computer Instruction Package (ไพโรจน์ ตีรณธนากุล และไพบูลย ์ เกียรติ

โกมล, 2546 : 56-59) โดยมีรายละเอียด ดงันี 

   1.1   การวิเคราะห์เนือหา (Analysis) 

 1.1.1   สร้างแผนภูมิระดมสมอง (Brainstorm Chart Drafting) เป็นการแสดงให้เห็น

ถึงหวัเรืองทีควรจะมีในบทเรียนและครอบคลุมเพียงพอและนาํไปสู่วตัถุประสงคที์ตงัไว ้ 

        1.1.2  สร้างแผนภูมิหัวเรืองสัมพนัธ์ (Concept Chart Drafting) หลงัจากทีผูวิ้จยัได้

แผนภูมิระดมสมองแลว้ ผูวิ้จยัจึงสร้างแผนภูมิหวัเรืองสัมพนัธ์ขึน เพือคดัเลือกหวัเรืองทีเหมาะสมแลว้

จึงทาํการตดัหวัเรืองย่อยทีไม่เกียวขอ้งออก และจดักลุ่มใหม่ในบางหวัเรือง ตามหลกัการเหตุผล  

         1.1.3  สร้างแผนภูมิโครงข่ายเนือหา (Content Network Analysis Chart Drafting) 

เพือวิเคราะห์ความสัมพนัธ์ของเนือหาในลกัษณะของข่ายงานนําเสนอว่าเนือหาส่วนใดควรนําเสนอ

ก่อนหลงั หรือคู่ขนานกนั หลงัจากทีไดจ้ดัลาํดบัเนือหาแลว้ผูวิ้จยัจึงไดน้ําแผนภูมิโครงข่ายเนือหาไปให้

ผูเ้ชียวชาญดา้นเนือหา  จาํนวน 3 ท่านตรวจสอบ และใหข้อ้เสนอแนะ ดงัรายนามผูเ้ชียวชาญ   คือ 

1) รศ.ปดิวรัดา  ปาลกะวงศ ์ ณ  อยุธยา  อาจารยป์ระจาํโปรแกรมวิชา 

นิเทศศาสตร์  คณะวิทยาการจดัการ   มหาวิทยาลยัราชภฏัธนบุรี 

               2)    ผศ.ศิกษก   บรรลือฤทธิ   อาจารยป์ระจาํโปรแกรมวิชานิเทศศาสตร์  

คณะวิทยาการจดัการ   มหาวิทยาลยัราชภฏัธนบุรี 

                                          3)    ผศ.ศศิธร  เทียมถนอม   อาจารยป์ระจาํโปรแกรมวิชานิเทศศาสตร์ 

คณะวิทยาการจดัการ   มหาวิทยาลยัราชภฏัธนบุรี 
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 1.2   การออกแบบบทเรียนการสอน  (Design) 

                              1.2.1  การแบ่งเนือหาออกเป็นหน่วยการเรียน ตามเงือนไขของเวลาทีใชส้อนแต่ละ

ครัง โดย 1 บท ใช้เวลาประมาณ 50 นาที รวมทงัไดพิ้จารณาถึงลกัษณะของความยากง่ายรายละเอียด

ของเนือหา ผูวิ้จยัจึงแบ่งเนือหาออกเป็น 4  บท  ดงันี 

          1.2.1.1  บทที 1  บทนาํ 

          1.2.1.2  บทที 2  ปัจจยัดา้นปัจเจกบุคคล 

          1.2.1.3  บทที 3  ปัจจยัดา้นสังคม 

          1.2.1.4  บทที 4  การวิจยัและการสาํรวจประชามติ 

  1.2.2  สร้างแผนภูมิการนาํเสนอในแต่ละบท  เพือเป็นการออกแบบการสอนในแต่ละ

บท 

               1.2.3  การกาํหนดและเขียนวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของเนือหาแต่ละบท 

 

       1.3   การพฒันากรอบเนือหาบทเรียน (Development) 

 1.3.1   เขียนรายละเอียดเนือหา (Script Development) โดยกาํหนดเนือหาลงในกรอบ

บทเรียนในแต่ละหนา้ รวมทงั ลาํดบัการนําเสนอ และการเชือมโยงเนือหาต่างๆ ทีมีทงัหมดลงในกรอบ

แต่ละกรอบอยา่งละเอียด  

 1.3.2  จดัทาํลาํดบัเนือหา (Storyboard Development) หลงัจากเขียนรายละเอียดเนือหา

เสร็จแลว้ผูวิ้จัยได้นํากรอบบทเรียนมาจัดเรียงลําดบัการนําเสนอตามทีไดว้างแผนและออกแบบไว ้

ตามแผนภูมิโครงข่ายเนือหาทีสร้างไว ้ 

            1.3.3  ตรวจสอบความถูกตอ้งของเนือหา (Content Correctness Examination) ผูวิ้จยั

ไดน้าํไปให้ผูเ้ชียวชาญ 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกตอ้งและและความสมบูรณ์ของเนือหาของบทเรียน 

               1.3.4  สร้างแบบทดสอบสําหรับบทเรียน ไดแ้ก่ แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบ

ระหว่างเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียน ผูวิ้จยัไดใ้ชห้ลกัการวดัผลและนาํมาวิเคราะห์หาความยากง่าย 

อาํนาจจาํแนก และความเชือมนัของแบบทดสอบ  
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    1.4  การพฒันาบทเรียน (Implementation) 

               ขนัตอนการพฒันาบทเรียน ผูวิ้จยัดาํเนินการสร้างเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนของบทเรียน

ออนไลน์ เรือง “การพฒันาบทเรียนออนไลน์วิชาประชามติ  สําหรับนักศึกษาโปรแกรมนิเทศศาสตร์ 

คณะวิทยาการจดัการ มหาวิทยาลยัราชภฏัธนบุรี” และส่วนของระบบการจดัการเรียนรู้ ซึงมีรายละเอียด

ดงัต่อไปนี 

                            1.4.1  การพฒันาบทเรียน ผูวิ้จยัไดด้าํเนินการโดยมีขนัตอนดงัต่อไปนี 

                                       1.4.1.1   เลือกเครืองมือในการจดัทาํบทเรียน ผูวิ้จยัจึงไดเ้ลือกโปรแกรมทีจะ

นาํมาใชใ้นการพฒันาบทเรียน ซึงประกอบไปดว้ยส่วนทีเป็นภาพนิง ภาพเคลือนไหว วีดิทศัน์ และตวั

บทเรียน  

                                     1.4.1.2  จดัเตรียมทรัพยากรและส่วนประกอบด้านมลัติมีเดียต่างๆ ผูวิ้จยัได้

จดัหาหรือสร้างสือขึน เพือนําไปใช้ในการพฒันาเป็นบทเรียนออนไลน์ เช่น ขอ้ความ ภาพนิ ง 

ภาพเคลือนไหว และวิดีทศัน์ ทีจะใชป้ระกอบในการนาํเสนอบทเรียน  

                                    1.4.1.3  การจัดทาํบทเรียนออนไลน์ ผูวิ้จยัไดน้ําเนือหา แบบทดสอบ ทีได้

จดัเตรียม มาจัดทําเป็นบทเรียนขึน หลังจากนันจึงถ่ายโอนบทเรียนไปยงัตาํแหน่งของเว็บไซต์ที

http://manage.dru.ac.th/moodle 

                          1.4.2  การสร้างระบบการจดัการเรียนรู้ โดยมีขนัตอนดงัต่อไปนี 

                               1.4.2.1  ออกแบบระบบการจดัการเรียนรู้ของบทเรียน โดยผูวิ้จยัไดอ้อกแบบใหมี้

ส่วนการจดัการลงทะเบียนของผูเ้รียน เนือหาบทเรียน กระดานข่าว แบบทดสอบ ปฏิทินกิจกรรมการ

เรียน ส่วนของการเรียกดูคะแนนของผูเ้รียน ส่วนของรายงานผลกิจกรรม  

       1.4.2.2 เลือกโปรแกรมระบบการจัดการเรียนรู้ ผูวิ้จัยได้เลือกโปรแกรม

Moodle 1.9.10  

                             1.4.2.3  สร้างระบบการจดัการเรียนรู้ ผูวิ้จยัไดล้งโปรแกรม Moodle 1.9.10 ไปยงั

ตาํแหน่งของเวบ็ไซดที์ http://manage.dru.ac.th หลงัจากนนัจึงทาํการจดัระบบการจดัการเรียนรู้  

 1.5  การตรวจสอบคุณภาพบทเรียนทีพฒันาขนึ (Evaluation) 

                            การตรวจสอบคุณภาพของบทเรียน โดยผูวิ้จยัไดเ้ชิญผูเ้ชียวชาญทางดา้นสือและการ

นาํเสนอ จาํนวน 3 ท่าน   ดงัมีรายนามต่อไปนี 

  1.5.1   ผศ.ฐศัแกว้  ศรีสด  อาจารยป์ระจาํโปรแกรมวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  คณะ

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  มหาวิทยาลยัราชภัฏธนบุรี  
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1.5.2   อาจารยวิ์ชยั  สีแกว้  อาจารยป์ระจาํโปรแกรมวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  คณะ 

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  มหาวิทยาลยัราชภฏัธนบุรี 

1.5.3   อาจารยธ์ัชกร  วงษค์าํชยั  อาจารยป์ระจาํโปรแกรมวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  คณะ 

วิทยาการจดัการ  มหาวิทยาลยัราชภฏัธนบุรี 

 2.  การสร้างแบบประเมินคุณภาพโดยผูเ้ชียวชาญ 

      การสร้างแบบประเมินคุณภาพโดยผูเ้ชียวชาญ ผูวิ้จยัไดส้ร้างแบบประเมิน โดยแบ่งแบบ

ประเมินคุณภาพออกเป็น 2 ดา้น ไดแ้ก่  

1) แบบประเมินคุณภาพดา้นเนือหา  

2) แบบประเมินคุณภาพดา้นสือและการนาํเสนอ 

โดยใช้แบบประเมินทีมีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบัตามวิธีของ Likert 

เป็นมาตราส่วน 5 ระดบั โดยการกาํหนดความหมายคะแนนของตวัเลือกในแบบประเมินแต่ละขอ้ ดงันี 

(พวงรัตน์  ทวีรัตน์,2543 : 99) 

มีคุณภาพดีมาก   ให้คะแนน  5   คะแนน 

มีคุณภาพดี   ให้คะแนน  4   คะแนน 

มีคุณภาพปานกลาง  ให้คะแนน  3   คะแนน 

มีคุณภาพน้อย   ให้คะแนน  2   คะแนน 

มีคุณภาพน้อยสุด  ให้คะแนน  1   คะแนน 

3.  แบบทดสอบสาํหรับหาประสิทธิภาพของบทเรียนและผลสัมฤทธิทางการเรียน 

                     ในการวิจัยครังนีผูวิ้จัยได้ใช้แบบทดสอบเพือหาประสิทธิภาพของบทเรียน และ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิทางการเรียน โดยแยกแบบทดสอบไวด้ังนี แบบทดสอบก่อนเรียน และ

แบบทดสอบหลงัเรียน ซึงมีขนัตอนการสร้างดงัต่อไปนี 

    3.1  การสร้างแบบทดสอบของทุกบท 

           การสร้างแบบทดสอบของบทเรียนต่างๆ ผูวิ้จยัดาํเนินการตามขนัตอนดงันี 

                            3.1.1  การกาํหนดนําหนกัและจาํนวนขอ้สอบ ผูวิ้จยัไดก้าํหนดนําหนกัเพือหาจาํนวน 

ขอ้สอบโดยนาํเอาวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมและเนือหาทีใชใ้นการเรียนมาเป็นตวักาํหนด 

                                  3.1.2  กาํหนดรูปแบบของขอ้คาํถามและศกึษาวิธีการเขยีนขอ้สอบ รูปแบบของขอ้

คาํถามนีผูวิ้จยัไดเ้ลือกเป็นแบบเลือกตอบทีมีคาํตอบถูกเพียง 1  คาํตอบใน 1 ขอ้ ชนิด 4 ตวัเลือก หลกัใน

การคดิคะแนน คือ ผูเ้รียนตอบถูก 1 ขอ้ ได ้1 คะแนน ถา้ตอบผิดหรือไม่ตอบ หรือตอบมากกวา่ 1 
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คาํตอบ ได ้0 คะแนน  และแบบถูก-ผดิ  โดยมีหลกัในการคิดคะแนน  คอื  ผูเ้รียนตอบถูก 1 ขอ้ ได ้1 

คะแนน  ถา้ตอบผิดหรือไม่ตอบ  หรือตอบมากกว่า 1 คาํตอบ ได ้0 คะแนน 

   3.1.3  นําแบบทดสอบให้ผูเ้ชียวชาญดา้นเนือหาตรวจสอบ ผูวิ้จยัไดน้ําแบบทดสอบ 

ให้ผูเ้ชียวชาญตรวจสอบ  

                          3.1.4  นําแบบทดสอบมาหาคุณภาพ โดยผูวิ้จยัไดน้ําแบบทดสอบไปทดลองกับ

นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  ชนัปี 2  โปรแกรมวิชานิเทศศาสตร์  คณะวิทยาการจดัการ มหาวิทยาลยัราช

ภฏัธนบุรี ทีเรียน เรือง “ประชามติ”  ครังที  1  จาํนวน 30 คน    และครังที  2  จาํนวน  100  คน  โดยทงั 

2  ครังจะนาํแบบทดสอบทีผา่นกระบวนการทดสอบแลว้มาหาค่าความยากง่าย (p) ค่าอาํนาจจาํแนก (r) 

และค่าความเชือมนัของแบบทดสอบ  

 3.2  แบบทดสอบกอ่นเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียน       การสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน

และแบบทดสอบหลงัเรียน ผูวิ้จยัดาํเนินการตามขนัตอนดงันี 

 1)  แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) เป็นแบบทดสอบใช้วดัความรู้ของผูเ้รียนก่อนทาํ

การเรียนบทเรียนออนไลน์ มีจํานวนขอ้สอบทงัหมด 120 ขอ้ ผูวิ้จัยจะทาํการสุ่มขอ้สอบตามจาํนวน 

ขอ้และวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมทีไดก้าํหนดไวจ้ากคลงัขอ้สอบ 

                          2)  แบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) เป็นแบบทดสอบทีใชว้ดัความรู้ทางการเรียน

หลงัจากเรียนจบบทเรียนทุกบทแลว้ มีจาํนวนขอ้สอบทงัหมด 120 ขอ้ โดยมีจาํนวนขอ้สอบเท่ากันกบั

แบบทดสอบก่อนเรียน 

3.3 แบบประเมินความพึงพอใจ 

            แบบประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนทีมีต่อการสร้างบทเรียนออนไลน์ เรือง “การ

พฒันาบทเรียนออนไลน์วิชาประชามติ  สําหรับนกัศึกษาโปรแกรมนิเทศศาสตร์  คณะวิทยาการจดัการ  

มหาวิทยาลัยราชภฏัธนบุรี”  ผูวิ้จยัดําเนินการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ 5 ระดบัตามวิธีของ 

Likert เป็นมาตราส่วน 5 ระดบั โดยการกาํหนดความหมายคะแนนของตวัเลือกในแบบประเมินแต่ละ

ขอ้ ดงันี 

 5    คะแนน  หมายถึง มากทีสุด 

           4    คะแนน  หมายถึง มาก 

           3    คะแนน  หมายถึง ปานกลาง 

           2    คะแนน  หมายถึง นอ้ย 

           1    คะแนน  หมายถึง นอ้ยทีสุด 
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 การวิเคราะห์ขอ้มูลความคิดเห็นของนกัศึกษา และความพึงพอใจทีเรียนจากบทเรียนบน

เครือข่ายอินเทอร์ เน็ตได ้กาํหนดค่าระดบัคะแนน ตามวิธีของ Likert เป็นมาตราส่วน 5 ระดบั ดงันี 

4.51 – 5.00    หมายถึง   มีความพึงพอใจมากทีสุด 

3.51 – 4.50    หมายถึง   มีความพึงพอใจมาก 

2.51 – 3.50    หมายถึง   มีความพึงพอใจปานกลาง 

1.51 – 2.50    หมายถึง   มีความพึงพอใจน อย 

1.00 – 1.50    หมายถึง   มีความพึงพอใจนอ้ยทีสุด 

 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

การวิจยัพฒันาบทเรียนออนไลน ์เรือง “การพฒันาบทเรียนออนไลน์วิชาประชามติ  สําหรับ

นกัศึกษาโปรแกรมวิชานิเทศศาสตร์  คณะวิทยาการจดัการ มหาวิทยาลยัราชภฏัธนบุรี” ผ ูวิจยัได 

ออกแบบแผนการวิจยั โดยใช แบบแผนการทดลองทีมีการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยมีการ

เก็บรวบรวมขอ้มูลดงันี 

      1.  ปฐมนิเทศนักศึกษากลุ่มทดลองทีจะทาํการสอนโดยใชบ้ทเรียนออนไลน์ เรือง “การ

พฒันาบทเรียนออนไลน์วิชาประชามติ  สําหรับนักศึกษาโปรแกรมวิชานิเทศศาสตร์ คณะวิทยาการ

จดัการ มหาวิทยาลยัราชภฏัธนบุรี” ชีแจงและแนะนาํการใชบ้ทเรียนโดยละเอียด 

 2.   ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) เมือกลุ่มตวัอย่างผ่านการปฐมนิเทศการใชง้านบทเรียน

ออนไลน์แลว้ ผูวิ้จยัจึงใหก้ลุ่มตวัอยา่งทุกคนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) เพือให้ทราบว่ากลุ่ม

ตวัอยา่งมีความสามารถอยู่ในระดบัใด 

 3.  ผูวิ้จ ัยทําการทดลองสอนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ตามทีเตรียมไว้ ซึงใช้เครือข่าย

อินเทอร์เน็ตของมหาวิทยาลยัราชภฏัธนบุรี ทาํการทดลองสอนบทเรียนออนไลน์ รายวิชา ประชามติ 

จาํนวน 4 บท 

               4.  ทดสอบหลังเรียน (Post-test)  ให้กลุ่มตัวอย่างทุกคนทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ

ทา งการเรียน หลังจากทีกลุ่มต ัวอย่า งทําก ารเรียนครบทุกบท เพือให้ทราบว่ากลุ่มต ัวอย่า ง 

มีความสามารถเพิมขึนในระดบัใด 
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                5.  การประเมินความพึงพอใจ  ให้กลุ่มตัวอย่างประเมินความพึงพอใจต่อการเรียน 

การสอนจากบทเรียนออนไลน์เรือง “การพฒันาบทเรียนออนไลน์วิชาประชามติ  สําหรับนักศึกษา

โปรแกรมวิชานิเทศศาสตร์  คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลยัราชภัฏธนบุรี”  แล้วนําไปวิเคราะห์

ขอ้มูล 

 

วธิีการวเิคราะห์ข้อมูล 

 ผูวิ้จยัดาํเนินการวิเคราะห์ขอ้มูลดงันี 

 1.  วิเคราะห์ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใ้ช ้คือ ผูเ้รียน ทีมีต่อบทเรียนออนไลน์  

เรือง “ประชามติ” โดยใชว้ธีิของ Likert เป็นมาตราส่วน 5 ระดบั ดงันี 

 5    คะแนน  หมายถึง มากทีสุด 

           4    คะแนน  หมายถึง มาก 

           3    คะแนน  หมายถึง     ปานกลาง 

           2    คะแนน  หมายถึง น อย 

           1    คะแนน  หมายถึง น อยทสุีด 

 โดยมีเกณฑก์ารประเมินระดบัความพึงพอใจ 

4.51 – 5.00    หมายถึง   มีความพึงพอใจมากทีสุด 

3.51 – 4.50    หมายถึง   มีความพึงพอใจมาก 

2.51 – 3.50    หมายถึง   มีความพึงพอใจปานกลาง 

1.51 – 2.50    หมายถึง   มีความพึงพอใจน อย 

1.00 – 1.50    หมายถึง   มีความพึงพอใจน อยมาก 

 สถิติทีใชใ้นการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผูใ้ช ้ ไดแ้ก่ คาํนวณหาคา่เฉลีย (X) และคา่เบียงเบน

มาตรฐาน (S.D.)   

2. วิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ ผูวิ้จยัดาํเนินการวิเคราะห์ขอ้มูลดงันี 

2.1 วิเคราะห์หาคุณภาพของแบบทดสอบโดยใชส้ถิติในการวิเคราะห์เพือหาคุณภาพของ

แบบทดสอบ ไดแ้ก่ สูตรหาค่าความสอดคลอ้งระหว่างขอ้คาํถามกบัวตัถุประสงค ์(IOC) 
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 เกณฑก์ารหาค่าความสอดคลอ้งระหว่างขอ้คาํถามกบัวตัถุประสงค ์

  โดยค่า   IOC > 0.5 หมายความว่าขอ้คาํถามนนัตรงตามเนือหา 

  แต่ถา้ค่า IOC < 0.5 หมายความว่าขอ้คาํถามนันไม่ตรงตามเนือหา จึงควรตดัทิงหรือ

ปรับปรุงใหม่ใหส้อดคลอ้ง 

2.2 วิเคราะห์หาค่าความยากง าย (P) ของแบบทดสอบ โดยหาจํานวนร้อยละหรือ 

ค่าสัดส่วนของผูเ้รียนทีตอบถูกในขอ้นัน เมือเปรียบเทียบกับผูเ้รียนทงัหมดใชก้บัเครืองมือทีวดัเป็น

แบบทดสอบแบบเลือกตอบ 

 การแปลความหมายของคา่ P แบ่งไดเ้ป็น 5 ช่วง (บุญชม ศรีสะอาด, 2535: 50-98) ดงันี 

  ค่า  P = 0 - .19   เป็นขอ้สอบทียากมาก 

  ค่า  P = .20 - .39   เป็นขอ้สอบทีค่อนขา้งยาก 

  ค่า  P = .40 - .60   เป็นขอ้สอบทียากพอเหมาะ 

  ค่า  P = .61 - .80   เป็นขอ้สอบทีค่อนขา้งง่าย 

  ค่า  P = .81 - 100   เป็นขอ้สอบทีง่ายมาก 

 2.3 วิเคราะห์หาค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของแบบทดสอบ การหาผลต่างระหว่างสัดส่วนของ

ผูต้อบถูกในกลุ่มเก่ง กบัสัดส่วนของผูต้อบถูกในกลุ่มอ่อน ประสิทธิภาพของขอ้คาํถามในการแบ่งเด็ก

ออกเป็นกลุ่มคนเก่งและอ่อน กลุ่มผูผ้า่นเกณฑก์บักลุ่มผูไ้ม่ผ่านเกณฑ ์ในกรณีทีเป็นแบบทดสอบ หรือ

จาํแนกผูที้มี คุณลกัษณะสูงจากผูที้มีคุณลกัษณะตาํในกรณีทีเป็นแบบสอบถาม 

 การแปลความหมายของคา่ r แบ่งไดเ้ป็น 5 ช่วง (บุญชม ศรีสะอาด, 2535: 50-98) ดงันี 

  r   มีค่าระหว่าง  0.40  ถึง 1.00   จาํแนกดีมาก 

  r   มีค่าระหว่าง  0.30  ถึง 0.39   จาํแนกดี 

  r   มีค่าระหว่าง  0.20  ถึง 0.29   จาํแนกพอใช ้

  r   มีค่าระหว่าง  -0.19  ถึง +.19   จาํแนกไดไ้ม่ดี 

  r   มีค่าระหว่าง  0.40  ถึง -1.00   จาํแนกกลบั 

 2.4 หาคา่ความเชือมนัของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิทางการเรียน โดยใชสู้ตร KR-20 

ของคูเดอร์ริชาร์ดสนั 

3. วิเคราะห์หาผลสัมฤทธิทางการเรียนของกลุ่มต ัวอย่าง โดยการนําผลต่างระหว่า ง 

การทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนมาเปรียบเทียบกบัตารางนยัสําคญัทีระดบั 0.05 ดว้ยการคาํนวณจาก

สูตร การทดสอบความแตกต่างของขอ้มูลทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน (t – test Dependent) 
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4.   วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียน ผูว้ิจยัไดวิ้เคราะห์หาประสิทธิภาพระหว่างการเรียน

โดยพิจารณาจากอตัราส่วนของประสิทธิภาพของกิจกรรมหรืองานทีไดรั้บมอบหมายต่อประสิทธิภาพ

ของผลลพัธ์โดยพิจารณาจากผลการสอบ (ณฐักร สงคราม,2543: 142-143) โดยใชส้ถิติ (E1/ E2) 

 

 
 
 
 
 
 

       E1     หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนการสอน 
ซ่ึงเปนคารอยละของคะแนนเฉล่ียจากการทําแบบฝกหัด การทดสอบ
ยอยระหวางเรียนจากชุดกิจกรรมฝกทักษะของนกัเรียนท้ังกลุม 

 E2     หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ ซ่ึงเปนคารอยละ
ของคะแนนเฉล่ียท่ีนักเรียนท้ังกลุมทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 ΣX   หมายถึง คะแนนรวมของผูเรียนจากการทําแบบฝกหัด
หรือแบบทดสอบยอยระหวางเรียนจากชุดกิจกรรมฝกทักษะ 

 ΣF    หมายถึง   คะแนนรวมของนักเรยีนจากการทํา
แบบทดสอบหลังเรียน 

      N      หมายถึง   จาํนวนผูเ้รียน 

      A      หมายถึง   คะแนนเตม็ของแบบทดสอบยอ่ยระหว่างหน่วยการเรียน 

      B       หมายถึง   คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียนจบบทเรียน 

 

 

 

 

 

 

 




